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RESUMO

A teoria da aprendizagem significativa enfatiza a importancia de que o0s
conhecimentos prévios do discente sejam valorizados, dando origem a novos
conhecimentos mais significativos. A pesquisa justifica-se na necessidade de maior
compreensao sobre esse conceito, e da possibilidade de coloca-lo em pratica dentro
de sala de aula. O objetivo geral da pesquisa foi analisar como as tecnologias
podem contribuir para criacdo de contextos de aprendizagem significativa no ensino
da tematica do negro e do afrodescendente, conforme parametros curriculares do
BNCC e propor um processo (guia) de aplicacdo das tecnologias nas aulas para o
ensino do contetdo da tematica para estudantes de nivel médio. A metodologia
utiizada na pesquisa foi revisdo bibliografica, a analise documental e,
posteriormente, a andlise de como, poderia ser feito o uso da tecnologia em sala de
aula, com discentes do 3° ano do Ensino Médio. Serviram de base para a construcao
do referencial tedrico autores como Ausubel, referéncia ao tratar da aprendizagem
significativa. Foi realizada ainda uma pesquisa metodoldgica que deu origem a um
guia e planos de aula detalhados a serem utilizados por professores dentro do
ensino de Histdria, possibilitando alcancar a aprendizagem significativa. A pesquisa
demonstrou que € possivel utilizar a tecnologia na producdo da aprendizagem
significativa, assim como proposto no formato de um guia neste trabalho, de maneira
gue ela sirva de mediadora entre o aluno e o conhecimento, no qual é imprescindivel
o planejamento das aulas, a valorizagdo dos conhecimentos que o discente possuli,
a motivacdo para a aprendizagem, gerando possibilidades de que o discente
produza novos conhecimentos e que estes sejam significativos em seu contexto de
vida. Mesmo com as dificuldades encontradas, a pesquisa podera, futuramente, ser
efetivada, avaliando os resultados do guia na pratica e evidenciando as
possibilidades de desenvolvimento da aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Aprendizagem Significativa. Negro. Educacdo. Conhecimento.
Tecnologia.



ABSTRACT

The theory of meaningful learning emphasizes the importance of valuing the
student's previous knowledge, giving rise to more significant new knowledge. The
research is justified by the need for greater understanding of this concept, and the
possibility of putting it into practice in the classroom. The general objective of the
research was to analyze how the technologies that can contribute to the creation of
meaningful learning contexts in the teaching of the subject of black and afro-
descendant people, according to the BNCC curricular parameters and to propose a
process (guide) for the application of technologies in classes for the teaching the
content of the subject to high school students. The methodology used in the research
was a bibliographic review, document analysis and, later, the analysis of how
technology could be used in the classroom, with students of the 3rd year of high
school. Authors such as Ausubel served as the basis for the construction of the
theoretical framework, a reference when dealing with meaningful learning. A
methodological research was also carried out which gave rise to a guide and detailed
lesson plans to be used by teachers within the teaching of History, making it possible
to achieve meaningful learning. The research demonstrated that it is possible to use
technology in the production of meaningful learning, as proposed in the format of a
guide in this work, in which it is essential to plan classes, value the knowledge that
the student has, motivation for learning, generating possibilities for the student to
produce new knowledge and that these are significant in their life context. Even with
the difficulties encountered, the research may, in the future, be carried out,
evaluating the results of the guide in practice and highlighting the possibilities of
developing meaningful learning.

Keywords: Meaningful Learning. Black. Education. Knowledge. Technology.
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INTRODUCAO

A promocao de uma educacao de qualidade, que venha trazer aos discentes
uma aprendizagem significativa ndo € algo facil, pois ela ndo depende apenas do
professor ou do discente, mas de um conjunto de fatores que precisam se unir em
prol dessa educacgédo. Diante de tal contexto, a pesquisa versa sobre o uso da
tecnologia para a criacdo de contextos de aprendizagem significativa no ensino de
Historia.

Ha de se considerar que, por muito tempo, as instituicdes de ensino
desenvolveram uma educacdo bancéria, no sentido de que o professor ensinava 0s
conteudos que deveriam ser assimilados pelos discentes, sem que eles
contestassem ou participassem da producdo do conhecimento e ainda havia foco
em uma Unica fonte de aprendizagem, que eram os livros didaticos. As mudancas
sociais, porém, impactaram a vida em sociedade e, consequentemente, também, a
forma como se ensina e se aprende, e esse ensino tradicionalista deixou de atender
as exigéncias sociais, sendo necessario ensinar e aprender de uma outra maneira,
por meio da troca de conhecimentos, da diversificacdo das metodologias, fontes de
conhecimento e de um discente que participasse, de forma efetiva, da producéo do
conhecimento (KLAUSEN, 2017).

Quando se propbe que o discente participe mais da producdo do
conhecimento, as instituicdes de ensino precisam trabalhar com outras tematicas e
conhecimentos, isto porque os discentes chegam as instituicdes de ensino munidos
de conhecimentos adquiridos no seu dia a dia, e esses nao podem ser
negligenciados ou desvalorizados, pois fazem parte importante de seu cotidiano e
podem servir de subsidio para novas aprendizagens dentro do espaco escolar.
Modificou-se assim a proposta de ensino para que a forma do discente aprender e
participar da produgdo do conhecimento também pudesse ser modificada e novos
resultados pudessem ser encontrados, dando origem a uma educacdo de melhor
gualidade para todos.

E diante desse contexto que se cita a teoria da aprendizagem significativa de
Ausebel (1982) que se popularizou por todo o mundo e que foca a importancia de
gue os conhecimentos prévios dos discentes sejam valorizados, de forma a dar

origem a novas estruturas mentais que possibilitam descobertas e redescobertas de
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novos conhecimentos, fazendo com que quem ensina e quem aprende, tenham
maior prazer no processo de ensino-aprendizagem, este que ganha maior eficacia.

No ensino de Historia, a proposta da aprendizagem significativa pode
promover novos contextos de aprendizagem, principalmente diante de uma
disciplina que, por muito tempo foi vista como excessivamente teorica e que é
tratada por muitos discentes como desnecessaria, ja que trata apenas de temas do
passado, muitas vezes sem ligacdo nenhuma com o contexto atual. Acredita-se,
assim, que utilizando tecnologias como o computador e a internet, por exemplo, seja
possivel utilizar e valorizar os conhecimentos que os discentes ja possuem e dar
origem a novos conhecimentos, tornando-os mais participativos, interessados,
estimulando a capacidade de pesquisa e criticidade dos mesmos dentro de
diferentes contetdos do ensino de Historia.

Cita-se ainda a presenca das tecnologias, estas que estdo, cada vez mais,
presentes no dia a dia das pessoas, modificando sua forma de falar, comunicar-se,
produzir, consumir e, também, de aprender. Os discentes interessam-se pelas
tecnologias e elas estdo presentes em seu dia a dia, 0 que acirra o debate em torno
da necessidade de utilizar tais ferramentas, de maneira positiva dentro do processo
de ensino-aprendizagem, de forma que a tecnologia seja uma mediadora entre o
discente e o conhecimento.

O interesse por esse tema da pesquisa surgiu da observacéo de que o ensino
de historia, como ja demonstrado em outras pesquisas como a realizada, por
exemplo, por Maciel, Aradjo e Barros (2015), muitas vezes acaba sendo enfadonho
e repetitivo quando os profissionais utilizam apenas metodologias tradicionais,
baseadas, excessivamente na oralidade. Ha de se considerar, porém, que ha
profissionais que tem buscado diferentes fontes de informacgéo, construido e
colocado em prética metodologias que se mostram interessantes e que promovem
ambientes de aprendizagem significativos e que estimulam o olhar do discente nao
apenas sobre a historia, mas sobre o meio e a realidade em que vivem.

A pesquisa ainda justifica-se diante da necessidade de que os educadores
compreendam melhor a proposta da aprendizagem significativa, pois ela é
importante para o sucesso da educagdo, porém, em muitos casos, ndo € colocada
em pratica, pois os profissionais a frente do ensino ndo compreendem como ela

surge ou como pode ser desenvolvida. Silva e Silva (2015) consideram que o estudo
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dessa teoria demonstra-se importante para que o professor se veja como um
mediador, como alguém que precisa utilizar os conhecimentos prévios de seus
alunos para que deles advenham novos conhecimentos, tornando a aprendizagem
mais relevante e permanente.

A pandemia da COVID-19 também foi outro elemento que agiu sobre a
educacdao, isto porque os professores precisaram adaptar seus métodos de ensino ja
gue nao poderiam ministrar aulas de forma presencial. As tecnologias passaram a
fazer parte da rotina de todos os professores e mesmo aqueles com maiores
dificuldades em seu uso precisaram buscar formas de chamar a aten¢ao do discente
e buscar os melhores resultados possiveis no processo de ensino-aprendizagem.
Houve uma exigéncia forcada de uso das tecnologias tanto por parte dos
professores como dos préprios discentes, e elas ainda tornaram-se necessarias para
a criacdo de ambientes favoraveis de aprendizagem.

No caso especifico no ensino de histdria, os professores tém acesso a
recursos digitais como museus, documentos histéricos, filmes, videos, jogos,
softwares, tipos diferenciados de bancos de dados etc., e com isto a possibilidade de
desenvolver tipos diferenciados de aula mesmo que as mesmas ocorram a distancia,
criando ambientes de aprendizagem, estimulando a interagdo com o discente e sua
vontade de aprender. Diante de tal quadro surgiu o interesse em compreender de
maneira mais aprofundada como isto tem acontecido entre os professores de
Historia, como eles tém ou podem utilizar recursos digitais nas aulas, criando
ambientes de aprendizagem significativa e técnicas de ensino que tornem esses
recursos algo positivo para a educacéao e o ensino dessa disciplina.

A construcdo de contextos de aprendizagem significativa exige que o
professor preocupe-se com 0s conteudos a serem aplicados, as metodologias
utiizadas e a forma como o processo de ensino-aprendizagem € conduzido,
estimulando o discente a compreender a histéria como um elemento que age sobre
sua realidade, que o auxilia na compreensao do meio em que ele vive, devendo ter
sobre ela um olhar critico e investigativo. E diante disto, a pesquisa se mostra n&o
apenas importante, porém, necessaria para que o ensino de Historia tenha mais
gualidade e possa valorizar 0 que o discente sabe, pensa e 0s conhecimentos que

ele adquire no seu dia a dia, no seu grupo social.
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Face ao exposto, teve-se como problema de pesquisa: como € possivel
utilizar as tecnologias na construcdo da aprendizagem significativa trabalhando a
tematica do negro e do afrodescendente dentro do ensino de Historia seguindo o
gue é proposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)? Assim sendo, o
objetivo geral da pesquisa foi analisar como as tecnologias que podem contribuir
para criacdo de contextos de aprendizagem significativa no ensino da tematica do
negro e do afrodescendente, conforme parametros curriculares do BNCC e propor
um processo (guia) de aplicacdo das tecnologias nas aulas para o ensino do
conteudo da tematica para estudantes de nivel médio.

A pesquisa seguiu a abordagem qualitativa e teve carater exploratorio e
explicativo, uma vez que expos 0 conceito de aprendizagem significativa,
descrevendo como ele pode ser colocado em prética e analisando a construgcéo
desse processo a partir da perspectiva de diferentes autores e com o0 uso de
diferentes metodologias e atividades.

A pesquisa também teve carater metodoldgico, uma vez que propde de um
guia composto de planos de aula que trabalham diferentes questdes em relacédo a
tematica do homem negro, utilizando para isto diferentes tipos de tecnologia e
buscando contemplar as habilidades e competéncias estabelecidas dentro da BNCC
para o ensino de Histéria.

A metodologia utilizada foi de cunho bibliografico e documental. Bibliografico,
pois a revisdo bibliografica teve como base livros, artigos, trabalhos académicos e
obras que discutem a producado da aprendizagem significativa, o ensino de historia e
outras tematicas propostas na pesquisa, sendo de cunho explicativo.

Documental, pois envolveu o acesso a fontes primarias de informagdo como
a Base Nacional Comum Curricular, utilizada com o intuito de conhecer os objetivos
dessa legislacdo para o ensino de histéria, e, especificamente com a temética do
negro no 3° ano do Ensino Médio e ainda a lei 10.639/2003 que trouxe a tona
discussbes sobre a obrigatoriedade do ensino que envolve o tema “negro” na
educacdo basica. Essa metodologia € definida por Sa-Silva, Almeida e Guindani
(2009) como aquela que permite 0 acesso a uma fonte preciosa de informacdes,
sendo que o documento “muito frequentemente, ele permanece como o Unico
testemunho de atividades particulares ocorridas num passado recente” (SA-SILVA,
ALMEIDA e GUINDANI, 2009, p.02). Assim, sera proposto um conteudo do ensino
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de Historia aos discentes do 3° ano do ensino médio (cultura do negro e sua
influéncia no Brasil), utilizando o computador e a ferramenta dos museus virtuais.

A dissertacéo esta dividida em cinco capitulos. No capitulo um, apresentam-
se consideragfes em torno do que € a aprendizagem significativa, os principais
autores que discutem esse conceito e a producao da aprendizagem significativa na
escola. O capitulo discute como as tecnologias podem ser utilizadas dentro do
ensino de Historia, contextualizando o percurso historico dessa disciplina assim
como o0 uso das tecnologias nas instituicbes de ensino, analisando seus 0s
beneficios para os discentes e ainda enfocando na construcdo de contextos de
aprendizagem significativa dentro do ensino de Histéria. No terceiro capitulo séo
analisadas de forma mais aprofundada a Lei 10.639 de 2003, como ela tem ligacéo
com as propostas trazidas pela BNCC e suas propostas para o ensino de Historia,
com foco no ensino que envolve o0 negro. O quarto capitulo dedica-se a
apresentacdo da metodologia utilizada na construcdo da pesquisa. No capitulo
cinco, descreve-se todo percurso até a construcdo dos planos de aula, envolvendo a
construcdo de habilidades competéncias assim como proposto na BNCC, a definicao
de atividades, objetivos, contetdos, como a aprendizagem significativa poderia ser
alcancada em cada um deles e como as aulas seriam desenvolvidas.

E preciso citar que essa pesquisa passou por grandes dificuldades,
especialmente no que se refere a pandemia de COVID-19, pois ela limitou o contato
com objetos de pesquisa, impedindo o contato direto com profissionais da educacao,
de maneira a analisar a producdo da aprendizagem significativa no ensino de
histéria, principalmente porque ndo houve tempo habil para a aprovacdo do
conselho de ética, e assim, a pesquisa acabou limitando-se a abordagem teodrica e a
proposta de um guia para ser aplicado, e futuramente, podera ser complementada
com a efetivacdo desse plano de aula por diferentes profissionais e uma andlise

mais aprofundados resultados alcangcados com as atividades propostas.

Trabalhos Correlatos

Ha de se considerar que varias sdo as pesquisas em torno da aprendizagem
significativa e o0 uso da tecnologia, porém, o diferencial apresentado por essa

pesquisa sera o foco no ensino de Historia e diante da tematica do homem negro,
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estes que possuem poucos trabalhos desenvolvidos nessa area. Cita-se assim
alguns trabalhos correlatos em torno do tema da pesquisa, alguns retratando a
aprendizagem significativa, outras enfocando o uso da tecnologia e algumas
referindo-se ao ensino de Historia.

A pesquisa de Silva e Rodrigues (2017) teve como objetivo evidenciar a
importancia da aprendizagem significativa, especialmente no Ensino Fundamental I.
Para isto, o autor utilizou os conceitos de Ausubel e Novak e destacando o processo
de construgdo de novos conhecimentos na estrutura cognitiva do aprendiz. Os
autores acreditam que a aprendizagem significativa seja de grande valia na
atualidade, trazendo importantes contribuicbes para professores, pois os auxilia a
pensar a aprendizagem de forma mais ampla e, posteriormente, de maneira
individual. Para os autores seu foco é na aquisicdo de uma simples informacao que
possa ser transformada em algo de maior complexidade dentro da estrutura
cognitiva do ser humano.

A pesquisa desenvolvida por Hallal e Pinheiro (2018) faz reflexes em torno
da aprendizagem significativa no ensino de matematica. Os autores avaliaram
trabalhos j& produzidos dentro da tematica nos anos de 2013 a 2017, buscando
identificar como a aprendizagem significativa foi produzida dentro dessa disciplina e
constatou que o0 uso dessa estratégia de ensino possibilitou o alcance de resultados
satisfatérios em todas as pesquisas. Os autores exaltam a necessidade de que
sejam ofertadas aos discentes praticas pedagogicas que tenham significado, no qual
o professor seja mediador da aprendizagem e que sejam utilizadas estratégias
ferramentas que contribuam para a constru¢cdo do conhecimento a partir do que o
discente ja sabe.

Zotti, Oliveir e Pino (2017) discutem o ensino de densidade a luz da
aprendizagem significativa, afirmando que o uso de mapas conceituais® para
trabalhar com essa temética gerou o aumento significativo na compreenséao de seus
conceitos. Segundo o0s autores ao utilizarem essa ferramenta de aprendizagem
significativa, ndo apenas o numero de conceitos aprendidos pelos discentes

aumentou, como também sua clareza e a complexidade das ideias.

! be um modo geral, mapas conceituais, ou mapas de conceitos, sdo apenas diagramas indicando
relagbes entre conceitos, ou entre palavras que usamos para representar conceitos. Mapas
conceituais sdo diagramas de significados, de rela¢des significativas; de hierarquias conceituais, se
for o caso (MOREIRA, 2012, p.29).
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Segundo Lemos (2011), varias sdo as pesquisas fundamentadas na
aprendizagem significativa e evidenciam que € uma teoria que pode trazer varias
contribuicbes com seus conceitos e principios, orientando praticas do processo de
ensino e aprendizagem, contribuindo para sujeitos mais auténomos, porém, afirmam
gue, o contexto educativo pouco tem se apropriado dessas praticas e o processo de
investigacao educativa ainda € incipiente, quando néo, equivocada. O autor propde
gue € uma teoria que ainda apresenta limitacdes e por isto sugere uma maior
integracdo e comunicacdo entre os varios profissionais do ensino, dando origem a
acOes que contribuam para pesquisas mais construtivas.

Analisando as relacbes entre aprendizagem significativa e representacfes
multimodais, Zompero e Laburu (2010) consideram que a diversificacdo de meios no
processo de ensino-aprendizagem € necessario para facilitar a aprendizagem do
discente e maximizar o entendimento dos conceitos. Para ele, é de fundamental
importancia promover um ndamero maior de representacdes semiodticas para 0s
discentes, de forma que a partir dos mesmos sejam construidos significados e
conceitos.

A discussao de Amaral (2010) é em torno do educar pela pesquisa e a
aprendizagem significativa critica. Para os autores, essa unido pode auxiliar o
discente a construir sua autonomia e adquirir conhecimentos. Os autores chamam a
atencao para a importancia e influencia do professor dentro do processo de ensino-
aprendizagem, na construcdo da autonomia e capacidade critica dos discentes. As
discussbes deixam claro como é preciso estimular a capacidade de pesquisa do
discente, considerando os conhecimentos prévios que ele possui, 0 que é de
fundamental importancia para que novos conhecimentos sejam adquiridos.

A aprendizagem significativa no ensino de Fisica, com base na teoria de
Ausubel é discutida por Barbosa e Joaquim (2020) que afirmam que o ensino é
marcado por falhas metodologicas que podem ser corrigidas se o professor
preocupa-se em despertar o interesse dos discentes pelos conteudos apresentados.
Para os autores o professor deve se preocupar em promover a ligacdo entre a
pratica e a teoria, auxiliando na constru¢cdo do conhecimento do seu discente, para
Isto precisa refletir sobre melhor forma de desenvolver seu trabalho, possibilitando
que os discentes desenvolvam uma postura questionadora, observadora e sejam

capazes de formar opinido.
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A utilizacdo da teoria da aprendizagem significativa no ensino de enfermagem
€ discutida por Sousa et al. (2015). Para os autores ainda ha uma escassez de
estudos em torno desse tema e afirmam a necessidade de que seja rompida a
dicotomia entre teoria e pratica, articulando conteidos com a acdo e fazendo com
gue o discente se torne autor da producéo do conhecimento, valorizando aquilo que
ele ja sabe. Ainda faltam muitos estudos sobre a aprendizagem significativa em
diferentes setores, como é o caso da enfermagem, o que auxiliaria que ela pudesse
ser colocada em pratica de forma mais facilitada.

Sousa e Silva (2021) discutem a teoria da aprendizagem no ensino de
Geografia a partir de pesquisas académicas realizadas em torno da teoria de
Ausubel no periodo de 1990 a 2020, no qual se observou a existéncia de lacunas
significativas a serem preenchidas e que possibilitem a ampliacdo do tema e a
formulacdo de novos objetos de pesquisa. A pesquisa exalta a importancia da
aproximacdo dos conteudos com a realidade dos discentes, a ampliacdo de sua
visdo critica, capacidade de pesquisa e participacdo na producédo do conhecimento,
além de exaltar o papel do professor como aquele que ir4 propor estratégias de
ensino que tornem a aprendizagem algo significativo.

Vallori (2014) discute a aprendizagem significativa na pratica, afirmando que o
uso de trabalhos colaborativos auxilia no processo de construcdo dessa
aprendizagem e ainda reafirma as vantagens trazidas pelo mapeamento de
conceitos. Para o autor, a aprendizagem significativa trds inUmeras vantagens ao
discente e ao professor, fortalecendo sua autoestima, ndo sobrecarregando o
processo de ensino-aprendizagem, a obtencéo de resultados mais rapidos, solucéo
mais rapida para as dificuldades de aprendizagem, ja que as aulas sdo mais
diversificadas e heterogéneas. De maneira resumida, atendem-se as necessidades
dos discentes e tem-se maior prazer no processo de ensino-aprendizagem.

Brinco e Cabral (2020) tratam especificamente do ensino de historia, a
aprendizagem significativa e a atuacdo dos professores dos inumeros desafios
nesse processo. Os autores afirmam que se vive na atualidade o fendbmeno da
expansdo do ciberespaco e das midias digitais no ensino de histéria da educacéo
bésica e isto trouxe implicagbes ao processo de ensino-aprendizagem. Os autores
afirmam que a construcdo da aprendizagem significativa nessa disciplina vai além da

localizac&o do discente como um sujeito histérico, mas a construcéo de conceitos e
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experiéncias diferenciadas que precisam, também, envolver a cibercultura, trazendo
ao ensino novas ferramentas.

Cutrara (2012) trata das possibilidades de criagdo da aprendizagem
significativa dentro do ensino de Histéria, afirmando que a aprendizagem
significativa acontece quando o ensino tem significado na vida dos discentes, seja
no presente, seja em seu futuro, dentro e fora da escola. O autor exalta a
necessidade de construcdo de um ambiente de aprendizagem com relacionamentos
positivos e no qual os conteudos de Historia tenham significado na vida do discente,
desenvolvendo sua vontade de aprender, havendo assim conexdo com as narrativas
histéricas. Segundo o autor ndo € o que se ensina, mas a maneira como se ensina
gue gera aprendizagem significativa.

Seffner (2001) também discute a aprendizagem significativa em Historia,
estabelecendo critérios de construcdo para atividades em sala de aula. Para o autor,
a memorizacao nao se constitui como um processo de aprendizagem significativa no
ensino de Histéria, mesmo que seja um critério importante em momentos avaliativos.
As aulas dessa disciplina precisam ter leitura e escrita, porém, sdo atividades que
precisam vir acompanhadas de debates, projecdes de filmes, visitas de campo,
entrevistas, elaboragcédo de relatorios, selecdo de materiais, dentre outras atividades
gue tornem as aulas mais dindmicas e interessantes. Assim o discente ndo é apenas
um leitor e escritor, mas alguém que consegue perceber que o conhecimento
historico estd em outras fontes presentes em seu cotidiano.

Novak (2002) chama a atengcdo para a importancia da reconstrucdo de
significados por parte do aluno, o que exige deles a busca por novos conhecimentos
e 0 uso daqueles que ele ja possui, elevando sua capacidade cognitiva. Para o
autor, a teoria da aprendizagem significativa de Ausubel tem auxiliado a professores
compreenderem melhor a natureza do conhecimento e a desenvolverem atividades
praticas que elevem a aprendizagem do aluno. Enfatiza o uso do mapeamento de
conceitos como uma forma de auxiliar na modificacdo das estruturas do
conhecimento que o aluno ja possui.

Ja em outra obra mais atualizada, Novak (2011) reflete sobre a construcdo da
aprendizagem significativa ligada ao pensar, sentir e agir, gerando compromisso e
responsabilidade no discente. O autor também exalta o uso do mapeamento de

conceitos e como a internet e outros recursos podem auxiliar na producdo da
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aprendizagem significativa, gerando um novo modelo educacional, baseada,
especialmente no trabalho colaborativo e no envolvimento da comunidade na escola.

Hector (2021) chama a atencdo para a construcdo da aprendizagem
significativa enfatizando a importancia da mediagcdo nesse processo, no qual os
adultos, entre eles, o professor, devem auxiliar o aluno a construir habilidades
cognitivas e a criar estratégias que venham motivar o aluno em sala de aula. O autor
acredita na importancia da flexibilizacdo do processo de ensino-aprendizagem,
possibilitando uso de diferentes estratégias de ensino que venham a atender as
diversidades existentes entre os alunos.

Ang (2014) discute um projeto colaborativo criado entre diferentes professores
dentro do ensino da cultura japonesa e que tem foco na aprendizagem significativa.
A autora trabalhou com blogs, assim como com depoimentos dos alunos que
levaram a reflexdo sobre a producéo da aprendizagem significativa, deixando claro
como esta é mais construtiva e auténtica. A autora chama a atencdo para a
necessidade de ampliacédo das discussfes em torno da aprendizagem significativa a
partir de outros tipos de recursos e ndo apenas o uso dos blogs, e ainda a
necessidade de que os professores tenham maior tempo para analisar e reconstruir
curriculos, assim como para escolher técnicas de ensino mais adequadas as
necessidades dos alunos.

Gunstone (2015) considera que a proposta da aprendizagem significativa
surge em contraste a aprendizagem mecanica, sendo que no caso da aprendizagem
significativa ela teria proposito real, podendo ser inserida em varios tipos de
contextos. Para o autor, modismos nao levam a aprendizagem significativa e a
ciéncia precisa ser levada em consideracdo ai referirr-se a producdo da

aprendizagem.
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CAPITULO 1 - ATEORIA DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

O ensino ocorre, a partir do momento em que a pessoa, de forma intencional,
consegue ensinar algo para a outra pessoa. Ha de se considerar, porém, que o
conhecimento individual ndo é algo concreto e que se pode observar diretamente,
mas envolve, diferentes representacfes mentais que sao construidas pelo sujeito
em relacdo a forma como ele percebe o mundo a sua volta. Assim sendo, o ato de
ensinar e aprender acaba sendo mediado por diferentes representacdes dentro de
um mesmo conhecimento: aquela feita pelo professor, pelo discente e pelo material
de ensino (AGRA et al., 2018).

O aprender, nessa realidade, demonstra-se como um processo continuo, ja
gue € progressivo, pessoal, intencional, no qual o discente deve relacionar-se com a
nova informacdo e com as ideias ja existentes em sua estrutura cognitiva, ativa, o
gue requer atividade mental, dindmica, recursiva e em um constante processo de
interacdo (AGRA et al., 2018). Diante desse contexto, nesse capitulo busca-se
discutir o que é a teoria da aprendizagem significativa, destacando seu surgimento,
guem s&o seus principais teoricos e suas contribuicées para a educacdo, enfocando
ainda como é possivel e preciso construir aprendizagem significativa no ambiente

escolar.

1.1COMO PRODUZIR APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NA ESCOLA

Busca-se nesse momento discutir alguns conceitos e teorias em torno da
producdo da aprendizagem significativa, destacando-se perspectivas em torno dos
professores, discentes e do processo de planejamento, compreendendo de maneira
mais aprofundada o que é esse tipo de aprendizagem e como ela pode ser

alcancada.

1.1.1 Pressupostos Tedricos para a Aprendizagem Significativa

Véarios sdo os autores e teorias que podem dar suporte a teoria da
aprendizagem significativa, pois valorizam as experiéncias dos discentes, 0s

conhecimentos que trazem quando chegam a escola, a possibilidade de
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participarem de forma mais ativa da producdo do conhecimento, assim como este
conhecimento fazer parte mais efetiva do seu dia a dia, 0 que gera motivacao para a
aprendizagem nesse discente.

Piaget (1997), por exemplo, afirma que para que haja a ampliacdo e/ou
modificagdo das estruturas cognitivas do discente, é preciso que sejam provocadas
neles discordancias ou conflitos que gerem desequilibrios e isto pode acontecer por
meio de diferentes tipos de atividades que proporcionem ao discente um novo
reequilibrio, o que faz com que a discordancia seja superada e o conhecimento seja
reconstruido. Ha de se considerar que as aprendizagens nao podem ser
excessivamente simples, pois assim, o discente ird desenvolver frustacdo ou
rejeicdo por esses conhecimentos.

Acredita-se ainda que para que haja aprendizagem significativa, é de
fundamental importancia a participacdo ativa do sujeito, desenvolvendo a atividade
auto-estruturante, o que exige sua participacao pessoal no processo de aquisicdo de
conhecimentos, no qual o ensino ndo proporcione a simples repeticdo ou copia dos
conhecimentos ja existentes ou das informacdes repassadas pelo professor, mas
gue o discente seja capaz de reelaborar, pessoalmente, os conhecimentos (PIAGET,
1997).

E importante que nesse contexto haja uma reflexdo em torno da préatica de
ensino, no qual, muitas vezes, os professores deixam de lado a realidade na qual a
escola e os discentes estdo inseridos, ndo conectando o processo de ensino-
aprendizagem as suas experiéncias ja existentes, fazendo com que o ensino, muitas
vezes nao tenha nenhum tipo de significado ou importancia para o discente, o que
gera desmotivacdo e abandono da aprendizagem e até mesmo 0 surgimento de
casos de rebeldia ou indisciplina. Nesse contexto, Rogers (2001, p.01) conceitua

aprendizagem significativa como:

Por aprendizagem significativa entendo uma aprendizagem que é mais do
que uma acumulacdo de fatos. E uma aprendizagem que provoca uma
modifica¢do, quer seja no comportamento do individuo, na orientagéo futura
que escolhe ou nas suas atitudes e personalidade. E uma aprendizagem
penetrante, que ndo se limita a um aumento de conhecimento mas que
penetra profundamente todas as parcelas da sua existéncia.

Para que essa aprendizagem venha a ocorrer, ela deve ter significado, deve

ter importancia para o discente e isto sO ocorre se ha a compreensdo de
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significados, relacdo com experiéncias anteriores e com as vivéncias pessoais do
discente, o que permite que sejam formulados problemas de formas desafiantes e
tais desafios levam o discente a desenvolver novas aprendizagens e a criar
diferentes relagbes com objetos, fatos, conceitos, podendo surgir, até mesmo, novos
comportamentos.

Outra contribuicdo que pode ter influenciado a teoria da AS é a Escola Nova,
esta que segundo Klausen (2017) considera que seu objetivo € promover a
aprendizagem do discente e nesse contexto, o professor € tratado como um
mediador para que essa aprendizagem possa ser promovida, facilitando-a e
utilizando sua sabedoria, experiéncia e criatividade para criar situaces em que o
discente possa aprender. Considera-se que o proprio professor também seja um
aprendiz. JA no que se refere ao enfoque sdOcio cultural, o autor afirma que ele
considera a préatica docente como um processo de reflexdo e a partir desta constroi-
se, também, a possibilidade de transformacéo social, no qual o professor precisa ser
ético e ter valores que sejam inseridos na intencionalidade educativa.

O objetivo da educacdo escolar é promover mudancas que sejam
guantitativas no desenvolvimento e na aprendizagem do discente. Assim sendo,
Klausen (2017) lembra que a aprendizagem escolar tem suas particularidades e
requer que haja condi¢cdes para que discentes e professores atinjam seus objetivos,
ou todo o trabalho desenvolvido pode ser comprometido. Se a escola quer atingir
seu principal objetivo que é o de promover aprendizagem de maneira democrética a
todos, auxiliando os discentes a desenvolverem seus aspectos cognitivos e a
compreenderem sua realidade de forma critica, “é preciso saber que condicdes
sociais, fisicas, cognitivas, afetivas, psicolédgicas, pedagdgicas, sdo necessarias para
isso” (KLAUSEN, 2017, p.05).

Ausubel (1978) refletiu, também, sobre a aprendizagem mecéanica, que
acontece pela simples memorizacdo de conteudo, sem que haja interagdo entre
professor, discente e conhecimento. Com contetddos soltos ou ligados a estrutura
mental de maneira fraca, o discente memoriza frases ditas em sala de aula, ou que
estdo no livro didatico, ndo conseguindo refletir sobre as mesmas, nem fazer
ligagbes com o seu cotidiano. Para o autor, mesmo que a memorizagao seja algo
importante, a aprendizagem ndo termina nela, pois € preciso que haja interagdo do

discente com o conhecimento e que novas relacées sejam desenvolvidas.
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Enquanto o behaviorismo dominava nas teorias pedagdgicas, acreditando que
o meio influenciava o sujeito e ndo considerando aquilo que o estudante ja sabia e
gue era preciso que ele fosse ensinado por alguém, Ausubel (1978) propés uma
linha oposta, no qual a aprendizagem significativa possibilita a ampliagdo e
reconfiguracdo de ideias que ja existem na estrutura mental do individuo e por isto
gue se relacionam com 0s novos contetdos a serem aprendidos.

Outra questdo que embasa a teoria da AS € a da motivacdo para a
aprendizagem, esta que é discutida por Silva (2014) ao dizer que a motivacao é vista
como de fundamental importancia dentro da aprendizagem do ser humano, sendo
gue diferentes grupos sociais, como a familia e a escola devem influenciar,
positivamente no desempenho do discente, fazendo com que ele interesse-se mais
pela aprendizagem, que dedique-se aos estudos e, no caso do professor, ele age
como um mediador, capaz de utilizar métodos de ensino que elevem o gosto pela

aprendizagem e pelas disciplinas e assuntos discutidos.

1.2 ASPECTOS TEORICOS

A teoria da aprendizagem significativa (AS) foi desenvolvida por David
Ausubel em 1963, tendo inumeras contribuicdes de autores como Joseph Novak e
Helen Hanesian, posteriormente. Foi a obra “The Psychology of Meaningful Verbal
Learning”, e, em 1968 o livro “Educational Psychology: a cognitive view” que deram
origem as primeiras discussoes e ideias em torno da aprendizagem significativa,
abrindo portas para a criagdo dessa teoria. Trés décadas depois, Ausubel em 2000,
publica a obra The acquisition and retention of knowledge: a cognitive view, no qual
vem a reafirmar sua teoria inicial com pouquissimas mudancas (BEBER; PINTO,
2017).

Beber e Pinto (2017, p.02) afirma que a teoria de aprendizagem criada por
Ausubel tem cunho cognitivista e seu principal objetivo & “fazer inferéncias plausiveis
e Uteis sobre 0s processos mentais que intervém entre input e output e sobre o que
entendemos como significado”, ou seja, a relagao que o individuo desenvolve com o

mundo exterior a ele tem importancia e significado em sua formacgéo, sendo este um
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processo dinamico, que cria significados, estes que sdo ponto de partida para a
construcdo de novos outros significados e dando origem a estrutura cognitiva.

Quando se trata do cunho cognitivista, afirma que esta € uma corrente
psicologica e que se ocupa do estudo dos processos que relacionam a mente com o
conhecimento, buscando compreender de que forma o ser humano compreende,
assim como organiza as varias informacdes que recebe, diariamente. E a cogni¢éo
gue permite que o individuo crie significados para sua realidade, a partir de
experiéncias sensoriais, representacdes, pensamentos, memorias, entre outras
possibilidades (NUNES; SILVEIRA, 2009).

No Brasil, Moreira (2010), utilizou essa teoria em varias de suas obras e

segundo ele:

[...] aprendizagem significativa é aquela em que ideias expressas
simbolicamente interagem de maneira substantiva e ndo arbitraria com
aquilo que o aprendiz ja sabe. Substantiva quer dizer nao literal, ndo ao pé
da letra, e ndo arbitraria significa que a interagdo ndo é com qualquer ideia
prévia, mas sim com algum conhecimento especificamente relevante ja
existente na estrutura cognitiva do sujeito que aprende (MOREIRA, 2010,
p.13).

A teoria enfatiza e valoriza os conhecimentos que o discente ja possui, 0 que
€ tratado por Ausubel (1978, p.29) como “a variavel isolada mais importante da
aprendizagem”. Utiliza-se os conhecimentos prévios que o discente jA possui e
relaciona-os com os conhecimentos que ele ira adquirir, gerando um conhecimento
com maior estabilidade cognitiva e com maiores significados para o cotidiano do
discente. Busca-se, portanto, fortalecer os conhecimentos que o discente ja possui,
de forma que ele se torne capaz de adquirir novos conhecimentos, relaciona-los e
assim fortalecer sua aprendizagem e desenvolvimento.

Isto quer dizer que quando o discente chega na escola ele ndo é alguém sem
conhecimentos, ou cujos conhecimentos nao tem validade alguma para sua
formacdo e aprendizagem, ao contrario. Tudo o que ele sabe pode ser utilizado
como um ponto de partida para a construcédo de novos conhecimentos, para que ele
seja conceitos, adquira novas aprendizagens e se abra novas possibilidades dentro
e fora do ambiente escolar. Ao contrario, porém, ele se sente deslocado desse
ambiente, ndo sendo valorizado ou como se tudo o que aprendeu até entdo nao

tivesse validade alguma para a escola.
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De acordo com Silva (2020), a aprendizagem significativa descreve o
comportamento tedrico do processo de aprendizagem significativa, este que
acontece a partir do raciocinio dedutivo do sujeito que se baseia no conhecimento
prévio que ele ja possui. Assim sendo, o individuo aprende a partir do momento em
gque novos conhecimentos passam a fazer parte de sua estrutura cognitiva,
especialmente os conhecimentos prévios mais relevantes que ele possui, dando
origem a novas informacdes em um processo complexo que da origem a aquisicao
de conhecimentos. Para o autor a insatisfagéo vivida por Ausubel deu origem a essa
teoria, principalmente quando se refere ao processo de escolarizagédo, no qual ele
ndo encontrou condicdes para que alcancasse o desenvolvimento profissional,
assim como para que os demais discentes adquirissem novos conhecimentos. Foi
assim que sua teoria se construiu com foco na necessidade de que a escola seja um
lugar no qual as capacidades do individuo possam ser utilizadas, construindo novos
significados e no qual os conhecimentos dos discentes sejam relacionados a esses
novos conhecimentos adquiridos e produzidos (SILVA, 2020).

E interessante pensar que quando o discente entra em contato com um novo
conhecimento, ele podera utilizar aqueles que ja possuem em um processo de
construcdo, seja desfazendo aquilo que ele acreditava que era uma verdade, seja
fortalecendo algo que ja conhecia e agora pode ganhar bases cientificas. Se o
discente ja tem um conhecimento prévio é porque aquela informacdo, aquele
contetdo ja fez parte do seu dia a dia e a possibilidade de fortalecer tal
conhecimento se mostra muito maior.

A referéncia a aprendizagem significativa acontece ao propor um processo de
criacdo de um conhecimento especifico, que passa a fazer parte da estrutura de
conhecimentos do sujeito, dando significado a novos conhecimentos, seja de forma
mediada, seja pela acdo do proprio sujeito. Por isto, Moreira (2010, p. 02)

argumenta:

E importante reiterar que a aprendizagem significativa se caracteriza pela
interacdo entre conhecimentos prévios e conhecimentos novos, e que essa
interacdo € nao literal e ndo arbitraria. Nesse processo, 0S novos
conhecimentos adquirem significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior estabilidade cognitiva.
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Mas, quando se discute a aprendizagem significativa ndo héa referéncia a um
conhecimento formal, valido. Ausubel (1983 apud MOREIRA, 2010) afirma que ao
atribuir significados a um conhecimento a partir de conhecimentos ja existentes,
ocorre uma aprendizagem significativa, independente se tais significados irdo, ou
nao, ser aceitos dentro do contexto de vida desse sujeito. Isto quer dizer que mesmo
gue o conhecimento prévio seja a base da aprendizagem significativa, que ele pode
nao ser algo que venha a facilitar a aquisicdo de conhecimentos escolares. Ao
contrario, para o autor, em muitos casos, pode ser uma variavel bloqueadora, se 0
significado dos conhecimentos prévios foram derivados do senso comum, por
exemplo, pois o discente pode nao querer abrir sua mente para novos
conhecimentos e fontes de aprendizagem, focando apenas naquilo que acha que ja
sabe e ndo valorizando o conhecimento escolar e cientifico, por exemplo. Assim
para que haja aprendizagem significativa “o material de aprendizagem deve ser
potencialmente significativo e o aprendiz deve ter predisposicao para aprender”
(MOREIRA, 2010, p.30).

Santos e Trajano Junior (2016) afirmam que a aprendizagem significativa é
um conceito central da teoria de David Ausubel (1982), no qual o autor afirma que
deve haver a valorizacdo dos conhecimentos prévios que o discente possui, de
maneira que sejam construidas estruturas mentais e mapas conceituais que
permitam a esse discente descobrir e redescobrir conhecimentos a partir de outros
conhecimentos, 0 que da origem a uma aprendizagem mais prazerosa e eficaz.
Assim sendo, a aprendizagem significativa € um “processo por meio do qual uma
nova informacéo relaciona-se, de maneira substantiva (néo literal) e ndo arbitraria, a
um aspecto relevante da estrutura de conhecimento do individuo” (SANTOS;
TRAJANO JUNIOR, 2016, p.03).

Considerando que em tal teoria, 0s novos conhecimentos que sdo adquiridos
pelo discente relacionam-se com o0s conhecimentos que ele ja possui, Ausubel
(1982) apresenta o conhecimento prévio como “conceito subsungor” ou “subsuncor”.
Os subsuncores sdo uma espécie de estrutura de conhecimento especifico que
pode ser mais ou menos abrangente, dependendo da frequéncia em que ocorre a
aprendizagem significativa.

A aprendizagem significativa, de acordo com Ausubel (1982) acontece

guando uma nova informacédo (ou um novo conceito) é adquirida e este passa a ser
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algo relevante na sua estrutura cognitiva, por isto conhecido como subsuncgor. Sobre
isto, Beber e Pinto (2017) afirmam que a estrutura cognitiva daquele que aprende
funciona como uma espécie de rede, no qual os conceitos sdo organizados e
modificam-se, constantemente e é o subsuncor que ird ancorar 0 novo conceito
aprendido durante a aprendizagem significativa.

Pode-se tratar como subsuncgor o conhecimento especifico que existe dentro
da estrutura de conhecimentos do individuo, sendo que € ele que permite que o
novo conhecimento tenha significado. Apenas quando existe um conhecimento
prévio relevante é que ha o descobrimento e a atribuicdo de novos significados ao
conhecimento, e dessa forma o discente ja teve contato com aguela tematica, se ela
remete a outros fatos do seu cotidiano, se lhe parece interessante e chama a
atencao de seu cognitivo, a possibilidade de fortalecimento da aprendizagem é muito
maior. De acordo com Moreira (2012, p.02):

O subsuncor pode ter maior ou menor estabilidade cognitiva, pode estar
mais ou menos diferenciado, ou seja, mais ou menos elaborado em termos
de significados. Contudo, como 0 processo € interativo, quando serve de
idéia-ancora para um novo conhecimento ele préprio se modifica adquirindo
novos significados, corroborando significados ja existentes.

Os novos conhecimentos adquiridos pelo individuo passam a ter um novo
significado e o0s conhecimentos prévios adquiridos também ganham novos
significados ou maior estabilidade cognitiva. Os conhecimentos prévios existentes
tornam-se mais claros e melhor compreendidos a partir dos novos conhecimentos
adquiridos. Ainda de acordo com Moreira (2012), se o conhecimento prévio nao
serve de apoio para a aprendizagem significativa de novos conhecimentos ele nao
ird contribuir para a elaboracéo e diferenciacédo cognitiva.

Moreira (2012) afirma que o subsuncor pode surgir em forma de um simbolo
gue se mostre significativo, um conceito, uma proposi¢ao, algum tipo de modelo
mental, uma imagem, dando assim origem a uma “ideia-ancora”. Esse subsuncgor
pode ter maior ou menor estabilidade cognitiva, estando mais ou menos
diferenciado, ou seja, mais ou menos elaborado quando se fala em significados. Ha
de se considerar, porém, que quando ha a interacdo, quando algo serve de ideia-
ancora para um novo conhecimento, ha a modificacdo daqueles ja existentes,

ganhando novos significados.
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O elemento basico da aprendizagem significativa € a interacio com o
elemento prévio e assim, € que € adquirido, atribuido e construido um novo
conhecimento. A aprendizagem apenas se torna realmente significativa se o
professor é consciente de seu papel dentro do processo de formacéo do discente e,
a partir desse papel, busca desenvolver diferentes tipos de atividades que valorizam
0s conhecimentos da crianca, levando-a a vivenciar e a refletir sobre diferentes
experiéncias sociais, fisicas, afetivas e cognitivas.

Beber e Pinto (2017) afirmam que a crianga constréi muitos conceitos até os
seis anos de idade e séo eles que dao origem a sua estrutura cognitiva e, utilizando-
se da aprendizagem, produzem um constante movimento. Quando a crianca adquire
uma nova informacéo, ela passa a interagir ou ndo com o conteudo da estrutura
cognitiva que ja possui e essa interacdo € o0 que ir4 dar origem ao processo de
assimilacado ou formacéo de novos conceitos e € a maneira como é produzida essa
interacdo que determinara o tipo de aprendizagem do suijeito.

Moreira (2010) afirma que quando se reflete sobre na teoria da aprendizagem
significativa, o termo “significativa” € o que mais chama a atengdo, mas afirma,
também, que ele, por si s6, ndo exige muitas explicacbes, porém, para o autor,
guando ha referéncia em aprender com significado o individuo precisa compreender
aquilo que aprendeu, ser capaz de explicar, transferir e compartilhar tal
conhecimento que foi aprendido em diferentes tipos de situacOes e dessa forma “a
aprendizagem € significativa quando o aprendiz vé sentido nas situaces de
aprendizagem e atribui significado a elas” (MOREIRA, 2010, p.09).

Ausubel (1982) afirma diferentes tipos de significados: os denotativos que sao
agueles compartilhados por participantes de uma determinada comunidade e os
conotativos que sdo os significados cujo carater € idiossincratico, pessoal, adquirido
pelo individuo em suas experiéncias pessoais diversas no meio social em que ele
vive. As duas formas de significado sdo de grande importancia dentro do processo
de aprendizagem.

Moreira (2012) afirma que a aprendizagem significativa é aguela em que as
ideias expressas estdo em interacdo substantiva e n&o-arbitraria com o0s
conhecimentos que o aprendiz j& possui. Quando se refere a substantiva, quer dizer
nao literal, ou seja, ndo ao pé da letra e o “nado-arbitraria” significa que essa

interacdo ndo acontece com qualquer tipo de ideia prévia, mas com algum tipo de
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conhecimento que demonstra-se relevante, que ja existe na estrutura cognitiva do
individuo que aprende.

Segundo Moreira (2012), a aprendizagem significativa ndo é aquela que o
individuo nunca ird esquecer, mas, ha de se considerar que quando o individuo
aprende algo e o esquece, como se nunca tivesse aprendido é possivel que ele
tenha aprendido de forma mecéanica e ndo significativa. Por isto o autor estabelece o
subsuncor como um tipo de conhecimento estabelecido dentro da estrutura cognitiva
do sujeito e que esta aprendizagem é que ir4 possibilitar que ele adquira novos
conhecimentos, envolvendo 0s conhecimentos prévios e que se mostram relevantes
para que o individuo construa uma aprendizagem significantemente de novos
conhecimentos.

O subsuncor ird variar em sua clareza, estabilidade cognitiva, abrangéncia e
diferenciacdo, o que quer dizer que a aprendizagem significativa é algo dinamico,
nao estatica e que esta em constante evolucdo, podendo, até mesmo involuir. De
forma mais clara quer dizer que alguns conhecimentos sdo bem sdélidos na mente
humana, outros estdo em construcdo e ha aqueles que podem, até mesmo ser
esquecidos (MOREIRA, 2012).

A aprendizagem significativa, de acordo com Agra et al. (2018) envolve mais
do que a identificacdo de representacdes, conceitos e ideias, requer que se
considere o individuo como um ser cultural e social e que possui diferentes tipos de
manifestacées e linguagens corporais, afetivas e cognitivas e estas interferem,
diretamente, em sua aprendizagem. O aluno aprende na escola precisa ser algo
presente em seu dia a dia, precisa fazer parte da sua rotina e ter importancia pratica
em sua vida, fazendo-o ter mais atencdo. Nao se pode negligenciar que o aluno tem
uma vida fora da sala de aula, suas experiéncias e conhecimentos influenciaréo
seus interesses assim como aquilo que ele ird aprender porque se interessou e lhe
pareceu interessante ou simplesmente passard como um contetdo a mais dentro do
curriculo.

Coelho, Marques e Souza (2020) afirmam que € preciso construir um ensino
gue possibilite a mudanca, que, além disto, instigue o afeto e o respeito. Tal ensino
precisa fazer parte da rotina e da realidade do aluno, para que, assim, ele possa por
ele se interessar e ndo apenas adquirir conhecimentos de forma mecanica, sem

nenhum tipo de utilidade para o seu dia a dia. Os autores afirmam que é preciso
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lutar contra 0 ensino mecanico, ja que este estd gerando profunda crise na

educacao.

1.3 PRODUZINDO APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

As pessoas, atividades e recursos que compdem o processo educativo sao
elementos basilares na producdo de aprendizagem significativa. O papel e postura
dos professores e alunos, assim como o processo de planejamento da atividade
educativa precisam ser compreendidos na profundidade e complexidade.

No caso do processo de ensino fundamentado em aprendizagem significativa,
Silva (2020) afirma que ele envolve diferentes variaveis que vao desde os
conhecimentos prévios (que sdo importantes para o aluno), o ambiente em que sera
desenvolvida a aprendizagem, a capacitagdo do professor, os materiais didaticos
utilizados, assim como o contexto socioeconémico no qual o aluno esta inserido.
Cada uma dessas variaveis esta ligada a outra, de forma direta ou indireta afetando

a aprendizagem e desenvolvimento do aluno. Nesse sentido:

Ausubel, Novak, e Hanesian destacam que se fosse possivel separar e
elencar essas variaveis, a mais relevante seria o conhecimento prévio do
discente. Sobre a importancia desses conhecimentos prévios, ele destaca:
“se eu tivesse que reduzir toda a psicologia educacional a apenas um
principio, eu diria isto: o fator isolado mais importante que influencia a
aprendizagem € o que o aprendiz ja sabe. Verifiqgue isso e ensine-o de
acordo (SILVA, 2020, p.04).

Considerando o que é proposto pela teoria da aprendizagem significativa, o
Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998), reflete sobre a
importancia do desenvolvimento das capacidades no processo de conhecimento e
formacéao infantil e afirma que quanto mais a crianca se percebe como membro de
um grupo, maior é sua capacidade de insercdo social e por isto € preciso que ela
desenvolva sua autoestima, capacidade de conviver com as outras pessoas,
compreendendo a si e aos outros. Sabendo utilizar seu corpo, controlar e expressar
suas emocdes, a pensar, comunicar-se, solucionar problemas e em todo esse
contexto, os conteudos trabalhados na escola precisam contribuir com o

desenvolvimento dessas varias capacidades. Assim sendo, é recomendado que as
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instituicdbes de ensino utilizem diferentes tipos de experiéncias em sala de aula,
havendo riqueza e diversidade de conteudos, atividades e situacfes as quais as
criancas sejam expostas. Assim, a figura 1 faz a exposicdo do que representa a

producéo da aprendizagem significativa:

Figura 1. Representacdo da aprendizagem significativa
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A aprendizagem significativa exige, portanto, a¢cdes diferenciadas, desde um
amplo processo de reflexdo sobre o que esta sendo aprendido, articulacao entre os
conhecimentos ja existente e aqueles adquiridos, cooperacdo entre aluno e
professor, é direcionada a partir de objetivos, mostra-se autentica principalmente ao
trabalhar elementos da realidade do aluno, dentre véarias outras caracteristicas que a
diferenciam das demais aprendizagens (AGRA et al., 2018).

Cada elemento que compde o processo educativo precisa, portanto, ser
discutido, como se apresenta a seguir, comecando pelo papel do Professor no
processo. Assim busca-se conhecer o papel do professor, do discente e do
planejamento dentro desse processo, posteriormente, analisando algumas técnicas
de aprendizagem significativa, enfocando o uso das tecnologias e como cada um

dos elementos citados ira interferir nesse processo.
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1.3.1 O papel do Professor

Agra et al. (2018, p.259) afirma que o professor ndo pode valorizar apenas
aspectos intelectuais, mas conhecer as expectativas vividas pelos discentes, os
objetos incorporados a sua vida, as condicfes existentes e que afetam sua
aprendizagem, de forma positiva ou ndo. Pelizzar (2002) afirma que toda reforma na
educacdo busca produzir um novo ordenamento dentro do sistema educativo,
afetando conteudos e metodologias de aprendizagem, reformando curriculo e as
condicbes em que a educacao € desenvolvida. Para o autor “em outras palavras,
para que a mudanca da funcionalidade do sistema educativo seja verdadeira, é
necessaria uma profunda reforma de conteudos e métodos” (PELIZZAR, 2002,
p.04).

Quando ha o processo de intervencdo educativa, € preciso que haja a
mudanca de Gtica substancial, abrangendo ndo apenas o saber, mas também o
saber fazer, ndo apenas o aprender, mas o aprender a aprender e para isto, a acao
educativa deve incorporar em si um conjunto de legalidades processuais. Nesse
sentido, Pelizzar (2003, p.04) afirma que é preciso partir do nivel de
desenvolvimento do discente para desenvolver a acdo educativa, no qual os
conhecimentos prévios desse discente precisam ser explorados, dando origem a
novos esquemas cognitivos, sendo que é a soma dessa competéncia cognitiva e dos
conhecimentos prévios que o discente possui que indicam o nivel de
desenvolvimento desse discente.

Para Klausen (2017), a construcdo da aprendizagem significativa pode
ocorrer de diferentes formas, seja por meio da exploracdo, da tentativa, obtencéo de
dados, testes e, até mesmo, de corre¢des e fracassos, pois novas experiéncias dao
origem a diferentes hipoteses, que criam novas expectativas e dao origem a novos
caminhos e conhecimentos. Assim, a proposta do autor para a criagdo de
aprendizagem significativa € de que os métodos de ensino utilizados deem prazer a
guem ensine e a quem aprende, sendo ainda, algo eficaz.

Ainda de acordo com Klausen (2017, p.03) “é importante [...] preparar a
crianca para o exercicio da cidadania e formando-o (sic) em conhecimentos,
habilidades, valores, atitudes, formas de pensar e atuar na sociedade”. E nesse

sentido, exalta-se a importancia da escola valorizar aquilo que a crianca ja sabe e a
32



familia mostra-se de fundamental importancia nesse processo, pois ela também é
uma instituicdo que educa e precisa assumir suas responsabilidades diante da
educacdo da crianga, criando parcerias com as escolas, porém, mantendo limites
gue fagcam com que cada instituicAo mantenha suas caracteristicas e funcoes.

Quando familia trabalha de forma conjunta com a escola é mais facil que o
discente se adapte ao espaco escolar e também desenvolva uma melhor relacao
com o processo de aprendizagem, abrindo maiores possibilidades de alcancar uma
educacdo satisfatéria. Por isto, € importante que escola e familia desenvolvam
parcerias, dando oportunidades ao educando de construir um perfil de pessoas que
consiga viver diferentes e prazerosas situacdes (ROGERS, 2001).

Romanowski (2007) ressalta, porém, que a escola tem sido colocada como
um espago no qual inimeros objetivos do sistema de ensino precisam ser colocados
em prética para que os objetivos da aprendizagem sejam alcancados. Assim sendo,
a escola tem uma tarefa clara que € transmitir 0 que a cultura, ciéncias e artes
construiram ao longo do tempo, preparando o discente para viver em sociedade,
exercer sua cidadania, ter valores morais e adaptar-se a vida cultural do meio em
gue ele vive. Essa pratica docente acaba ganhando caracteristicas como o
tradicionalismo, tecnicismo, estes presentes na escola novista e sociocultural. O
autor afirma que as praticas pedagdgicas tradicionais baseiam-se em um professor
gue transmite conhecimentos que serdo assimilados pelos discentes, havendo
énfase sobre a selecdo de conteudos. Ha privilégio para as aulas expositivas,
memorizacdo de conteudos, reproducdo de informacbes e a presenca de um
professor visto como o unico detentor do saber.

Ja no que se refere a pratica tecnicista, o professor € uma espécie de
instrumento, no qual valoriza-se a técnica de ensino aplicada ao processo de ensino-
aprendizagem. Para desenvolver sua acao instrumental, o professor precisa dominar
a disciplina, ter conhecimento de técnicas e saber dirigir cada uma das atividades
didaticas, conseguindo ainda solucionar os problemas que ocorrem no processo de
aprendizagem. O objetivo principal desse processo € desenvolver competéncias e
atitudes que auxiliem no processo de formagdo de um discente que atenda as
exigéncias do mercado de trabalho.

Na construcdo da aprendizagem significativa, o professor tem papel

preponderante, uma vez que de acordo com Alves (1982, p.28) o educador tem que

33



ser tanto politico como inovador, consciente de sua profissdo, ativo em sua vida
social e no espaco no qual sua escola esta inserida. Isto exige que o docente seja
amplamente conhecedor da realidade da instituicdo, de seus objetivos e das
caracteristicas e necessidades apresentadas por seus discentes.

O professor ndo pode, simplesmente repassar ao discente aquilo que esta
escrito em livros didaticos ou outras fontes de informacdo como se fosse uma
verdade absoluta, que ndo houvessem novos conhecimentos nem que 0S mesmos
ndo pudessem ser contestados. De acordo com Klausen (2017, p.05) o professor
“precisa lembrar que a crianga carrega consigo uma experiéncia de vida que deve
ser levada em consideracdo no momento da aprendizagem”. E assim, tal profissional
precisa ter comprometimento consigo enquanto cidadéo, enquanto profissional, com
sua propria dignidade, devendo desenvolver uma pratica politica, no qual conheca
sua realidade, consiga contesta-la e criar diferentes experiéncias sobre a mesma,
transformando e reconstruindo o conhecimento.

Libaneo (1998) afirma que o professor é quem ira mediar a relacdo entre o
discente e a aprendizagem, levando a ele conteudos que sao proprios de sua
disciplina, mas, também, considerando que o conhecimento é fruto de experiéncias
diversificadas e do encontro do que o discente encontra em sala de aula e o que tras
de fora dela, desenvolvendo seu potencial cognitivo, sua capacidade e interesse
pelo conhecimento. Sobre isto, Klausen (2017) afirma que o ensino vai além da
transmissdo de conhecimentos, envolvendo o processo de organizacdo das
atividades para que as criancas aprendam e reproduzam os conhecimentos, por isto,
€ tratado como um processo de carater sistematico, intencional e flexivel, que
possibilita que os discentes possam adquirir conhecimentos, habilidades intelectuais
e psicomotoras, atitudes, dentre outras questdes.

A construcao de espacos significativos para a promoc¢do da aprendizagem é
um dos papéis do professor, pois ele precisa ser capaz de instigar e de motivar o
aluno nesse processo de aprender. De acordo com Alves (1994, p.100) “se os
professores entrassem nos mundos que existem na distracdo dos alunos, eles
ensinariam melhor, se tornariam companheiros de sonho e invencao”, e dessa
maneira, 0 professor precisa aproximar-se da realidade do aluno, de suas
necessidades e daqueles elementos que podem leva-los a desenvolver experiéncias

mais interessantes em sua aprendizagem.
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Kenski (2007) afirma que €& importante que o professor saiba lidar com as
novas situacbes que atingem a vida do discente de forma recorrente, sabendo
modificar, assim como ampliar o conhecimento, desenvolvendo diferentes
estratégias de ensino e de resolugdo de problemas, sabendo conviver em grupo,
assim como solucionar problemas de relacionamento interpessoal entre seus
discentes, compreendendo que o discente ndo € apenas aquele ser que esta dentro
da escola, mas é reflexo das inumeras influencias que recebe de fora dele.

Ainda de acordo com Kenski (2007), um bom educador compreende seu
papel dentro da sociedade e sabe que esse papel também ira se modificar e receber
influéncias das mudancas que ocorrem na sociedade e que geram novas exigéncias
sobre o seu trabalho. Assim sendo, o autor compreende que o professor € um
“‘mediador, orientando o discente a descobrir seu potencial, suas capacidades e
interesses de agir e pensar, transformando-se em sujeitos autbnomos, que por si
proprios € capaz de construir seus conhecimentos, habilidades, atitudes e valores”
(KENSKI, 2007, p.29). A aprendizagem significativa ocorre quando o discente
compreende 0 seu meio, consegue produzir conhecimentos no mesmo e utiliza-los

dentro do seu proprio cotidiano.

1.3.2 O Discente

A producdo de aprendizagem significativa no espaco escolar acontece, de
acordo com Pelizzar (2002), quando um novo conteldo € incorporado a estrutura de
conhecimentos do discente e quando passa a ter significado real para o0 mesmo, a
partir de outros conhecimentos que ele ja possui. Isto exige que os professores
produzam aulas mais interessantes e dinamicas, de forma que a aquisicdo e
produgao de conhecimentos ndo venha a se tornar algo mecanico e repetitivo, “uma
vez que se produziu menos essa incorporacao e atribuicdo de significado, e o novo
conteudo passa a ser armazenado isoladamente ou por meio de associacdes
arbitrarias na estrutura cognitiva” (PELIZZAR, 2002, p. 2).

Silva (2020) apresenta um exemplo interessante para a compreensdo da
importancia do conhecimento prévio no dia a dia do individuo, relatando, por
exemplo, uma pessoa que viaja pela primeira vez de carro e depara-se com uma

estrada asfaltada e com uma temperatura muito alta. A impressdo que esse
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individuo tem, é de que a estrada estd molhada, porém, isto é causado por um
fendbmeno Optico conhecido como miragem, porém, o individuo ndo compreendera
esse processo porgque ndo possui esse conhecimento anterior.

E preciso tratar o aluno como um sujeito histérico, como alguém que possui
direitos, interacdes e relacbes cotidianas, que esta construindo sua identidade por
meio de todas essas atividades e situacdes. Assim Ausubel (1978) afirma que a
base do processo de aprendizagem significativa é a relacdo do novo conhecimento
com as informacBes e conhecimentos que o aluno ja possuia, criando assim uma
relacdo ndo arbitraria e substantiva (n&o literal).

Pelizzar et al. (2002) afirma que a ocorréncia da aprendizagem significativa
exige que o conhecimento ja existente no aluno seja modificado e por isto exaltam a
importancia dos processos mentais no desenvolvimento do conhecimento. Assim,
Ausubel é citado pelos autores como alguém que reflete sobre a aprendizagem
escolar e o ensino, na qual ndo generaliza a transferéncia de aprendizagem escolar
adotando conceitos de outras situacfes ou contextos de aprendizagem, para ele,
cada situacéo e cada local de aprendizagem é diferenciado um do outro. Em sala de
aula é preciso que haja duas condicGes basicas para a criagdo da aprendizagem
significativa: o aluno precisa estar disposto a aprender, pois a memorizagdo de um
conteudo de forma arbitraria e literal faz com que a aprendizagem seja mecanica e
nao significativa. Em segundo lugar, o conteudo escolar que esta sendo aprendido
precisa ser significativo para o aluno, “ele tem que ser légica e psicologicamente
significativo” (PELIZZAR, 2002, p.02). Nessa realidade é preciso exaltar que cada
individuo filtra o conhecimento que tem ou néo significado para ele.

Construir aprendizagem significativa implica em criar uma conexao do que o
aluno sabe com os novos conhecimentos. Essa construgdo de aprendizagem
significativa deve partir do proprio aluno, que precisa aprender a construi-la, o que
facilita novas aprendizagem e, também, que a estrutura cognitiva prévia construida
pelo sujeito dé suporte a essas novas aprendizagens. Pelizzar (2003, p.04) cita,
ainda, a necessidade de que os esquemas do sujeito sejam modificados, pois
apenas assim surgiriam resultados do aprender de forma significativa.

Ndo h& como produzir aprendizagem significativa em uma escola que acha
que precisa “adestrar” seus discentes. E preciso que haja participacdo consciente

deste na producéo do conhecimento, que ele seja tratado como sujeito de direitos e

36



até mesmos 0s processos de avaliacdo precisam ser repensados, como afirma

Klausen (2017, p.04) ao dizer que:

Os instrumentos de avaliagdo que sempre tivemos a nossa disposi¢cao sdo
Uteis e necessarios. Precisamos é de repensa-los quanto as suas func¢des
avaliativas. A prova, por exemplo, é, sim, algo importante, mas ela avalia
apenas alguns aspectos sobre aquisicdo de conhecimento. Ndo da conta de
outras dimensdes que precisam ser avaliadas na formacdo da crianca. E
mesmo nela podemos entender que o0 mais importante ndo é a quantidade
gue a crianca demonstra saber, mais a qualidade daquilo que ela esta
sabendo.

A auto avaliacdo permite que a crianca seja mais consciente de sua propria
capacidade de se auto avaliar e de como isto é importante para sua aprendizagem e
desenvolvimento. Por isto, é preciso que a escola proporcione situacdes de auto
avaliacdo em toda a aprendizagem da crianca e que esses momentos tenha
significado real para ela. Carvalho (2009) trata a auto avaliacdo como um processo
gue significa inovagao dentro da educacéo, pois coloca professores e alunos diante
do processo pedagdgico e dos desafios que envolvem a educacéo, por isto a auto-
avaliacdo “é um elemento essencial na fungao formativa da avaliagdo e nao pode
ser utilizada para punir [...] € um processo e deve fazer parte da rotina da sala de
aula, usada como aspectos integrante do processo de ensino-aprendizagem”
(OLIVEIRA, 2009, p.47).

A distracao dos discentes faz que eles se afastem do ensino em sala de aula,
ligando-se muito mais a um mundo de criagbes de sonhos, de desejos de
realizacées de algo que permeia sua vida e por isto € preciso que o0 professor
conhega o mundo do discente e como este pode ser inserido em sala de aula, dando
maior significagdo a prética educativa. Para Klausen (2017), é de fundamental
importancia que professor e discente consigam caminhar juntos no processo de
producao do conhecimento.

Silva, Sales e Alves (2018 citados por SILVA, 2020) lembram que,
normalmente, o discente atribui significado ao conhecimento adquirido porque ja
possui outro conhecimento prévio enraizado em suas estruturas cognitivas e sao
eles que produzem novas aprendizagens, dai a importancia de que o professor
conheca seus discentes, os conhecimentos que ja possuem, a realidade no qual
vivem e consiga estruturar o processo de ensino-aprendizagem de acordo com

essas caracteristicas em busca da aprendizagem significativa.
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Ha de se considerar que o professor precisa ter consciéncia que nem todo
conhecimento prévio existente entre os alunos ira auxilia-lo na construcdo da
aprendizagem significativa, havendo casos em que esses conhecimentos podem,
até mesmo bloquear a aprendizagem de novos conhecimentos. Sobre isto, Moreira
(2012, p.07) afirma haver casos em que o0 conhecimento prévio pode bloguear a
aguisicdo de novos conhecimentos e, por isto, a importancia da participacdo, da
atencao e da postura do professor nessas situacoes.

N&o héa davidas, de que apenas havera aprendizagem significativa se o aluno
se sentir capaz e, assim, se ocorre essa aprendizagem e se existe uma avaliagao
gue é formativa, o sucesso da educacao pode ser alcancado com maior facilidade.
Educam-se alunos que estdo dispostos a aprender e que ndo sentem medo de
serem discriminados, havendo na escola novas andlises e a constru¢cdo de nova
significagdes mais interessantes e importantes aos alunos.

Sobre esse processo de predisposicdo do aluno para a aprendizagem
escolar, Moreira (2012) leva em consideracdo que € a condicdo mais dificil de ser
satisfeita, ja que ndo envolve a simples motivacdo extrinseca do individuo, mas
também a motivagéo intrinseca do aluno. Quando se refere a vontade permissiva
envolve o fato de que, mesmo o discente ndo goste da disciplina que esta
aprendendo, ele precisa estar disposto a ser ensinado pelo professor, isto porque
ele entende que tal conteudo sera importante para o seu dia a dia.

A perspectiva trazida por Valadares (2011) é a de que essa etapa de
motivacdo do discente para a aprendizagem € de grande importancia, isto porque
para que ele aprenda de forma significativa ele precisa esforcar-se para tal,
confrontando a nova informacdo com o subsuncor, analisando diferencas e
semelhancas, estabelecendo pontes entre os conhecimentos, entre outras questdes.
Assim o autor afirma que essa predisposicdo psicologica para a aprendizagem
significa uma atitude potencialmente significativa e esta deve partir do discente.
Dessa maneira, para que o professor possa ensinar algo, o discente precisa ter
motivos para aprender.

Silva (2020) afirma que as dificuldades de motivagao dos discentes tem dado
origem a diferentes tipos de estratégia cujo objetivo € instigar a vontade de
aprender, como acontece com as tecnologias digitais, por exemplo, assunto

discutido posteriormente. Sejam as tecnologias ou qualquer outro tipo de

38



metodologia ou recurso utilizado, o importante é desenvolver no discente a vontade

de aprender e valorizar aquilo que ele ja sabe.

1.3.3 O Planejamento

Ha de se considerar, porém, que de acordo com Agra et al. (2018), o atual
processo de ensino-aprendizagem existente nas instituicdes de ensino brasileiras é
considerado por muitos como um ensino mecanico, no qual os discentes apenas
memorizam conceitos, 0 que, em muitos casos, 0os impede de desenvolver sua
capacidade de pensar. Tais conhecimentos aprendidos de forma mecéanica sao
utilizados em situagdes ja conhecidas, ndo sendo compreendidos nem utilizados
para gerar autonomia ou maior participacdo dos discentes em sua realidade. Para os
autores o processo de planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do ensino dentro
da visédo tradicional e comportamentalista de aprendizagem séo téo dificil quando a
gue é feita dentro da concepc¢ao cognitivista, porém, quando ha a reflexao individual
e coletiva sobre os saberes, consegue-se adequar as propostas de ensino as
necessidades dos discentes.

A proposta da aprendizagem significativa demonstra-se tdo importante na
atualidade, pois o ensino tradicionalista, repetitivo e com foco na memorizacéo ja
nao consegue atender as necessidades dos alunos, nem as cobrancas que a
sociedade impde sobre os mesmos. Por isto, € preciso ensina-los a serem criticos,
autdbnomos e participativos, tanto na produgao do conhecimento como na sociedade
da qual fazem parte.

Para Moreira (2012) ha duas condicdes basicas para a producdo da
aprendizagem significativa: a escola precisa disponibilizar material de ensino
potencialmente significativo e o aluno estar predisposto a aprender o contetudo
escolar. Sobre essa primeira condi¢do, Silva (2020), afirma que um conteudo
“potencialmente significativo” € aquele que tem significado I6gico, plausivel, coerente
e gue pode ser, logicamente relacionado com qualquer estrutura cognitiva do ser
humano. Tais materiais podem ser, por exemplo, simuladores virtuais, slides, livros,
jogos, dentre inUmeras outras possibilidades que de acordo com o autor tais

recursos devem passar por um processo de planejamento para que assim possam
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atingir seus objetivos. Ainda enfatiza-se a importancia de que os conteudos
trabalhados com o uso desses recursos tenham relagdo com os conhecimentos
prévios que os alunos possuem, fazendo desses materiais algo potencialmente
significativo.

Logicamente, o conhecimento prévio ira variar de um discente para outro e de
um meio social para outro e nem todo material que € potencialmente significativo
para um discente também sera para o outro. E por isto, que o professor precisa
conhecer todos seus discentes, suas principais caracteristicas e as necessidades
gue apresentam, de forma a escolher diferentes materiais didaticos e recursos
metodoldgicos para que todos tenham possibilidades de construir a aprendizagem
significativa.

Sobre o processo de elaboracdo de um material potencialmente significativo,
Moreira (2012) considera que isto envolve muito mais do que 0 uso de recursos
tecnolégicos muito avangados no ensino, ja que os contetidos devem ter significado
l6gico para o discente e por isto, deve ser relacionavel, de maneira ndo-arbitraria e
nao-literal, envolvendo-se com estrutura cognitiva prévia. Assim sendo, o autor
afirma que o material utilizado precisa ser visto como um facilitador do processo de
ensino-aprendizagem e apenas quando for utilizado de maneira adequada e levar o
discente a ter a predisposicdo em aprender.

Mesmo que o material seja potencialmente significativo para o discente, se
ele ndo esta motivado para a aprendizagem, o processo de assimilacdo significativa
nao irA ocorrer, ou seja, a aprendizagem significativa ocorrera apenas se ele
apresentar predisposicao para aprender. Valadares (2011, p. 37) assevera que
“ainda que o material seja potencialmente significativo para o discente, este tem de
estar psicologicamente motivado para levar a cabo o processo de assimilagcao
significativa, que ndo € necessariamente facil’, ou seja, o discente precisa querer

aprender, ou ao contrario esse processo torna-se muito mais dificil.

1.3.4 Técnicas para Construcdo da Aprendizagem Significativa

A aprendizagem significativa oferece uma perspectiva educacional bastante

interessante, porém, para alcanca-la é preciso compreender de que forma essa
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aprendizagem pode ser colocada em pratica de maneira eficiente em sala de aula.
Ausubel (1978), ndo é contra o processo de memorizagcdo mecanica, por exemplo,
ele acreditava que ela poderia ser utilizada de forma eficiente em sala de aula,
desde que sobre ela fosse construido um significado. Esse processo de
memorizacdo pode ser um importante recurso em situacdes na qual o aluno néo
possui nenhum tipo de relacdo prévia com o assunto e, utilizando esse tipo de
técnica, o professor torna-se capaz de elaborar conceitos-ancora dentro da estrutura
cognitiva do aluno e, assim, consegue prepara-los para desenvolver novas ideias.

A construcdo de uma aula que possibilite o desenvolvimento de uma
aprendizagem significativa depende da constru¢cdo de um plano de aula na qual
sejam definidos objetivos, metas, conteudos, metodologias, formas de aplicacéo,
avaliacdo de resultados, elencadas referéncias teoricas, dentre outras questdes.

E de fundamental importancia que o professor possa contextualizar 0 novo
conteudo, pois o cérebro do aluno aprende muito melhor do todo para as partes. O
professor precisa apresentar a ideia geral da aula, para, posteriormente, esmiucar o
conteudo e promover novas aprendizagens. Nesse contexto € interessante partir de
algo que o aluno conhece, para, posteriormente, levar a discussdo sobre outros
conteudos, como, por exemplo, analisar um rio ou uma represa proxima da escola
ou presente no municipio na qual vivem e que os alunos ja tiveram algum tipo de
experiéncia, para, posteriormente, compreender as nascentes, afluentes, foz, dentre
outros conceitos e assuntos a serem discutidos dentro do tema. Boldrini, Barbosa e

Boldrini (2019) discutem essa questao afirmando que:

O mundo atual é imediatista, dindmico. Basta um ‘clique’ e temos acesso a
informac¢des do mundo todo. Ha décadas, por exemplo, era preciso uma ida
a biblioteca municipal, desprenderem-se de tempo e animo para a leitura de
livros, enciclopédias e atlas para enfim conseguir uma Unica informacéo e
contextualiza-la com a noticia do jornal, por exemplo. Hoje tudo é muito
diferente. E esse dinamismo, essa contextualizacdo precisa estar presente
na sala de aula, de maneira a auxiliar o discente em seu processo de inferir
significados, associando seu conhecimento prévio as informacdes
fornecidas pelo material didatico. E através da contextualizacdo que o
educando consegue visualizar e até experimentar os conceitos e teorias que
o professor oferece na sala de aula e entender, na pratica, como funcionam
(BOLDRINI; BARBOSA; BOLDRINI, 2019, p.01).

A contextualizacdo da aula auxilia o professor a engajar o discente na

tematica e o discente a compreender o todo e a partir dele, outros tipos de temas
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gue podem ser relacionados na aula. Se a aula é feita de forma descontextualizada,
o discente pode ter maiores dificuldades em compreender o objetivo da aula. Assim,
a contextualizacdo se mostra uma importante ferramenta para que o conhecimento
seja construido e para que o discente desenvolva uma boa relacdo com a disciplina
estudada. E importante que o professor escolha recursos adequados para cada
tema e conteudo trabalhado, explorando-os bem e gerando situacdes
problematizadoras, pois elas instigam maior participacdo e construcdo de
conhecimentos (BOLDRINI, BARBOSA; BOLDRINI, 2019).

Se o professor direcionar a atencao do aluno para um tema que faz parte do
seu dia a dia, favorece que o mesmo preste atencdo em outro conteddo que sera
trabalhado, posteriormente. Nesse contexto, € importante estabelecer conversas
sobre a experiéncia do aluno, na qual essas experiéncias devem ter relagdo com o
assunto tratado, pois é uma maneira de fazer com que esses temas tenham maior
sentido. Quando forma sentido, o aluno relaciona o tema com aquilo que ele ja
sabia, dando origem a novas experiéncias. Boldrini, Barbosa e Boldrini (2019)
afirmam que ha varias maneiras de contextualizar um conteudo e de aproveitar as
experiéncias do aluno em sala de aula. O professor precisa buscar aquelas que

sejam mais adequadas a realidade do aluno e na qual:

A contextualizagdo deve mobilizar dreas ou dimensbes presentes na vida
pessoal, social e cultural dos sujeitos envolvidos além de trazer a tona
competéncias cognitivas ja adquiridas anteriormente para solucionar
problemas novos. Deve ser concebida como capaz de tornar a construgéo
de conceitos um processo constante de desenvolvimento cognitivo, que
permita transitar de forma inteligente das experiéncias escolares cotidianas
para as abstracoes.

Ao contextualizar a aula e utilizar situacbes e experiéncias do cotidiano do
discente, o professor inicia o processo de construcdo da aprendizagem significativa,
pois valoriza aquilo que ele ja sabe, ja viveu e ainda aproxima o conhecimento do
seu cotidiano.

A construcdo da aprendizagem significativa também depende do
conhecimento sobre o sentido que o discente construiu, de maneira que ele fale
sobre determinado tema, sobre os sentidos utilizados, que possa expressar-se de

forma coletiva, seja falando, desenhando, escrevendo, da forma que lhe parecer
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mais facil. O fato é que nem toda pessoa consegue se expressar da mesma forma e
€ preciso que o professor diversifigue as dinamicas em sala de aula para que todos
tenham espaco e voz para serem ouvidos, expressar suas dificuldades. Nesse
sentido é preciso evidenciar que a escola precisa ser um espaco de incentivo e

valorizacdo do discente , assim como afirma Deliberador (2020, p.01) ao dizer que:

A escola € um espagco que nhecessita incentivar as mais diversas
manifestacdes e expressdes em relagdo ao que € aprendido e ao que é
construido. Deve ser um espaco de incentivo e valorizagdo de atividades
pedagdgicas que levem o discente a pratica social e ao uso funcional dos
conteddos, com énfase nas interagbes, no didlogo, nas trocas, na
exposi¢do, na manifestacdo do que se aprende, e do que estqd sendo
debatido e/ou criado.

O discente precisa sentir-se parte do processo de ensino-aprendizagem,
tendo suas visdes valorizadas, sendo escutado em suas dificuldades e podendo
expressar-se como conseguir. Essa postura participativa precisa ser incentivada
pelo professor em prol da construgcéo da aprendizagem significativa.

Apresentar um conceito na pratica também é algo fundamental no processo
de construcéo da aprendizagem significativa, pois quando a temética se mostra mais
proxima do aluno ou algo presente no seu cotidiano, que ele ja tenha vivenciado, a
aprendizagem se torna muito mais facil. Reis e Soares (2016) afirmam que “pode ser
gue até que manuseiem ou assistam a acdo de um ima de verdade, alguns alunos
tenham construido o sentido de campo magnético como um campo de futebol que
prende seus jogadores ao solo, por exemplo,”. Tais exemplos tornam a
aprendizagem mais facilitada e auxiliam o processo de memorizacdo do aluno,
auxiliando-o na construcdo do conhecimento.

A compreensdo de um conceito fica mais facil se ha um exemplo pratico do
mesmo, como ao tratar de um problema ambiental, de um caso de corrup¢édo, ou
tantos outros temas que se mostram proximos da realidade dos discentes. Reis e
Soares (2016), por exemplo, consideram que quando se utiliza um exemplo pratico,
0 professor ndo precisa partir do zero para iniciar o trabalho com determinado tema,
0 que € importante para a aprendizagem e interesse do discente pelo conhecimento
a ser alcangado. Assim sendo, “toda a agdo educativa sO6 produzira melhores

resultados se for desenvolvida com base no conhecimento da realidade do discente”
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(PABIS, 2012, p.02) e os exemplos apresentados pelo professor precisam fazer
parte dessa realidade para que o conhecimento seja melhor assimilado.

E importante também que o professor diversifique os exemplos para auxiliar
na compreensao do discente, utilizando tipos diferentes de situagdes, pois, ao fazer
isto, o cérebro acaba utilizando tipos diferentes de pardmetros para comparar aquele
conceito, facilitando a aprendizagem. Assim, Pabis (2012, p.04) argumenta que o
professor precisa estar disponivel para “aprender com a realidade, extrair dos
discentes informagOes sobre a vida cotidiana, de forma que confrontem o0s seus
préprios conhecimentos com o0s conteudos escolares”, assim, a producdo da
aprendizagem significativa torna-se mais possivel.

Com o uso de diferentes exemplos, o professor pode pedir também que os
discentes expressem o conceito com suas préprias palavras, pois € uma maneira de
facilitar sua compreenséo e valorizar sua forma de se expressar e de pensar. Essa
postura “obriga” o discente a traduzir o conceito a partir de sua percepcao, utilizando
sua propria linguagem e repertorio. Quando o discente constréi sua propria
representacdo é mais facil que ele construa um significado e desenvolva uma
aprendizagem significativa. A participagdo ativa do discente na produgdo do
conhecimento € algo de grande importancia, assim como afirma Rebelo (2010,
p.65),

[...] 0 estudo contribui para demonstrar que a participacdo dos discentes na
regulacdo e gestdo do processo de ensino-aprendizagem é uma condi¢@o
necessaria para a afirmagdo de um projeto de educagdo escolar tdo
democratico como culturalmente significativo no desenvolvimento cognitivo,
social e moral dos discentes. Um projeto que representa um verdadeiro
desafio no ambito da gestdo e organizacdo do trabalho pedagdgico a
promover, ja que supde a transicdo entre salas de aula organizadas de
forma competitiva para salas de aula organizadas de forma cooperativa.
Um projeto que ndo supbe a demissédo dos professores, mas antes a sua
assuncéo como interlocutores qualificados.

Para fortalecimento da aprendizagem significativa € importante propor
atividades proxima da realidade do discente, pois € uma maneira de tornar a
aquisicdo e construcdo do conhecimento algo mais facil, além de possibilita-lo
utilizar esses conhecimentos para solucionar problemas do seu dia a dia,

valorizando aquilo que ele ja sabe.
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Valorri (2014) cita a necessidade de construir técnicas que levem ao alcance
da aprendizagem significativa e reflete sobre sua experiéncia afirmando a
necessidade de que ao trabalhar determinado conteddo, conceitos sejam
relacionados ao tema, que seja criado um ambiente em que os discentes colaborem,
utilizando suas habilidades sociais em sala de aula, que trabalhem em equipe, o0 que
pode evitar conflitos disciplinares, buscando experiéncias anteriores dos discentes
sobre o tema, agrupando os discentes de acordo com suas habilidades, equilibrando
formacgao de grupos e a importancia de desenvolver atividades que utilizem recursos
diferenciados como desenhos, gréaficos, textos, tecnologias, dentre outros.

Ainda de acordo com Vallori (2014) € preciso que o discente tenha acesso a
fontes diferenciadas de conhecimento, que possa ter acesso a internet, jornais,
revistas, dentre outras fontes, pesquisem informacdes, saibam selecionar aquelas
gue sdo mais relevantes, que haja o acompanhamento do professor, porém, que 0s
discentes tenham a liberdade de utilizar sua imaginacéo e criatividade dentro das
atividades, valorizando o que ja sabem.

O mapa conceitual € uma das técnicas mais utilizadas e enfatizadas pelos
defensores da aprendizagem significativa. De acordo com Novak e Canés (2008,

p.38), 0s mapas conceituais:

séo ferramentas graficas para organizar e representar o conhecimento. Eles
incluem conceitos, geralmente encerrados em circulos ou caixas de algum
tipo, e relagBes entre conceitos indicados por uma linha de conexao que liga
dois conceitos. As palavras na linha, referidas como palavras de ligagéo ou
frases de ligacéo, especificam a relagdo entre os dois conceitos. Definimos
0 conceito como uma regularidade percebida em eventos ou objetos, ou
registros de eventos ou objetos, designados por um rétulo.

O uso do mapa conceitual permite demonstrar as relacdes hierarquizadas dos
conceitos que estao sendo transmitidos em sala de aula ou aprendidos pelo discente
de maneira autbnoma. Existem tecnologias, como programas de computadores que
auxiliam na construcdo desses mapas, permitindo gravacdes, pausas, reproducoes,
etc. fazendo com que o discente possa prosseguir, assim como retomar uma etapa a
gualquer momento, até que sua compreensao tenha ocorrido. Assim sendo, Novak e
Canas (2008) consideram o mapa conceitual como algo simples, porém, com
profundos significados, podendo proporcionar ao estudante a criagdo de novos
conhecimentos, que lhe garantam mais condi¢des de aprender de forma autbnoma.
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Moreira (2010), afirma que o uso de mapas conceituais pode intermediar o
processo de instrucdo e aprendizado do discente, sendo um caminho interessante
para que as praticas pedagoégicas possam ser diversificadas dentro do ensino de
Historia em ambiente escolar, garantindo maior autonomia e responsabilidade para o
discente em seu percurso formativo. “Com isso, possibilita-se ao discente alcancar
novos lugares e construir novos saberes que permitem gerar criticidade e
comprometimento com um aprender significativo”, gerando uma concepgao
diferenciada para a educacéo.

Busca-se assim, no proximo capitulo compreender de forma mais
aprofundada as especificidades do ensino de Histéria no Brasil, o uso das
tecnologias dentro da educacdo e de forma mais especifica, dentro do ensino de
Histéria, no qual pode oferecer diferentes perspectivas ao processo de ensino-

aprendizagem.
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CAPITULO 2 - O ENSINO DE HISTORIA E USO DAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO

Objetiva-se, nesse capitulo, compreender como as tecnologias podem ser
utilizadas no ensino de Histéria. Para isto, faz-se uma contextualizacdo de como as
tecnologias foram inseridas nas instituicbes de ensino, os beneficios que podem
trazer aos discentes e ainda foca-se na constru¢cdo de contextos de aprendizagem
significativa dentro do ensino de Historia.

2.1 CONTEXTUALIZACAO HISTORICA DO USO DAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAO

As tecnologias estdo presentes na vida de todas as pessoas, em maior ou
menor grau. O termo técnica vem das palavras gregas "tchne", que significa "arte ou
oficio", e "logos", que significa "pesquisa”, e originalmente se referia a "termos
técnicos fixos especificando ferramentas, maquinas, suas pecas, operacbes e
artesanato”. (ALVES, 2009, p. 18). S&o objetos que ajudam o homem a conquistar a
natureza e transformar o meio em que vive, proporcionando e promovendo o0 avango
da ciéncia, baseada no conhecimento e que surgiram desde que o homem surgiu no
planeta, aperfeicoando-se com o passar do tempo e auxiliando-o a ter uma melhor
gualidade de vida.

As tecnologias evoluiram ao longo dos séculos a medida que os humanos
buscavam maneiras de alterar o ambiente para maior conforto, mas também para
explorar esses recursos com fins lucrativos. Obtendo maiores lucros, também houve
maiores investimentos na busca de outras tecnologias que facilitassem diferentes
tipos de processos. Para Alves (2009) a natureza sempre mediou a relacdo do
homem com a natureza e com o impulso tecnolégico do século XX, as relacdes
sociais tornaram-se ainda mais influenciadas pelo desenvolvimento tecnologico.

Mas a tecnologia pode ndo apenas mudar a maneira como certas coisas sao
feitas, mas também a vida das pessoas em muitos setores, especialmente em
processos de comunicacdo, areas médicas, producao, transporte e muito mais. Em
todo esse percurso historico, as tecnologias agiram ainda sobre a forma como as

pessoas interagem e vivem, seja em casa, ha sociedade e no trabalho, tudo mudou.
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Cury e Capobianco (2011) contextualizaram a tecnologia da informacéo e
comunicacao (TICs), observando que Milito foi o primeiro a realizar experimentos
com eletricidade na Grécia por volta de 700 a.C. Foi esta invencdo que permitiu que
maquinas e geradores existissem e funcionassem no futuro. Em 1873, James Clerk
Maxwell publicou um artigo sobre eletricidade e magnetismo, que abriu as portas
para a criacdo de diferentes dispositivos dentro das areas da comunicacdo e da
informacéo. S&8o pessoas curiosas que observaram seu meio e passaram a dar
origem a objetos que acabaram por contribuir com a proépria evolucéo da sociedade,
pois geraram novos mecanismos, novas formas de vida e novos objetos que
facilitaram a vida do homem desde que foram criados até os dias de hoje.

A criacdo da tipografia por Johann Gutemberg também foi um marco
importante, pois foi considerada uma das tecnologias mais importantes no campo da
informacgdo. Outras invengBes como o primeiro telégrafo de Samuel Finlay Brice
Morse, o daguerreétipo de Jacques Mand Daguerre, que produziu a primeira
fotografia em 1839. Tais tecnologias trouxeram contribuicdes inestimaveis para o
desenvolvimento das comunica¢gées em todo o mundo, tendo efeitos até os dias de

hoje. Cury e Capobianco (2011, p. 05) ainda destacam a criagédo dos computadores:

O computador é uma maquina que possibilita processar dados com pouca
intervencdo humana. O homem sempre necessitou desses equipamentos
para sua propria sobrevivéncia e adequacdo ao meio. O &baco, cuja
existéncia remonta a 2000 a.C, pode ser considerado o primeiro instrumento
qgue tornou possivel a realizacdo de calculos. A primeira maquina que
permitia realizar operacdes matematicas simples foi inventada por Leonardo
da Vinci em 1500.

O desenvolvimento dos computadores foi vertiginoso desde o0 momento em
gue ele surgiu, tendo se popularizado em todo o mundo. Em 1935, Konrad Zuse
criou o primeiro computador eletromecénico com unidade de controle, memoria e
l6gica como ponto flutuante. Desde 1946, os programas sao armazenados na
memoaria do computador, assim como os dados. Em 1970, a Apple comecou a se
diferenciar na producéo de computadores e tecnologia para eles. Cury e Capobianco
(2011) mencionam que, a partir de 1980, a fase de computadores em rede e
portabilidade foi o destaque, no qual as redes dependem das telecomunica¢des que
utiliza-se de um meio de um sistema chamado tecnologia de nés, no qual ha

roteadores, computadores eletrdbnicos e novas conexdes, garantindo a conexao
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entre computadores em diferentes locais (CURY; CAPOBIANCO, 2011). Foram as
redes de computadores que permitiram que as pessoas de todo o mundo, pudessem
se conectar umas as outras e que a internet alcangasse 0 sucesso que possui em
todo o mundo.

Todo o processo de construcdo de redes s6 foi possivel com o surgimento e
desenvolvimento da Internet, que € uma estrutura global que interliga computadores
e outros tipos de dispositivos, permitindo produzir, armazenar, transmitir e receber
diferentes tipos de informacdo, possibilitando ainda uma comunicacdo
geograficamente maior entre as pessoas. (CURY; CAPOBIANCO, 2011). O termo
Internet € usado para infraestrutura existente, como que para indicar seu uso
publico. O seu acesso é cada vez mais aceito por meio de redes telefénicas fixas
(dial-up), banda larga (cabo ou fibra), tecnologia de interconexao sem fios (wireless),
satélite e telefones moveis. A internet tornou-se uma verdadeira febre entre as
pessoas de todo o mundo, sendo cada vez mais acessivel a maioria das pessoas,
utilizada em ambientes domésticos, cooperativos, dentre tantos outros.

De acordo com Castells (1999) o desenvolvimento da tecnologia tornou a
disseminacdo da informacdo cada vez mais rapida, tornando-se também um fator
relacionado a produtividade, e a construcdo da rede tornou-se uma das principais
caracteristicas da atualidade. Para Alves (2009) vive-se, atualmente em uma nova
fase material, tecnoldgica, econdmica e tudo isto afeta os aspectos sociais e gera
um novo modelo de desenvolvimento. Esse desenvolvimento € chamado de
"Informatizacdo”, e a sociedade a qual ele pertence é chamada de "Sociedade da
Informacao”. Isto quer dizer que, especialmente a internet, possibilitou que as
pessoas tivessem, cada vez mais 0 acesso a informacéo de forma mais facilitada e
com uma infinidade de formatos e contetdos.

Segundo Alves (2009), uma das principais caracteristicas dessa sociedade da
informagdo é a informatizacdo e o processo intensivo de expressao da informacgéo
por meio da midia e da comunicacdo. Tudo isso cria uma maneira diferente de
pensar e de viver na sociedade atual, que também afeta a forma como as pessoas
existem. Sdo0 as novas tecnologias que, em dultima analise, desencadeiam o
processo de reorganizagédo social, no qual se produzem mudancgas, especialmente
NOS processos econdmicos e politicos. A partir desse momento, produzir, comunicar,

comprar e até mesmo aprender passaram a ter uma nova conota(;éo.
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Se a economia e a politica mudam, a sociedade como um todo também
muda, com novas implicacGes para a educacdo e formacéo dos cidadaos, porque
esta € uma sociedade que exige as suas novas competéncias e capacidades e as
instituicdes de ensino sdo responsaveis por auxiliar que os discentes adquiram as
caracteristicas esperadas pela sociedade, auxiliando-os a ser mais ativos na
mesma. Para Alves (2009, p.10), “a énfase no conhecimento se da também porque
as tecnologias de ponta nesta fase sdo fruto de esforcos de pesquisa e
desenvolvimento”, ou seja, para que as tecnologias se desenvolvessem, também foi
necessario investir em educacdo e agora os investimentos precisam ser feitos para
gue as tecnologias também possam ser utilizadas dentro do processo de ensino-
aprendizagem.

Segundo Lima (2006), o conceito de “Sociedade da Informagao” surgiu por
volta das décadas de 1960 e 1970 e foi considerada uma revolugdo por produzir
mudancas muito drasticas na sociedade. A primeira dessas mudancas ocorreu nas
areas de tecnologia da informacdo e telecomunicacdes, que se tornaram
protagonistas da sociedade atual, fazendo com que os diversos setores se
modificassem e ganhassem novas caracteristicas. Com o desenvolvimento da
tecnologia da informacé&o, a rede e 0s novos recursos multimidia ndo s6 permitem
um novo tipo de armazenamento de dados, mas também geram uma nova dinamica
no processo, pois as informacgdes séo fornecidas na forma de texto, imagens e som.
Com a possibilidade de conectar computadores pessoais a outros computadores,
deu origem a redes cada vez mais complexas, e com elas surgiram novas portas de
interatividade, e 0 espac¢o deixou de ser o limite de muitas atividades.

Lima (2006) argumenta que, apesar dos temores com 0s rumos dessa
sociedade, atualmente busca-se um cidaddo mais ativo, que se conecte de diversas
formas e, diferentemente das formas tradicionais de comunicag¢do, ndo espera que
essa pessoa seja apenas um espectador, passivo e obediente, mas que seja ativo
diante de tudo aquilo que Ihe é oferecido. Assim, “a soma das dimensdes multimidia
e interatividade leva ao surgimento do pensamento em rede” (LIMA, 2006, p. 2). Isto
faz, por exemplo, com que o discente ndo tenha o simples acesso ao conhecimento,
mas possa interagir com o mesmo, trabalhando com imagens, sons, letras, e

diferentes tipos de linguagens.
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Nesse processo de conectar e dar mais informacdes as pessoas, a educacao
também passou a ser questionada. Diante disso, a educacdo busca se adequar a
tecnologia, passando a inserir computadores, informatica e internet em seus
espagos, enriguecendo ainda mais seu curriculo e tornando a realidade virtual
também uma ferramenta de ensino. Mas, ha de se considerar que nem todos 0s
profissionais da educacdo apresentam conhecimentos ou habilidades para que as
ferramentas tecnoldgicas sejam inseridas de forma positiva em sala de aula.

Ha de se considerar ainda que, apesar dos avan¢os na tecnologia da

bY

informagdo e do aumento do acesso a Internet, nem todos tém as mesmas
oportunidades de acesso a informacdo, o que faz com que, mesmo em espaco
escolar, haja discentes com profundas dificuldades em utilizar recursos tecnolégicos,
pois, fora do ambiente escolar, eles ndo fazem parte de suas rotinas. Moran (2000,
p. 16) argumenta sobre tal questdo afirmando que ainda hd muito o que se fazer em
busca de mudancas, isto porque ha profundas desigualdades na sociedade e
também no processo de ensino-aprendizagem. Mesmo que hajam instituicbes que
sirvam de referéncia para mudancas, porém, a maioria continua ainda a enfatizar os
aspectos intelectuais, promovendo separacao entre teoria e pratica.

Isto quer dizer que, dentro do ambiente escolar, o0 uso das tecnologias
precisara ser pensado de acordo com as possibilidades apresentadas pelos
discentes, pois ainda é preciso tratar da exclusdo informacional, no qual muitos
discentes ndo tém acesso a muitos tipos de tecnologias, e outros convivem com as
mesmas diariamente. Isto também ira afetar sua aprendizagem e desenvolvimento a
partir do uso dos recursos tecnoldgicos.

Portanto, acredita-se que as Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo
(TICs) mudaram a forma como as pessoas Sse comunicam, realizam diversas
atividades, interajam umas com as outras e, principalmente, influenciam a forma
como aprendem, obrigando as instituicbes e 0 ensino a encontrar alternativas para
se adaptarem a essa questdo, pois se o0 discente tem contato, constante, com as
tecnologias, as instituicbes de ensino ndo pode ignorar a influéncia desses
elementos no seu dia a dia.

O desenvolvimento da tecnologia da informacédo e, posteriormente, o
surgimento e popularizagédo da Internet trouxeram novas perspectivas para o mundo

da educacdo. Se em algumas décadas, computadores e celulares eram luxos,
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atualmente sdo muito comuns em muitos lares no Brasil, tornando a Internet algo
onipresente para muitas pessoas. Diante disso, Reis (2016) afirma que o0s
computadores foram adentrando ao espaco da vida das pessoas aos poucos, em
diferentes contextos, especialmente no mundo do trabalho, até que chegam as
instituicbes de ensino, porém, inicialmente, utilizados apenas nos sistemas de
gestdo e quando inseridos nas praticas pedagogicas, muitas vezes isto ocorria de
maneira equivocada.

A presenca das TICs na educacgao traz novas perspectivas para 0 processo
de ensino e aprendizagem, obrigando os préprios professores a buscarem novas
habilidades e competéncias, pois ndo podem ignorar o fato de que a tecnologia
existe na vida dos discentes e afetam o processo de aprendizagem. Ensinar e
aprender hoje exige flexibilidade, tanto individualmente quanto em grupo, com
menos conteddo e maior capacidade de pesquisa e comunicacao.

Até recentemente, a sala de aula era o Unico espaco no qual os professores
podiam fazer seu trabalho, e que a tecnologia possibilitou a constru¢cdo de novas
realidades, no qual ficou mais facil adquirir conhecimento e no qual os professores
puderam usar sua criatividade em busca de um processo de ensino-aprendizagem
de maior qualidade. Nessa realidade, Massetto (2006) afirma haver um novo estilo
de ensino, 0 que se tornou um assunto complexo para professores acostumados a
ser o centro das atencdes e a desempenhar papéis nos estilos tradicionais de
ensino. A partir desse momento, os professores precisam mudar suas estratégias de
ensino para motivar mais os discentes, ajuda-los a aprender mais e, 0 mais
importante, tornarem-se cidaddos mais criticos e ativos no meio em que vivem.

Na realidade do uso das TICs em sala de aula, acredita-se ser possivel
disseminar e produzir conhecimento de novas formas, assim sendo, Moran (2006)
lembra que essas tecnologias precisam ter foco no aprendizado, estimulando os
profissionais a buscarem uma formagédo que inspire os discentes. Os discentes
também precisam desenvolver a habilidade de pesquisa, de debate em torno do
conhecimento, permitir o didlogo interativo e reflexivo em torno do conhecimento e
outras questdes.

Rosa e Cecilio (2010) argumentam que, em muitos casos, 0s professores nao
sédo formados no uso das TICs no ensino e esse tipo de formag&o costuma ocorrer

guando o professor ja esta em sala de aula, quando esta envolvido com a realidade
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da instituicdo. Mesmo que a tecnologia signifique progresso, muitas instituicbes nao
oferecem aos discentes as condi¢des fisicas, materiais e técnicas para seu uso das
TICs, e nem mesmo 0s professores estdo capacitados para inseri-las no processo
de ensino. Reis (2016, p.44-45) lembrou:

O grande volume e diversidade de informa¢cdes que tém acompanhado o
desdobramento das tecnologias sdo elementos bastante novos,
demandando concepg¢bes e metodologias educacionais diferentes daquelas
de outros tempos. De fato, a introducdo e o uso das TICs com finalidades
educativas exigem diversas mudancas, principalmente nas formas de
compreensdo do ensino e da didatica, lé6cus em que a formacdo do
professor e seus saberes-fazeres tém papel desta.

Essas novas tecnologias de informacdo e comunicacdo, desenvolvidas
especialmente a partir do século XX, com o advento da Internet e a popularizacao
dos computadores, contribuiram para uma verdadeira revolucdo social, no qual os
ambientes virtuais, a cultura em rede e a educacado a distancia fazem elementos no
conhecimento sociedades, e intensificou as discussfes em torno do uso das TICs
nas sociedades, especialmente na educacao no século XXI.

A escola é uma instituicdo social que também é afetada por tudo o que
acontece |4 fora, e as novas tecnologias que surgem todos os dias ndo sdo excecao.
Mesmo com alguma resisténcia por parte dos profissionais da educacéo, a internet é
um recurso cada vez mais utilizado e se tornou parte real do cotidiano das
instituicdes de ensino, por isso as escolas tém sido “invadidas” pelas TICs, mesmo
guando ndo conseguem enxergar a sua influéncia sobre o seu cotidiano e sobre o
processo de ensino e aprendizagem.

Para Chaves (2015), o uso de computadores em sala de aula ndo é uma
moda passageira, mas a tecnologia da informacdo é vista como auxiliar no
aprendizado dos discentes, combater a evasdo e 0 insucesso e oportunizar aos
discentes uma educacdo de qualidade superior, 0 que para muitos, esta € uma
oportunidade de ganhar exposicdo a tecnologia que muitas vezes ndo esta
disponivel fora da sala de aula por razdes econdémicas.

Ainda de acordo com Chaves (2015), ha a necessidade de um estudo critico
sobre o uso das TICs na educacao, principalmente porque a educagdo basica tem
passado por muitos problemas que a simples inser¢céo tecnoldgica ndo resolvera se

feita de forma néo planejada, pode gerar mais problemas no ensino e aprendizagem,
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pois o conteudo e as habilidades a serem desenvolvidas séo o foco do ensino, ndo a
tecnologia em si, portanto, essas TICs precisam ser consideradas e colocadas de
acordo com o0s objetivos tracados para a educacdo e para cada disciplina. Reis
(2016) afirma € preciso desenvolver instrumento avaliativos que analisem a
eficiéncia e eficacia das TICS dentro do processo educativo e no trabalho
pedagogico dos professores, tais avaliacdes demonstram-se importantes para toda a
comunidade escolar e para a conscientizacdo de como € possivel aproveitar essas
tecnologias em sala de aula, atendendo as necessidades do publico-alvo.

Assim, pretende-se lancar um olhar sobre o ensino de Historia no Brasil e
como as tecnologias podem ser utilizadas como um recurso para promover o seu
desenvolvimento assim como a construgcdo de contextos significativos de

aprendizagem dentro dessa disciplina.

2.2 O ENSINO DE HISTORIA NO BRASIL

A Historia € uma disciplina presente no curriculo das instituicbes de ensino
brasileiras, sendo uma disciplina obrigatoria. De acordo com Manoel (2019), o inicio
desse ensino é datado do periodo em que foi criado o Colégio Pedro Il, no Rio de
Janeiro, no ano de 1838. De acordo com Haidar (1972 apud MANOEL, 2019) afirma
gue nao havia cadeiras de Historia na provincia brasileira, nem no ensino de
Primeiras Letras, nem no Ensino Secundario.

Schmidt (2012) afirma que a criagdo do Colégio Pedro Il serviu como uma
tentativa para que se criasse um modelo de estrutura para o ensino secundario do
pais. O ensino de Histéria teve de acordo com Ribeiro e Abreu (2018) um centro
nesse colégio, vivenciando, porém, uma série de problemas e interrogacdes que
envolviam a inclusdo da disciplina no curriculo da escola secundaria. Nessa
realidade, o autor aponta dois fatores histéricos importantes: a estreita vinculacdo do
Colégio Pedro Il com o Instituto Histérico e Geografico Brasileiro e a proximidade
com a Igreja Catolica.

A criacdo do Instituto Histérico e Geografico Brasileiro possibilitou o
desenvolvimento da pesquisa histérica e a construcdo da identidade da nacédo
brasileira enquanto o Colégio Pedro Il tinha como objetivo formar jovens da corte.
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Em um periodo bastante conturbado do Brasil, quando o pais passava pela
Independéncia, acontecia a abolicdo da escravatura e tantos outros momentos
histéricos que marcam o século XIX, o Colégio Pedro Il e do Instituto Histérico e
Geogréfico Brasileiro tinham como meta o processo de construcdo da nacédo
brasileira, dentro de fissuras e das inumeras herancas do periodo colonial
(MANOEL, 2019, p.04).

O processo de interferéncia do governo na educacao brasileira incluia a
didatica e a pedagogia desenvolvida e estendia-se a publicacdo de livros didaticos, o
gue ocorreu até por volta de 1945. Havia nesse periodo uma maior concentragdo no
processo de ensino-aprendizagem da Historia, com uso de manuais, livros didaticos
simplificados e que tratavam dos periodos historicos de forma bem rapida. Segundo
Manoel (2019), os conteudos eram tratados de forma ligeira e superficial dentro dos
manuais de ensino, e 0s avancos realizados pelos pesquisadores da Historia, pouco
chegavam a sala de aula.

O ensino de Historia mantinha seu vinculo com o catolicismo e fortalecia a
ideia de construcdo de uma sociedade branca, com tracos europeus e crista. De
acordo com Bittencourt (2007) havia uma visdo excludente e preconceituosa da
histéria brasileira, no qual considerava-se como brasileiro apenas o homem branco,
negligenciando a figura de negros, indigenas e seus descendentes. O fato de os
valores europeus ainda serem marcantes no pais e essa influencia continuou
mesmo o Decreto 119 - A, de janeiro de 1890 e promulgacdo da Constituicdo de
1891 (MANOEL, 2019).

A mudanca do século XIX para o século XX também trouxe implicac6es sobre
0 ensino de Histéria e sobre a educacdo como um todo. Houve nesse periodo a
expansdo do ensino secundario, com a proposta do ensino publico e gratuito e a
criacdo do primeiro curso superior de Historia, na Universidade de Sdo Paulo. A
partir desse momento, o projeto educacional ndo tinha foco apenas na formacéo da
nobreza do Rio de Janeiro, mas ampliou-se para a formacédo de cidaddos do tempo
republicano, mesmo que se limitasse aos filhos da classe média e acima. Defendia-
se, cada vez mais a escola publica, assim como afirma Campos (1930 apud
MANOEL, 2019, p.12).

Houve a instalacdo e funcionamento do curso de Historia e Geografia

(conteudos integrados em um unico curso) da Universidade de S&o Paulo, esta que
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havia sido criada dois anos antes desses cursos serem instalados. A primeira turma
contou com 08 formandos que concluiram o curso em 1936, quando a Histéria passa
a ganhar novos rumos. Posteriormente, houve a separagdo entre oS cursos de
Historia e Geografia e, entéo, teve-se a origem da formacao do professor de Histéria
com sélido embasamento tedrico e metodolégico, que fossem capazes de ser
criticos em relacdo a historiografia assim como dos proprios fatos que eram objeto
de ensino (SCHMIDT, 2012).

Segundo Manoel (2019), a criagdo do curso de Histéria e Geografia, da
Universidade de S&o Paulo, em 1930, assim como a criagdo dos cursos de Histoéria
da Unesp (Assis e Franca) e da Unicamp (Campinas), posteriormente, nao
conseguiram resolver o problema da falta de profissionais qualificados, porque,
ainda hoje, o numero de formados pelas instituicdes publicas de Sdo Paulo ndo
atende a demanda crescente de profissionais de Histéria da rede publica e da rede
particular de ensino .

De acordo com Bittencourt (2007), no inicio do periodo republicano, o maior
foco era o crescimento das escolas e construir uma sociedade mais moderna. Com
isto, o periodo € marcado por reformas no ensino, o que fez com que a Historia
Sagrada deixasse de ser obrigatdéria no curriculo, porém, mantinha-se a forte
influencia da igreja sobre o mesmo.

Atualmente, “podemos afirmar que ha uma tentativa de formar criticamente a
sociedade, a partir do conhecimento de sua propria Histéria” (BITTENCOURT, 2007,
p.07). H& ainda como caracteristicas desse ensino a construcdo do patriotismo e o
enraizamento dos valores nacionais. Sobre o ensino de Histéria na atualidade, Nadai
(1993, p.160) afirma que tém surgido outras propostas de ensino e as diferentes
praticas docentes tém ajudado a viabilizar outras concepcdes de Historia, estas mais
comprometidas com a libertagdo e emancipacdo do homem. Assim, busca-se
desenvolver no discente a capacidade critica, o pensamento proprio e utilizar a
Histéria para que a sociedade como um todo desenvolva sua independéncia
intelectual.

O ensino de Histéria também sofre interferéncias da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), um documento que prega a formacdo para a cidadania, assim

como afirma:
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Um dos importantes objetivos de Histéria no Ensino Fundamental é
estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de reconhecer que
os individuos agem de acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de
forma a preservar ou transformar seus habitos e condutas. A percepcéo de
gue existe uma grande diversidade de sujeitos e Histérias estimula o
pensamento critico, a autonomia e a formacéo para a cidadania (BRASIL,
2017, p.398).

Isto quer dizer que desde que foi criado no pais, o ensino de Histéria precisou
adaptar-se a realidade e ao periodo historico vivenciado, de forma a auxiliar na
formacao do cidad&do que aquele periodo esperava e necessitava. Por isto, diante de
uma sociedade informatizada, globalizada e que exige, cada vez mais dos cidadaos,
0 ensino de Historia precisa contribuir com a formacao de pessoas mais criticas e

participativas no meio em que vivem.

2.3 USO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO DE HISTORIA

Como ja enfatizado, as tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida
das pessoas e, de acordo com Marques (2021), € uma realidade que exige que seja
repensado o papel da escola, especialmente porque as metodologias e as praticas
pedagogicas podem, em muitos casos, ndo estar atendendo as necessidades e
anseios sociais. Assim sendo, “o professor precisa saber utilizar as tecnologias em
sua pratica docente, ndo somente como recurso didatico, mas como ferramenta
adequada a todo o processo pedagoégico” (MARQUES, 2021, p. 01).

O ensino de Historia, assim como de qualquer outra disciplina exige que o
professor domine diferentes tipos de metodologias e também as ferramentas
tecnoldgicas, especialmente porque elas estdo, constantemente, presente na vida
dos discentes e podem ser utilizadas dentro das praticas pedagogicas para
intensificar sua aprendizagem.

Dentro da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (BRASIL, 1998),
h& a referéncia a aquilo que as aulas de histéria precisam transmitir aos discentes,
citando, por exemplo, o trabalho com tematicas presentes no cotidiano do discente,
como cultura, economia, a formacao do povo brasileiro e as diversidades presentes
no mesmo. Ja com a publicacdo dos Parametros Curriculares Nacionais, feita um
ano antes (1997), buscava-se modificar a estrutura de contetdos até entéo existente

no ensino de histéria, buscando trabalhar com a cidadania, dar origem a sujeitos
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criticos e mais conscientes, assim como capazes de modificar a realidade do meio
em gue vivem.

No ano de 2003, sédo publicadas as Diretrizes Curriculares Nacionais para o
ensino de historia, cujo objetivo era assegurar o direito a igualdade de condicdes de
vida e de cidadania, de forma que todas as histdrias e culturas presentes na
sociedade brasileira fossem mais valorizadas, fazendo da escola um espaco mais
diversificado e igualitario para todos (BRASIL, 2004). Dentro dessa realidade, ha o
trabalho com contelddos estruturantes, basicos e especificos cujo objetivo €
desenvolver o pensamento histérico nos estudantes e, para isto, os professores
podem utilizar metodologias e recursos diferenciados, porque a histéria ndo esta
presente apenas em livros didaticos, mas em filmes, artesanatos, memdrias, objetos,
dentre vérias outras possibilidades capazes de dar origem a diferentes narrativas.

Diante de tal contexto destacam-se as tecnologias, estas que s&o
referenciadas nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1997), documento
este que afirma que as tecnologias possibilitam que os conhecimentos do discente
nao fiqguem restritos aos livros e documentos. Elas possibilitam que o discente se
aproprie de habilidades e valores que os auxilie a compreender melhor o passado e
facam uma andlise critica do presente e do meio em que vivem. E nesse sentido,
gue Franca e Simon (2014) citam que o0 uso de computadores nas instituicdes de
ensino acaba por alterar o papel dos professores ja que “os discentes estabelecem
comunicacdes interativas e mudancas culturais que geram individuos com diferentes
potencialidades para compreender a sociedade em que vivem” (FRANCA; SIMON,
2014, p.188).

Sobre 0 uso do computador no ensino de histéria, Marques (2021) cita a
possibilidade de que, utilizando esse recurso, o discente possa ampliar seus
horizontes de pesquisa, seja visitando sites, museus, consultando arquivos
histéricos, conversando com pessoas em outras partes do mundo, o que lhe
possibilita acesso a outras culturas e historias. A troca de experiéncias, construcao
de novos conceitos e conhecimentos é algo importante e interessante trazido pelo
computador com o auxilio da internet.

O uso do celular em sala de aula é discutido por Silva (2012), para quem a
educacdo precisa ser pensada a partir do uso dos recursos tecnolégicos e das

transformacdes que ele gera no cotidiano das pessoas. Para o autor, meios
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tecnolégicos como o celular e os varios suportes que eles oferecem podem
contribuir para a construcdo de sujeitos que interajam melhor com o meio em que
vivem, que saibam utilizar espacos virtuais dentro de sua aprendizagem dentro e
fora de sala de aula. O autor exalta, porém, a importancia da figura do professor
diante do uso dessa tecnologia, de forma que ndo haja desvios e volteios virtuais,
gue podem afastar o discente do foco das aulas e dos conteddos a serem
aprendidos. Além disto, celulares sdo mais acessiveis que computadores,
possibilitando maior acesso dos discentes a tecnologias como a internet, por
exemplo. Celulares podem ser utilizados para pesquisa, documentacdo, como
ferramenta para entrevistas e tantas outras possibilidades.

Marques (2021) discute a necessidade de articulacdo do ensino de Historia
com a tecnologia, no qual se concilia desenvolvimento social e a construgcdo da
visdo historica do discente, no qual a tecnologia passa a ser um meio capaz de
auxiliar na aquisicdo e construcdo de conhecimentos do discente. Ha de se
considerar nessa realidade a possibilidade que a tecnologia tras de aproximar o
discente do conhecimento historico, de ferramentas de pesquisa, de tornar a
aprendizagem algo mais interessante e prazerosa, especialmente porque muitos
discentes acabam tendo uma visdo negativa do ensino dessa disciplina, pelo
excesso de teoria e conteudos trabalhados de maneira exclusivamente oral.

Busignani e Fagundes (2013) asseveram que a inser¢cdo das TICs no ensino
de histéria € uma estratégia presente na politica educacional, cujo objetivo é
alavancar as inovacdes pedagodgicas dando origem a novos saberes. Em muitos
casos, a escola acaba sendo o local no qual o discente irA conhecer, aprender e
utilizar recursos tecnolégicos, o que, nem para todos € possivel fora do ambiente
escolar, visto que as condi¢cdes socioeconémicas ainda impedem o igual acesso a
tecnologias pelos cidaddos. Essa inclusdo do discente no mundo tecnolégico €
também algo de grande importancia, ja que “possibilitar o acesso dos discentes aos
recursos tecnoldgicos é inclui-los no mundo digital e garantir que conhecam a
magnitude do mundo das informagdes circundantes no espago da internet”
(BUSIGNANI; FAGUNDES, 2013, p.06).

E de fundamental importancia que o professor de Historia esteja atento as
varias mudancas que atingem o cotidiano de seus discentes fora do ambiente

escolar e isso inclui o desenvolvimento tecnoldgico e como eles podem ser utilizados
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para a compreensao critica dos fatos historicos, assim como da compreensao de

sua propria realidade.

2.4 CONTEXTOS DE APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA NO ENSINO DE
HISTORIA

As discussdes em torno da aprendizagem significativa ampliam-se para o
ensino de Historia. Seffner (2001) discorre que ha um consenso entre o0s estudiosos
e profissionais, o de que a simples memorizacédo de conteddos ndo da origem a uma
aprendizagem significativa dentro dessa disciplina, mesmo que seja um critério
bastante valorizado em processos avaliativos.

Seffner (2001) afirma que o Ensino de Historia trabalha com situacdes
histéricas, estas que envolvem desde descobertas, a guerras, invasoes, formas de
vida, os percursos diferenciados que o homem fez em todo planeta e para que o
discente compreenda melhor essa situacéo, o professor precisa buscar elementos
da atualidade para que ele possa compreender elementos do passado que
influenciaram o que se vive hoje. O trabalho com as reminiscéncias do passado na

atualidade € de grande importancia na construcado da aprendizagem significativa:

Muitas dessas situagGes envolvem problemas que ja foram enfrentados no
passado, como por exemplo, problemas de abastecimento de agua ou de
alimentos, problemas de reparticAo de renda, questdes relativas ao
estabelecimento da duracdo da jornada de trabalho, definicdo de limites
para o que pertence a esfera publica ou a esfera privada, critérios de divisdo
das terras para a agricultura, etc. Nesta medida, torna-se importante
orientar o discente a verificar recorréncias, mudancas e permanéncias
dentro de cada situacédo estudada.

Isto quer dizer que ndo se pode levar o discente a compreender a realidade
atual, sem que ele tenha conhecimentos do passado, sem que compreenda os fatos
gue geraram dada realidade. Ele precisa ser capaz de fazer esse elo e essa leitura
critica, sobre 0 que aconteceu e as consequéncias desse fato na atualidade e no
meio em que ele vive.

A aprendizagem significativa no ensino de Histéria é aquela que o
possibilitara modificar a maneira como ele vé o presente, pois ele adquire novas

opinides e impressodes, busca novas fontes de aprendizagem. Para isto, uma aula de
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historia deve estimular a pesquisa, o contato com diferentes fontes de informacéo,
possibilitando que o discente estabeleca diferentes recortes no tema, compare-o
com ouras situacOes, e desenvolva diferentes competéncias a partir do
conhecimento historico. Por isto, Seffner (2001, p.03) afirma que é preciso fazer
consultas periddicas aos discentes, verificar quais s80 seus interesses e
conhecimentos prévios em relacdo ao tema trabalhado, porém, o professor sendo
alguém que possui iniciativa, que intermedia a aprendizagem e que ndo deixa tudo
nas maos dos discentes.

E preciso considerar que a aprendizagem significativa parte de uma
aprendizagem ja existente, buscando expandi-la, o que ndo sera feito, simplesmente
se o trabalho com a historia partir do interesse do discente, sem que haja a
problematizacéo dos contetidos. E preciso que as opinides, 0s interesses e pontos
de vista dos discentes sejam debatidos em sala de aula. Por isto, Seffner (2001,

p.03) afirma que:

A andlise de situa¢gBes ndo pode ser feita apenas em cima do que esta
dado, mas precisa levar em conta as faltas e as possibilidades. Se o mundo
€ um conjunto de possibilidades, entédo a histéria de um determinado pais,
individuo ou instituicdo, é o registro das possibilidades que se efetivaram.
Cabe ao professor de Histéria montar atividades e roteiros de trabalho no
gual seja possivel mostrar de que forma se deram essas disputas, que
procedimentos estiveram envolvidos, que acgdes foram empreendidas, que
grupos agiram, que estratégias utilizaram, que resultados foram obtidos, etc.

Tao importante quanto essa problematizacdo € construir no discente a
capacidade critica de que todos os individuos devem ser valorizados dentro da
Histdria, mas ndo podem ser tratados com iguais no sentido de que determinadas
pessoas contribuiram de maneiras diferenciadas para que alguns fatos histéricos
acontecessem e por isto, elementos politicos, econdmicos, de poder e culturais
precisam ser levados em consideracéo pelo discente.

A aprendizagem significativa em Historia depende, portanto, demonstrar aos
discentes que qualquer pessoa pode ser um importante sujeito histérico e tal
aprendizado é de muita significancia na construcdo de sua capacidade critica e de
sua cidadania. Sobre isto, Seffner (1998, p.35) afirma o homem pode modificar o

meio em que vive e o discente precisa compreender que suas acdes irdo influenciar
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0 meio em que vive e que é possivel produzir mudancas em busca de uma vida
melhor para todos.

A proposta de Brinco e Cabral (2020) € a de que as aulas de Historia
oferecam oportunidades diversificadas de construcéo de aprendizagem significativa
entre os discentes e para isto, os professores precisam deixar de dar énfase ao
carater transmissivo e cumulativo das aulas para compreender que é melhor
trabalhar com um conteddo por um longo periodo e permitir sua reflexdo em todas
suas possibilidades historicas, do que com conteudos superficiais que sao
esquecidos quase que de forma automatica.

Ainda de acordo com Brinco e Cabral (2020), o trabalho por um maior periodo
com um unico tema, sobre o qual sdo estabelecidas numerosas relacdes, é
pressuposto basico para a construcao da aprendizagem significativa, esta que pode
ter auxilio de questdes do mundo contemporaneo, auxiliando o discente a
compreender mais os temas trabalhados. Para o autor é preciso que o professor
leve em consideracdo as caracteristicas da turma e dos discentes, tanto em relagcéo
a sua idade, as experiéncias culturais e 0os temas com 0s quais eles ja tiveram
contato em outros anos, 0 que nao envolve apenas a disciplina de Histéria, mas

todas as disciplinas da grade escolar.
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3 CAPITULO 3 - LEI 10.639/2003 E BNCC

Objetiva-se nesse capitulo fazer uma breve contextualizagdo e discussdo em
torno da Lei 10.639/2003 que tras a obrigatoriedade as instituicbes de ensino de
trabalhar tematicas em torno do homem negro e ainda sobre a construcdo da Base
Nacional Comum Curricular que € considerada por alguns como um progresso ao

ensino, mas que também recebe criticas de pesquisadores e profissionais do ensino.

3.1 A LEI 10.639 DE 2003 E SUA LIGACAO COM AS PROPOSTAS DA BNCC

Em 2003 a lei 10.639/03 definiu que as instituicbes de ensino brasileira
deveriam implementar em seu curriculo o estudo da histdria e cultura afro-brasileira
e africanas, de forma que as instituicbes de ensino deveriam organizar-se para
ensinar 0s novos conteudos, contribuindo, assim, para divulgar a cultura do homem
negro, lutando contra preconceitos e formas diferenciadas de discriminacdo e
desenvolvendo praticas pedagodgicas de qualidade que incluissem as influencias
africanas no cotidiano do discente (BRASIL, 2003).

De acordo com Lima (2016, p.12):

O Governo Federal instituiu a Lei n° 10.639/2003 que torna obrigatério o
ensino de Historia da Africa e da Cultura Afro-Brasileira em toda a escola de
Ensino Fundamental e Médio. Sabemos que tais leis ndo saem do papel e
s6 efetuardo se professores e discentes tiverem acesso a formacéo sobre a
tematica racial na educacéo, trazendo para as aulas contetdos referentes a
histéria da Africa e do Brasil africano, fazendo cumprir nosso grande
objetivo como educadores, que é ‘“refletir sobre a discriminagédo racial,
valorizar a diversidade étnica, gerar debates, estimular valores e
comportamentos de respeito e solidariedade”.

Assim, é preciso implementar a lei como uma espécie de obrigacéo histérica
de toda sociedade de conhecer, divulgar e valorizar a cultura do homem negro no
espaco escolar, o que acaba gerando resquicios para toda a sociedade.

A implementacédo da Lei 10.639/03 na escola é uma obrigagdo social, e sendo
conduzida por professores, que ter conhecimentos sobre 0s objetivos e a

importancia da lei, e mesmo que sua efetivacao seja carregada de obstaculos, ela é
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possivel, pois é uma legislacdo cujo objetivo é assegurar a construcdo de uma
pedagogia da diversidade, combatendo o preconceito e a discriminacdo racial,

sendo que para os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de historia e geografia:

O ensino e aprendizagem estdo voltados, inicialmente, para atividades que
os discentes possam compreender as semelhancas e diferencas, as
permanéncias e as transforma¢bes no modo de vida social, cultural e
econdmico de sua localidade, no presente e no passado, mediante a leitura
de diferentes obras humanas (BRASIL, 1997, p.49).

Por isto é importante trazer para a sala de aula o contetdo da Histéria e da
cultura Afro-Brasileira e Africana, possibilitando a aquisicdo de conhecimento e
reflexdes necesséarias para a construgdo de novos cidadaos, refletindo sobre a
discriminacéo racial, valorizando a diversidade étnica, possibilitando a construcéo de
debates, estimulando valores e comportamentos de respeito e solidariedade téao
necessarios a sociedade.

Para Lima (2016), é importante tratar a teméatica da histéria e cultura do
homem negro na escola, isto porque na prética, as instituicbes de ensino como um
todo tratam pouco sobre esse assunto, o que impede uma formacdo sobre a
temética racial no pais, levando os discentes a refletirem em diferentes momentos
de sua vida sobre a discriminacao racial e a diversidade étnica, gerando tolerancia,
respeito e solidariedade com outras culturas. Por isto a questéo é citada na BNCC, e
alvo da proposta de construcao da aprendizagem significativa dessa pesquisa.

Pereira (2011) afirma que a promulgagédo da lei abre caminho para que a
cultura africana possa ser divulgada, especialmente pela forte representatividade
que a lei tem dentro da cultura brasileira e diante do fato de que seja nas escolas,
seja em outros locais da sociedade, pouco se vé sobre tal assunto. Assim, o autor
afirma que um dos objetivos da obrigatoriedade da lei é possibilitar ndo apenas que
o discente, mas que a sociedade como um todo tenha um olhar diferenciado sobre a
cultura e a historica africanas e afro-brasileiras. Além disto, diante de um ensino de
Histéria que, carrega consigo uma visédo eurocéntrica do tema, é preciso reconstruir
a disciplina, trazendo uma visao afrocéntrica para a sala de aula, tornando a Historia
algo mais democratico.

A cultura africana se mostra bastante rica e ao ser trazida para a sala de aula

possibilita a reconstrugdo ndo apenas nos alunos, mas também nos professores de
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uma imagem mais positiva do continente africano, além disto, contribui para que o
aluno afrodescendente tenha sua autoestima elevada, pois em seu dia a dia precisa
conviver com contetdos ligados a sua cultura e de seus antepassados, com
contetidos que, também, sejam voltados para sua realidade (PEREIRA, 2011).
Souza e Croso (2007) citam que a referida lei busca valorizar a diversidade
cultural, pois assim como todo o pais, a sala de aula é um local no qual encontram-
se diferentes tipos de pessoas e culturas em um mesmo espaco, e por isto

asseveram que:

com a lei 10639/03 a escola aparece como locus privilegiado para agenciar
alteracBGes nessa realidade, e é dela a empreitada de acolher, conhecer e
valorizar outros vinculos histéricos e culturais, refazendo repertérios
cristalizados em seus curriculos e projetos pedagdgicos e nas relages
estabelecidas no ambiente escolar, promovendo uma educacdo de
gualidade para todas as pessoas (SOUZA; CROSO, 2007, p.21).

A lei é obrigatéria, porém, é de grande importancia enfatizar sobre o processo
de formacéo dos professores, pois sdo eles que estardo a frente do processo de
ensino-aprendizagem e muitos deles carregam consigo uma educacao eurocéntrica,
ndo tendo preparo ou qualificacdo para ministrar contetdos e aulas multiculturais.
Héa ainda, muitos profissionais da educacdo que possuem uma visdo pedagodgica

monocultural, assim como afirma Santana (2008, p.85):

[...] a cultura como ciéncia universalizadora € incompativel com as ideias da
democracia, cidadania, igualdade, respeito a diversidade cultural,
impossibilitando que os docentes recebam as camadas populares com a
qgualidade requerida pela heterogeneidade presente no espaco escolar.

A diversidade cultural brasileira € vasta e por isto, € importante que as
instituicdes de ensino falem de “culturas brasileiras” e ndo apenas de um tipo de
cultura, o que exigiria a mudanca de curriculos, livros didaticos e propostas
pedagdgicas nas instituicbes de ensino, abordando assim a realidade afro-cultural e
a lei acima citada. Tal lei segundo Santana (2008) ndo pode cair no esquecimento,
pois sua aprovacao foi apenas um dos passos necessarios para que haja mudancgas
reais e efetivas no cotidiano escolar, de forma a contribuir para a valorizacdo da

sociedade multiétnica e multicultural que existe no Brasil.
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3.2 UM OLHAR SOBRE AS PROPOSTAS DA BNCC PARA O ENSINO MEDIO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) envolve um conjunto de normas
cujo objetivo € assegurar que discentes de todas as idades (criancas, jovens e
adultos), consigam desenvolver competéncias, estas que também sao vistas como
aprendizagens pretendidas, em cada uma das etapas da educacao basica no Brasil.
Sobre o conceito de competéncia, Coll (2007) citado por Prado (2018, p.02) afirma
que “‘competéncia: conceito ligado a mobilizagdo e aplicagdo do conhecimento. Ser
competente significa ser capaz de, ao se defrontar com um problema, ativar e utilizar
o conhecimento que foi aprendido”. Assim, os conteudos presentes nos curriculos de
toda a educacdo basica devem ser desenvolvidos de forma a possibilitar o
desenvolvimento dessas competéncias.

A proposta € que com a elaboracdo da BNCC houvesse uma unidade
nacional quando se refere a elaboracdo de curriculos, logicamente, n&o
desvalorizando as particularidades e diversidades regionais. Assim sendo, Prado
(2018) afirma que essa Base contribuiu para que o atual sistema educacional
possibilitasse maior avanco da cidadania dos discentes brasileiros, garantindo a eles
o direito de aprendizagem e desenvolvimento de habilidades.

A necessidade dessa base comum para os curriculos nacionais ja havia sido
citada dentro da Constituicdo de 1988, no qual se definia a necessidade de
“conteudos minimos”. Posteriormente, houve referéncias na Lei de Diretrizes e
Bases da Educagé&o n°. 9.394/96, nas Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para
a Educacdo Bésica e nas Diretrizes Curriculares Nacionais para 0 ensino

fundamental de 9 anos. Assim sendo:

Os conteudos que comp8em a base nacional comum e a parte diversificada
tém origem nas disciplinas cientificas, no desenvolvimento das linguagens,
no mundo do trabalho, na cultura e na tecnologia, na producado artistica,
nas atividades desportivas e corporais, na area da saude e ainda
incorporam saberes como 0s que advém das formas diversas de exercicio
da cidadania, dos movimentos sociais, da cultura escolar, da experiéncia
docente, do cotidiano e dos discentes (BRASIL, 2013, p. 114).

Acredita-se assim que o curriculo precisa ser democratico, humanizando os
processos de ensino, dando a todos os discentes as mesmas possibilidades de

educacdo e comunicacao, possibilitando assim maior desenvolvimento cultural de tal
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sujeito. Por isto, Cassio (2018) define a BNCC como um documento normativo, um
tipo de politica de centralizacdo curricular que ira definir tanto habilidades como
competéncias a serem desenvolvidas, assim como procedimentos e direitos de
aprendizagem que irdo nortear o trabalho pedagdgico dentro de todas as instituicbes
de ensino da educacéo bésica brasileira.

A proposta da BNCC é de levar a construcdo de competéncias gerais dentro
da educacdo basica, dentre elas destacando-se a valorizacdo e uso de
conhecimentos historicamente construidos, exercicio da curiosidade, valorizar das
diversidades de manifestacdes, compreensao, uso e criagdo de tecnologias digitais e
de comunicacdo, o que precisa acontecer de forma critica e significativa, saber
trabalhar de forma individual e coletiva, dentre outras (BRASIL, 2017).

Esse conjunto de competéncias acima citado, de acordo com o Ministério da
Educacgéo (BRASIL, 2018), inter-relacionam-se e desdobram-se na didatica proposta
dentro das trés etapas da Educacdo Basica, articulando-se de forma a dar origem a
novo conhecimentos, auxiliando no desenvolvimento de habilidades e na formacéo
de atitudes e valores dos discentes (BRASIL, 2017).

A proposta da BNCC para a disciplina de Historia € de que os discentes
possam aprender conteudos do passado, ligando-os ao presente, de maneira a
terem uma visdo critica dos mesmos. Assim sendo, o discente ira transformar a
histéria em uma espécie de ferramenta que o permita discernir sobre as diferentes
experiéncias do ser humano em todo o mundo, compreendendo os fatos e sabendo
relaciona-los ndo apenas com o presente, mas com sua propria realidade (BNCC,
2017).

A proposta da BNCC € a de que o professor desenvolva um ensino proximo a
realidade do discente, sendo realista e coerente, no qual o discente precisa aprender
a pensar historicamente (BNCC, 2017).

Espera-se que os discentes tenham postura ativa dentro da aquisicdo de
conhecimentos, de forma que saibam identificar temas, comparar conhecimentos,
contextualiza-los, interpreta-los e analisa-los, problematizando-os e percebendo que
a histéria é contada a partir de um fato e que hipoteses podem ser contadas sobre
ela. E objetivo da BNCC reforgar o pensamento critico do discente, estimulando o
debate, a postura critica, a construgdo do pensamento histérico (BNCC, 2017), e

assim, com o0 uso das imagens do museu virtual espera-se que consigam
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problematizar o presente e o passado, a partir do que aprenderam dentro e fora da
sala de aula, em torno da cultura negra.

De acordo com Brasil (2018), a competéncia especifica 6 da BNCC prop0de
gue o discente consiga “participar, pessoal e coletivamente, do debate publico de
forma consciente e qualificada, respeitando diferentes posi¢bes, com vistas a
possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida,
com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade” (BRASIL, 2018,
p.558). Tal competéncia se mostra de grande importancia dentro das instituicdes de
ensino, pois o discente precisa aprender a se expressar, assim como a ouvir e
compreender o outro, aceitando as diferencas de visdes, posicionamentos e
conhecimentos que cada um possui.

Ainda de acordo com a competéncia acima citada, o discente deve ser capaz
de produzir diferentes tipos de interpretacdes e isto poderia gerar conflitos, pois em
muitos momentos, assuntos tratados em sala de aula podem envolver questdes
politicas “diante desse grande desafio, € importante identificar demandas politico-
sociais de diferentes sociedades e grupos sociais, destacando questdes culturais,
em especial aquelas que dizem respeito as populagbes indigenas e
afrodescendentes” (BRASIL, 2018, p.565). Assim, € preciso desenvolver capacidade
critica nos discentes, de forma que eles sejam capazes de reconhecer os diferentes
tipos de violéncia fisica e simbdlica que atinge diferentes grupos sociais no pais e a
necessidade de ampliacdo dos direitos humanos e assim, ele precisa saber
‘relacionar as demandas politicas, sociais e culturais de indigenas e
afrodescendentes no Brasil contemporaneo aos processos histéricos das Américas e
ao contexto de exclusdo e inclusdo precéaria desses grupos na ordem social e
econbmica atual.” (BNCC, 2018, p. 564). Sdo inumeras, portanto, as propostas
trazidas pela BNCC que séo aplicaveis ao ensino de Histéria e aos conteudos que
envolve o negro.

Ha de se considerar, porém, que a BNCC também recebeu criticas, como as
citadas por Molina (2020), afirmando que o documento resguarda-se a questado dos
contetdos, e por isto, segundo o0 autor nao oferece diretrizes para
interdisciplinaridade, ou seja, ndo interfere em como ensinar, no qual “as bases
curriculares ndo devem interferir na metodologia, pois, dessa forma, o documento

seria excessivamente prescritivo” (MOLINA, 2020, p.07).
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Caso a questdao da interdisciplinaridade fosse resolvida, outro aspecto
também poderia ser solucionado, que € o enfrentamento de alguns tipos de desafios
gue, muitas vezes ndo fazem parte da situacdo escolar e curricular do atual Ensino
Médio, o que é tratado de forma solitaria dentro do documento. Assim, s&o

problemas a serem selecionados:

[...] o tecnicismo; a teorizacdo dissociada da pratica; a progressao curricular
linear, rigida e artificial (baseada em listas de conteddos); a fragmentagdo
na abordagem do ensino; o distanciamento da realidade social dos/as
estudantes; a exclusdo ou o uso apenas instrumental das tecnologias
digitais. (BRASIL, 2007, p.35).

Ha uma tendéncia que reforca padrées que estdo arraigados na educacao e
esse desafio precisa ser vencido e as orientacbes e propostas curriculares e
pedagogicas devem contribuir com esse processo, e por isto, € uma funcdo que
também cabe a BNCC.

Outra critica ao documento é apresentada por Molina (2020) ao referir-se ao
fato de que nos objetivos gerais de linguagens, por exemplo, ndo héa referéncias a
temas como género, sexualidade, ou questdes afro-brasileiras e indigenas. Sé&o
aspectos que aparecem de forma muito rapida e superficial nos objetivos gerais da
area de Linguagens dentro do ensino fundamental, no qual cita-se:

[...] respeitar caracteristicas individuais e sociais, as diferencas de etnia, de
classe social, de crencas, de género manifestadas por meio das linguagens,
assim como a valorizacdo da pluralidade sociocultural brasileira e de outros
povos e nagdes. (BRASIL, 2007, p.34).

N&o ha indicativos de trabalho na forma de objetivos para os temas acima
citados quando se refere ao Ensino Médio. Molina (2020) afirma que mesmo que
existam parametros legais que abordem a histéria e cultura afro-brasileira e
indigena, assim como aspectos sobre a violéncia contra a mulher, é preciso que
sejam questdes abordadas com maior recorréncia, pois sdo de fundamental
importancia para o processo de formacéo da sociedade brasileira.

A critica de Toneguitti (2020) € mais dura, dizendo que a BNCC néo ira
proporcionar melhorias a educacdo, sendo apenas uma medida de controlar tanto

professores como estudantes. O autor acredita na necessidade de discutir politicas
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de formacgao de professores, valorizando os profissionais da educacéo, inclusive a
guestao salarial e ainda a autonomia das escolas que precisam ter a liberdade de
construir seu préprio curriculo, tudo isto, considerado como mais importante do que
discutir a BNCC.

Camargo (2018) também é critico em relacdo a BNCC afirmando que esta
esvazia e precariza o ensino meédio. O autor deixa claro que a proposta do
documento produz um abandono da estrutura do ensino nas disciplinas, nao
contemplando itinerarios formativos que, passaram a ser escolhidos pelos
estudantes. O autor cita o filosofo, doutor em Educacao, professor e pesquisador
da Feevale, Gabriel Grabowski que afirma a possibilidade de que o ensino médio
seja desqualificado, principalmente pela extincdo de disciplinas na fase de formacéo
dos jovens, “que precisam, sim, de disciplinas cientificas como Fisica, Quimica,
Biologia, Sociologia, Histéria e outras para desenvolver uma base cientifica na
sociedade brasileira” (CAMARGO, 2018, p.01).

Ainda de acordo com Camargo (2018), o Conselho Nacional de Educacao
teoria rompido com sua propria historia e tradicdo, tanto ao atualizar s Diretrizes do
Ensino Médio como diante das propostas trazidas pela BNCC, o que foi feita de
forma aligeirada, sem tornar publico de forma prévia os pareces aprovados, ndo
havendo consenso social e das entidades educacionais e cientificas sobre as

guestdes tratadas. O autor argumenta:

Pior ainda, quando tais aprovactes se dao no apagar das luzes de um
governo impopular e sem legitimidade. Em segundo lugar, as audiéncias
publicas que o CNE tentou discutir com a sociedade foram suspensas ou
recheadas de criticas a proposta do MEC que foi referendada pelo
conselho. Muitas entidades educacionais e cientificas, como a SBPC,
fizeram sugestdes, criticas, que foram ignoradas (CAMARGO, 2018, p.01).

A necessidade de que os jovens tenham acesso as disciplinas cientificas é
evidenciada pelo autor que afirma que os itinerarios sdo vagos, ndo sao detalhados
0s elementos curriculares necessarios, de forma que escolas e sistemas de ensino
sejam melhor orientados. Para o autor, essa proposta curricular é vazia e permite
tudo, tornando tudo flexivel e apenas o ensino de Matematica e Portugués € algo

obrigatorio.
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Analisadas as divergéncias em torno da BNCC e suas propostas para o
Ensino Médio, posteriormente, explana-se o0s procedimentos metodoldgicos
utilizados para a elaboracédo da pesquisa e que respaldaram a construcéo de todos

0s capitulos.
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CAPITULO 4 - DESENHO DA PESQUISA PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo apresenta o desenho tedrico da pesquisa e discute as opcdes e
procedimentos metodoldgicos que respaldaram essa pesquisa, discutindo o0s
diferentes tipos de procedimentos e ferramentas utilizados e como estes permitiram

0 alcance dos objetivos propostos para a pesquisa.

4.1 DESENHO TEORICO DA PESQUISA E ABORDAGEM

A pesquisa, dentro do contexto da situacdo problema e justificativas
apresentados na introducdo teve como problema: como é possivel utilizar as
tecnologias na construcdo da aprendizagem significativa trabalhando a tematica do
negro e do afrodescendente dentro do ensino de Histéria seguindo o que é proposto
na BNCC?

Para buscar solucionar o problema de pesquisa, teve-se como objetivo geral
analisar as tecnologias que podem contribuir para criacdo de contextos de
aprendizagem significativa no ensino da tematica do negro e do afrodescendente,
conforme parametros curriculares do BNCC, e propor um processo (guia) de
aplicacdo das tecnologias nas aulas para o ensino do conteddo da tematica para
estudantes de nivel médio.

Os objetivos especificos da pesquisa foram: compreender a teoria da
aprendizagem significativa e como ela pode ser desenvolvida no ensino de historia;
evidenciar de que forma a tecnologia pode ser inserida no ensino de historia,
produzindo a aprendizagem significativa e descrever e propor um processo como
esse tipo de aprendizagem e tecnologia podem ser utilizadas dentro da tematica do
homem negro.

Com vistas a solucdo do problema de pesquisa e 0 alcance dos objetivos
propostos, a pesquisa teve como premissa 0 paradigma epistemolédgico
interpretivista e a abordagem qualitativa.

O Interpretivismo, de acordo com Oliveira (2018), considera que 0 processo
de pesquisa € capaz de alterar o objeto pesquisado, isto porque lhe oferece

subjetividade, assim, acredita que a realidade é fruto de uma construcédo social e o
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pesquisador deve interpretar as informagdes e fatos com o0s quais tem contato.
Utilizando tal conceito, a presente pesquisa buscou ter contato com teorias e obras
ja produzidas com o tema aprendizagem significativa no ensino de Historia,
interpretando seus resultados e buscando novas informacdes, principalmente sobre
as possibilidades de constru¢cdo dessa aprendizagem a partir do uso da tecnologia
na disciplina de Histéria, trabalhando com o tema do homem negro.

A abordagem qualitativa é definida por Gerhardt e Silveira (2009) como
aquela cuja preocupacao ndo é com a representatividade de dados numéricos, mas
como o aprofundamento da compreenséo de determinada tematica social. Busca-se,
assim, “explicar o porqué das coisas, exprimindo o que convém ser feito, mas nao
quantificam os valores e as trocas simbdlicas nem se submetem a prova de fatos”.
Assim sera possivel compreender melhor o que é a aprendizagem significativa e seu
uso no ensino de Histéria. Pretendeu-se alcancar o objetivo proposto para essa
pesquisa, evidenciando o desenvolvimento da aprendizagem significativa no ensino
de Histéria, tendo como foco as possibilidades de uso de diferentes tipos de
tecnologia e como por meio delas € possivel trabalhar com a tematica do homem
negro.

Para Azambuja et al. (2020) a pesquisa qualitativa tem como foco a
compreensao do fenbmeno, ou seja, € um tipo de pesquisa que nao se enquadra em
classificar o objeto de estudo, a partir do uso de numeros, pelo contrario, €
necessario buscar no ambito estudado, o maior nimero de dados possivel, para
conseguir se aprofundar nas questdes propostas. Dito isto, a presente pesquisa
objetiva chegar a uma conclusdo satisfatoria para a problematica apresentada, a
partir de uma abordagem qualitativa (GODOY, 1995).

A abordagem qualitativa € quando coletam informacdes que nao buscam
apenas medir um tema, mas descrevé-lo, usando impressoes, opinides e pontos de
vista fundamentados, a presenca desta pode-se ser observada pelo fato do corpo
deste trabalho formar-se por visdes de diferentes pesquisadores sobre o fato. De
acordo com Trivinds (1987) essa pesquisa preocupa-se com a compreensao de um
grupo social, organizacao ou situacao, ndo com a representacao numérica.

Seguindo a abordagem qualitativa, procurou-se compreender melhor o
conceito de aprendizagem significativa, como ele é construido em sala de aula,

como diferentes recursos servem de ferramenta para que o professor possa
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alcancar tais objetivos no processo de ensino-aprendizagem. Busca-se ainda
compreender de que forma esse tipo de aprendizagem € importante para o discente,
como as tecnologias tem sido utilizadas no ensino e de forma especifica na
disciplina de Histéria, como a lei 10.639/2003 modificou as perspectivas de trabalho
com a tematica do homem negro dentro da escola e como é possivel trabalhar esse

tema, com o uso da tecnologia em prol de uma aprendizagem significativa.

4.20PCOES METODOLOGICAS E PERCURSO EMPREENDIDO

A partir do desenho da pesquisa e abordagem, definiu-se as demais opcgoes e
percursos metodoldgicos apresentados na sequéncia.

Quanto aos fins, a pesquisa foi do tipo exploratéria e metodoldgica. Como é
descrito por Abel e Path (2017) a pesquisa exploratéria, objetiva-se em uma forma
mais flexivel para o levantamento das informacdes, possibilitando ao pesquisador
aumentar seu conhecimento sobre o objeto pesquisado. E uma abordagem definida
por Franco e Dantas (2017), como aquela que pretende compreender o
comportamento de um determinado grupo de sujeitos, analisando dados, buscando
aprimorar hipéteses, validar instrumentos e buscar maior familiaridade com um
determinado campo de estudo. Assim acredita-se que sera possivel compreender de
forma mais aprofundada os tipos de recursos digitais que tem sido ou que podem ser
utiizados nas aulas de Histéria em prol da construgcdo de ambientes de
aprendizagem significativas.

A pesquisa € exploratéria, uma vez que evidencia que, a partir dos trabalhos
correlatos existem poucas pesquisas especificas sobre a producéo da aprendizagem
significativa no ensino de historia, para o ensino médio, com conteudos relacionados
a tematica do homem negro.

A pesquisa explicativa, por sua vez € um pouco mais complexa, pois além de
analisar e registrar os dados sobre o0 objeto estudado, ela também tem por finalidade
estudar a fundo os fatores determinantes das caracteristicas analisadas, ou seja,
objetiva-se chegar nas causas que resultaram na situacdo observada (ANDRADE,
2017). J4 Ledo (2017) descreve a pesquisa explicativa como uma continuagdo das
demais pesquisas, pois os fatores no qual nestas sdo identificados, precisam de

certa forma serem mais detalhados, o que se encaixa perfeitamente no ambito dessa
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pesquisa, que se objetiva em chegar na raiz do problema. Por isto, foram utilizados
diferentes tipos de referenciais tedricos e pesquisadores, para que a questdo da
aprendizagem significativa pudesse ser mais amplamente compreendida e a partir
dessa compreenséao, oferecer o respaldo a construcéo de aulas que possibilitassem
seu desenvolvimento.

A pesquisa é também, metodoldgica, pois, a partir das descricbes e
explicacbes sobre o tema, foi proposto um guia que contempla um processo com
plano de aulas envolvendo a temética do Negro com o uso de diferentes tipos de
tecnologias, com base na BCNN e propondo atividades em busca da aprendizagem
significativa.

Quanto aos procedimentos, a pesquisa foi do tipo bibliografica e documental.
Bibliogréfica, pois buscou promover uma discussao teérica em torno da teoria da
aprendizagem significativa, o que ela significa, como ela apode ser colocada em
pratica e seu uso dentro do ensino de Histdria. Segundo Lakatos e Marconi (2001)
esse tipo de pesquisa € desenvolvida utilizando materiais ja elaborado e publicados,
compostos por livros, teses, dissertacdes, periddicos cientificos, etc. possibilitando,
dessa forma, compreender o que ja foi escrito sobre a temética e o que ainda
precisa ser melhor discutido para tornar o tema mais abrangente e melhor
compreendido.

De acordo com Pizzani (et al., 2012, p.01) a pesquisa bibliografica € uma das
partes de compde o trabalho cientifico, ou seja, metaforicamente falando ela € mais
uma peca que compde a estrutura da pesquisa cientifica, e demanda de uma
enorme dedicacao, para que assim seja executada de forma minuciosa e resulte em
informacbes que auxiliem o pesquisador a chegar no seu objetivo final. Ja para
(BOCATTO, 2006, p. 266).

A pesquisa também foi documental, envolvendo a Base Nacional Comum
Curricular e a legislacdo para o ensino de histéria, e, especificamente com a
tematica do negro no 3° ano do Ensino Médio. A definicdo de documento é

apresentada por Cellard (2008, p.295) que afirma:

[...] o documento escrito constitui uma fonte extremamente preciosa para
todo pesquisador nas ciéncias sociais. Ele é, evidentemente, insubstituivel
em qualquer reconstituicdo referente a um passado relativamente distante,
pois ndo é raro que ele represente a quase totalidade dos vestigios da
atividade humana em determinadas épocas. Além disso, muito
frequentemente, ele permanece como o Unico testemunho de atividades

particulares ocorridas num passado recente.
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Assim sendo, é possivel entender a BNCC, assim como a lei 10.639 de 9 de
janeiro de 2003, que propdem o trabalho com tematicas sobre a Historia e Cultura
Afro-brasileira. Ambos os documentos servem de respaldo para a pesquisa. Buscou-
se compreender 0 que sao essas leis, porque foram criadas, quais 0s objetivos
pretendiam alcancar e, por meio delas, fazer um elo com o conceito de
aprendizagem significativa e o uso da tecnologia no ensino de Historia. De acordo
com Oliveira (2007), a pesquisa documental difere-se da pesquisa bibliografica, pois
suas fontes ndo receberam tratamento analitico, como é o caso das leis em questao,
sendo, portanto, fontes primarias. Assim sendo, “na pesquisa documental, o trabalho
do pesquisador (a) requer uma andlise mais cuidadosa, visto que os documentos
ndo passaram antes por nenhum tratamento cientifico” (OLIVEIRA, 2007, p.70).

Como instrumentos utilizados para o processo de pesquisa, utilizou-se os
buscadores (Google Académico, Scielo, Higbean, Academia.edu). Com as palavras-
chave “aprendizagem significativa”, “teoria da aprendizagem significativa”, “lei
10.639/2003”, “ensino de cultura negra”, “uso de tecnologias no ensino de Historia”,
“ensino de histéria”. Também foi utilizado o Banco de Teses e Dissertacdes (BDTD)
do IBICT, livros e artigos eletrénicos, no qual destacaram-se também banco de
dados como da Universidade Federal de Santa Catarina, Universidade de S&o
Paulo, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, dentre outros. Utilizou-se ainda
repositério de leis, decretos etc. para acesso & BNCC?, & Constituicdo de 1988°, &
Lei 10.639/2003* e varios outros instrumentos legais que serviram de base para a
elaboracdo da pesquisa. Tais documentos foram lidos, fichados e organizadas as
informacdes a partir dos objetivos gerais e especificos da pesquisa, possibilitando a
discusséo de diferentes assuntos dentro da pesquisa.

Depois de realizada a pesquisa bibliografica para confeccdo do referencial
teodrico, foi realizada uma busca mais detalhada para encontrar os trabalhos
correlatos nas bases de dados do Journal of Education and Human Development,
Research, Society and Development, Institute for Human and Machine Cognition,

Revista/Meaningful Learning Review, da Faculty of Graduate Studies), tendo como

2 Disponivel em <http://portal.mec.gov.br/conselho-nacional-de-educacao/base-nacional-comum-
curricular-bnce>.

3 Disponivel em <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm>.

4 Disponivel em
<https://legislacao.presidencia.gov.br/atos/?tipo=LEI&numero=10639&ano=2003&ato=431MTTg10dR
pWThf4>.
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critério os ultimos 5 anos e as palavras chaves “aprendizagem significativa no ensino
de Historia” e “meaningful learning in history teaching”..

As bibliografias foram acessadas tanto de maneira fisica, como de forma
online, na qual as informagdes foram catalogadas de acordo com as diferentes
tematicas da pesquisa, desde a aprendizagem significativa, uso das tecnologias no
ensino, o ensino de Histéria, aspectos ligados a lei 10.693/2003 e a construcao de
metodologias que proporcionem a aprendizagem significativa. Da mesma forma
foram acessados, de forma on line diferentes leis que respaldam hoje a educacéao e
0 ensino de Histdria, como € o caso da BNCC e da Lei 10.693/2003, na qual foram
catalogados os principais artigos ligados a tematica e que serviriam de discussao
posterior sobre o tema. Assim, em todo material, bibliografico e documental, foi feita
a leitura, andlise e sintese, com foco na abordagem qualitativa.

A partir do uso de diferentes tecnologias e com o foco o tema negro e
afrodescendente (realidade, cultura e histéria), preparou-se um plano de ensino
(Apéndice A) envolvendo um total de 10 aulas (vide plano de aulas detalhado no
apéndice B) e, posteriormente, uma guia (apéndice C) que pode servir para 0s
professores para o ensino de Historia e a construgdo da aprendizagem significativa
diante da tematica do homem negro.

No gue se refere as atividades da pesquisa, o material encontrado e utilizado
na pesquisa foi lido, analisado e sintetizado a partir da abordagem qualitativa,
permitindo assim uma melhor compreensdo de questdes como a aprendizagem
significativa e o levantamento exploratério de temas como tecnologias no ensino de
histéria. Tais materiais, depois de fichados, deram respaldo a construcdo da
fundamentacéo tedrica da pesquisa (capitulos 1, 2, e 3), assim como possibilitaram
o aprofundamento no processo metodolégico e fundamentacdo do capitulo de
metodologia, discutindo assim, a aprendizagem significativa, o ensino de Histéria, o
uso de tecnologias no ensino dessa disciplina. Tal material foi pesquisado, fichado e
a partir desses processos produzida a fundamentacéo da pesquisa.

A pesquisa €, assim, interpretativa, uma vez que, de acordo com Teodoro et
al (2018), a preocupacdo ndo é em teorizar demasiadamente resultados, mas
oferecer solucdes praticas para os problemas encontrados em diversas areas

sociais e por isto, esse tipo de pesquisa “pode ser uma op¢ao no sentido de ir além
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da inflexibilidade e direcionamento teorico encontrados em alguns métodos de
pesquisas tradicionais das Ciéncias Sociais” (TEODORO et al, 2018, p.04).

O estudo da legislacdo e BNCC embasou a confec¢cédo do capitulo 3, que
explorou tanto bibliografias referentes ao tema, com as legislacdes ligadas ao tema
da pesquisa. Posteriormente foi feito o aprofundamento no processo metodolégico e
fundamentacédo do capitulo de metodologia (presente capitulo), o que foi feito a partir
de pesquisa exploratoria e bibliografica, descrevendo cada um dos procedimentos
utilizados e porgue eles foram importantes no alcance de resultados da pesquisa.

O quinto capitulo da dissertacdo reuniu o passo a passo da confeccdo de um
plano de aula a ser aplicado no 3° ano do ensino médio na disciplina de Histéria
(cultura do negro e influéncia no Brasil) e o uso das tecnologias (computador e
internet). Tais atividades foram feitas de forma descritivas e fundamentadas em
referenciais tedricos que pudessem fortalecer o objetivo de cada uma delas e os
objetivos que buscava-se encontrar. Nessa etapa foram analisados contetdos sobre
ensino de Histéria para 3° ano (cultura do negro e influéncia no Brasil), o tipo de
metodologia que poderia ser utilizado para ensina-los, quais recursos metodolégicos
seriam interessantes em cada processo, assim como formas de avaliar os resultados
alcancados.

A primeira etapa de construcdo do capitulo 5 foi a definicdo das turmas para
as quais os planos de aula seriam destinados. A escolha foi para o 3° ano do ensino
médio, ja que os contetdos que envolvem a tematica do homem negro poderiam ser
trabalhados, recorrendo-se a BNCC e também ao uso das tecnologias em sala de
aula. Dentre as habilidades e competéncias definidas pela BNCC a serem
desenvolvidas com tal publico elas estdo definidas como competéncias e habilidades
de ciéncias humanas e sociais aplicadas (Apéndice A) e estas foram selecionadas
para serem trabalhadas dentro dos planos e aula (Apéndices A e B).

A partir das andlises: do conteido da BNCC e relativas competéncias e
habilidades a serem desenvolvidas; dos pressupostos da aprendizagem significativa;
das tecnologias estudadas, foi feita a proposicdo do processo e plano de ensino,
apresentado no capitulo 5, juntamente com as discussfes que respaldam a op¢des
tecnolégicas para aprendizagem significativa de cada aula que séo justificadas e
apoiados pelos autores pesquisados apresentados nos trabalhos correlatos e

referencial tedrico. Reitera-se que esse foi o processo de validacao utilizado,
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seguindo a perspectiva qualitativa e interpretivistas, com as proposi¢coes feitas de
uso das tecnologias, producdo da aprendizagem significativa e o ensino da

histéria/cultura do homem negro dentro da disciplina de Historia.
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CAPITULO 5 - A CONSTRUCAO DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA A PARTIR
DO USO DA TECNOLOGIA NO ENSINO DE HISTORIA

Este capitulo objetiva refletir sobre o processo de construcdo a aprendizagem
significativa a partir da produgcédo dos planos de aula, no qual foram definidos
conteudos, objetivos, metodologias, formas de aplicacdo, avaliacdo e referenciais
tedricos que respaldariam os mesmos. O foco é na producdo da aula que trata da
tematica do homem negro, baseando-se em habilidades e competéncias da BNCC e
no uso de tecnologias em sala de aula, contribuindo para a producdo da

aprendizagem significativa no ensino de historia.

5.1 A ANALISE DA LEGISLACAO E BNCC E A CONFECCAO DO PLANO DE
AULA EM PROL DA APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Busca-se nesse momento analisar as propostas da BNCC para o ensino de
Historia, quais as competéncias e habilidades propde-se ser desenvolvidas entre os
discentes e que respaldaram a elaboracéo do plano de aula, com diferentes tipos de

atividades e porque cada uma delas foi escolhida.

5.1.1 Anélise da BNCC e Levantamento das Competéncias e Contetudos

A BNCC, conforme problematizado no referencial teérico (capitulos 1, 2 e 3),
apresenta os conteudos referentes as competéncias e habilidades a serem
desenvolvidas entre os discentes, sendo que objetivam dar aos mesmos maior
autonomia, capacidade critica, compreensdo do meio em que vivem, entre outras
possibilidades (CAMARGO, 2018). Assim, fez-se o estudo da BNCC buscando todos
0s aspectos que envolve a questdo do Negro e Afrodescendentes e que estdo
implicitas dentro dessas habilidades e competéncias, assim como sao apresentados
no Apéndice A ao final dessa pesquisa.

Sao diferentes tipos de competéncias e habilidades a serem construidas a
partir de diferentes conteldos e aulas a serem desenvolvidas dentro do 3° ano do

Ensino Médio, havendo a preocupacéo de fazer com que o discente seja critico em
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relacd@o a historia, cultura, participacéo social do negro no Brasil e como, atualmente
se caracteriza a situacdo do homem negro no pais, diante das desigualdades
socioculturais que ainda séo téao fortes em todo o pais. Os planos de aula (contidos
no plano geral do Apéndice A) preocuparam-se, portanto, em tratar da tematica do
homem negro e no desenvolvimento da capacidade critica do discente diante desses
temas. Alves et al. (2020) afirmam que a escola precisa ter esse tipo de

posicionamento, uma vez que:

A rendncia da tarefa da escola em trabalhar com
diversos estimulos motores e expressivos limita a capacidade do discente
de promover uma aprendizagem significativa, que o motive a busca de
novos conhecimentos e habilidades que contemplem a formacdo de um
cidaddo autbnomo e capaz de atuar de modo consciente e efetivo nas
diferentes circunstancias comunicativas (ALVES, et al., 2020, p.04).

Nesse sentido, houve a preocupacdo em definir temas, assim como
atividades que levassem o discente a reflexdo em torno da questdo do homem negro
e da importancia desse debate dentro da sociedade, utilizando os conhecimentos
gue jA possuia e adquirindo novos outros. Foram definidos temas a serem
trabalhados dentro do plano de aula:

e Colonizac&o e descolonizacgio da Africa;

e Cultura negra no século XXI;

e Racismo, preconceito e intolerancia;

e O negro no mercado de trabalho brasileiro;
e Os resquicios da escravidao no Brasil.

Tais temas foram selecionados, pois fazem um compilado da histéria do
negro, a partir do momento em que ele chega no Brasil até os dias de hoje, quando
ele ainda vivencia resquicios do preconceito, racismo, da escraviddo e das
desigualdades sociais que ainda hoje sdo tdo fortes no pais. Segundo Munanga
(2018, p.01):

e todos os africanos transportados para as Américas através do trafico
atlantico entre os séculos XVI e XIX, cerca de 40% deles tiveram o Brasil
como pais de destinagcdo. De acordo com os resultados do Ultimo censo
populacional realizado pelo IBGE em 2010, a populagé@o negra, isto é, preta
e parda, constitui hoje cerca de 51% da populacdo total, ou seja, 100
milhdes de brasileiros e brasileiras em termos absolutos. O que faz do Brasil
0 maior pais da populagdo negra das Américas, e mesmo em relacdo a
Africa dita Negra, o Brasil s6 perde da Nigéria, que é o pais mais populoso
da Africa Subsaariana.
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Em tal contexto, o discente precisa conhecer a histéria do homem negro,
como ela foi construida no Brasil, os elementos que agiram sobre ela, quais os
resquicios de processos como a escravidao e a abolicdo da escravatura, como hoje
se configura a sociedade brasileira em termos como economia, trabalho,
rendimento, dentre outros aspectos que envolvem o homem negro. Assim, ha a
possibilidade de que o discente se torne mais critico em relacdo a sociedade da qual
faz parte, utilizando conhecimentos prévios para compreender de maneira mais
aprofundada a realidade, historia e cultura do homem negro e dando origem a uma

aprendizagem significativa.

5.1.2 Objetivos a serem alcangados com o Processo de Ensino

O proximo passo foi a definicdo dos objetivos a serem alcancados nas aulas e
foram definidos os seguintes objetivos:

e Objetivo geral: Analisar como as tecnologias podem ser utilizadas dentro do
ensino de Histéria, produzindo uma aprendizagem significativa em torno do
proposto na lei 10.639 de 2003 e com base nas propostas da BNCC.

e Objetivos especificos: Chamar a atencdo do discente para as possibilidades que
a tecnologia oferece em sua aprendizagem e desenvolvimento; Levar o discente
a compreender como se estruturou, a realidade vivenciada na atualidade pelo
homem negro; Instigar o olhar do discente para a tematica da cultura negra e a
necessidade de seu conhecimento e valorizacdo; Instigar a capacidade critica de
pesquisa do discente, de forma que ele utilize os conhecimentos que ja possui
em torno da tematica do homem negro e consiga adquirir novos conhecimentos;
Desenvolver atividades que valorizem os conhecimentos que o discente ja possui
em torno da histéria e cultura do homem negro; Desenvolver a capacidade de
utilizar diferentes fontes para o Desenvolvimento da aprendizagem; Estimular a
interacdo, a capacidade critica e o habito da pesquisa entre os discentes;
Atender as propostas presentes na BNCC de desenvolvimento de habilidades e
competéncias para o ensino medio dentro da area de ciéncias humanas, na qual

se inclui a disciplina de Historia.
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Tais objetivos devem ter ligacdo direta com as habilidades e competéncias
pré-definidas dentro da BNCC, pois envolvem a constru¢cdo do olhar do discente
sobre a configuracdo da sociedade brasileira, das desigualdades sociais, as
caracteristicas étnicas do povo e como elas influenciaram na construcdo de
situacbes de racismo e preconceito, como configuram-se na atualidade e como
estes e varios outros elementos estdo presentes em seu cotidiano. Mesmo que o
discente tenha poucos conhecimentos sobre a cultura africana, a historia e a
realidade do negro no Brasil, agueles que ele possui podem ser potencializados,
assim como propde Moreira (2012) ao afirmar que a aprendizagem significativa é
expressa por ideias simbdlicas que interagem de forma substantiva e ndo-arbitraria
com o0s conhecimentos que o discente ja possui, 0 que eleva seu interesse pelos
conhecimentos e desenvolve neles maior disposicao de aprender, pois sentem que o

gue sabem é valorizado e que os conhecimentos adquiridos também podem ser

Uteis em seu dia a dia.

5. 1.3 Tecnologias priorizadas escolhidas para serem usadas

Com a clareza dos objetivos e das competéncias a serem desenvolvidas,
iniciou-se um estudo das tecnologias que podem compor as atividades propostas no
plano de aula. A internet foi o principal recurso utilizado, ja que por meio de outras
tecnologias ela serviu de ferramenta para que os discentes tivessem acesso a
diferentes fontes de informacao e recursos que auxiliassem em sua aprendizagem.

Foi proposto o uso de computador/celular como veiculo para acessar a
internet e, a partir desses recursos acessar conteudos, videos, graficos, dentre
outras ferramentas que poderdo possibilitar o desenvolvimento das habilidades e
competéncias ja citadas. A partir do computador e dos celulares, o discente pode ter
acesso a jogos, conteudos, discussfes e varios outros tipos de recursos nos quais
sejam trabalhados diferentes conteldos, habilidades e competéncias e assim, a
proposta é que os discentes pudessem utilizar outras linguagens e fontes de
informacéo, ao invés de adotar apenas o livro didatico como unica fonte de ensino.
Tal diversificacdo de materiais € importante para trabalhar com o discente diferentes
linguagens, leva-lo a interagir com fontes de informacgé&o diferenciadas e como cada

uma delas trata de maneiras diferenciadas um mesmo tema.
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Foi utilizado também o museu virtual, especificamente do MAN (Museu de
Arte Negra), um dos varios museus virtuais que podem ser utilizados de forma
pedagogica, aproximando os alunos da tecnologia e de diferentes tipos de
conhecimento dentro da disciplina de Histéria. A proposta de trabalho com o MAN
esta contida no Apéndice “c” e o Apéndice “d” apresenta uma leitura mais minuciosa
de suas obras, assim como uma reflexdo em torno dos temas que podem ser

trabalhados a partir das mesmas.

5.1.4 Processo a ser desenvolvido no Plano de Aulas

Propbe-se aqui diferentes atividades com o intuito de trabalhar com as
diferentes habilidades e competéncias aqui ja citadas (Apéndice a) e assim quando
0 discente se depara com novos conhecimentos, trabalhados de maneiras
diferenciadas e interessantes, aqueles que ele ja possui passam a ter mais sentido e
€ dessa forma que ocorre a aprendizagem significativa, assim como propde Ausubel
(1982) para quem o conhecimento que o discente ja possui lhe da maior estabilidade
cognitiva para que ele adquira novos conhecimentos e fortaleca aqueles ja
existentes, dando aos mesmos maior significagao.

A selecdo das tecnologias seguiu um processo de planejamento, que levou
em consideracdo o0s objetivos das aulas, assim como as caracteristicas e
necessidades apresentadas pelos discentes, levando em consideracdo o meio em
gue vivem, as dificuldades que possuem e as habilidades e competéncias que se
deseja formar. Nesse contexto, o0 guia produzido nessa pesquisa buscou
exemplificar de diferentes formas como € possivel usar diferentes tecnologias para
trabalhar com diferentes tematicas, a partir de tipos diferenciados de abordagem,
gue elevassem a participagdo do discente na producdo do conhecimento,
valorizando ainda aquilo que ele ja sabia.

No Apéndice B dessa pesquisa sdo expostas as competéncias a serem
trabalhadas em cada aula, assim como as habilidades, temas, recursos utilizados,
os procedimentos de cada uma das aulas e ainda como elas seriam avaliadas em
relacdo a producdo da aprendizagem significativa. Os referenciais tedricos assim
como trabalhos correlatos que embasaram todas as etapas da pesquisa. Um

exemplo: na etapa 1, composta por 2 aulas, busca-se trabalhar a competéncia
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especifica 1, e as habilidades EM13CHS101 e EM13CHS102. O conteldo da aula é
a Lei 10.639/2003 e foram propostos o uso do livro didatico, textos de diferentes
fontes e autores e do retroprojetor, de forma a fazer uma exposicao tedrica e debate
em torno do tema trabalhado, elencando os conhecimentos que os discentes ja
possuiam e aqueles que foram adquiridos a partir das aulas. Propds-se ainda a
avaliacdo processual e formativa que seria feita por meio dos debates realizados
durante a aula, no qual propde-se a participacao e reflexdo dos discentes sobre as
aulas desenvolvidas. Todas as aulas em suas particularidades e em todas as etapas
podem ser visualizadas no Apéndice B.

A postura do professor e a forma como o processo de ensino-aprendizagem é
construido ird indicar se a aprendizagem é significativa ou ndo, porque o que se
espera ndo é que haja um adestramento de habilidades, mas uma participacédo
consciente do discente, que precisa ser sujeito de sua propria aprendizagem,
mesmo com 0 processo de mediacdo do professor. Isto quer dizer que, em muitos
momentos, apresentar uma lei pode ser algo enfadonho e até mesmo considerado
como chato pelos discentes, mas a partir do momento em que o0 professor
contextualiza o tema e o liga a realidade e ao cotidiano do discente, essa aula pode
se tornar mais interessante e mais significativa ao mesmo.

O préximo passo é o uso do laboratoério de informatica (atividade detalhada no
Apéndice b) para que os discentes possam ter contato com a tecnologia, assim
como com as obras do MAN. A aprendizagem significativa ndo envolve, porém, a
acumulacdo de fatos, € uma forma provocativa de promover mudanca no
comportamento do discente, pois além de possibilitar o aumento dos conhecimentos,
mas acima de tudo, a mudanca de postura do discente diante da aquisicdo e
produgéo desse conhecimento. Assim sendo, o discente mais do que ter acesso a
essas obras precisa ser capaz de refletir sobre o que significam, sobre o contexto
sociocultural que representam e a importancia da arte como um elemento que
representa a histéria do homem negro no decorrer do tempo, esta que torna-se
muito mais acessivel a partir do uso da tecnologia.

Segundo Rogers (2001) a aprendizagem significativa ndo envolve, porém, a
acumulacdo de fatos, € uma forma provocativa de promover mudanga no
comportamento do aluno, pois além de possibilitar o aumento dos conhecimentos,

mas acima de tudo, a mudanca de postura do aluno diante da aquisicdo e producéo
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desse conhecimento. Assim sendo, o aluno mais do que ter acesso a essas obras
precisa ser capaz de refletir sobre o que significam, sobre o contexto sociocultural
gue representam e a importancia da arte como um elemento que representa a
histéria do homem negro no decorrer do tempo, esta que torna-se muito mais
acessivel a partir do uso da tecnologia (ALEGRO, 2008).

Nessa etapa de visita ao museu virtual do MAM, apés a selecdo das obras
feitas pelos préprios discentes, sera construida uma roda de discusséo, de forma
gue essas obras sejam apresentadas e 0s discentes possam expressar 0S
conhecimentos prévios (0 que ajuda a evocar 0s subsungores) que possuem em
torno do tema retratado dentro da imagem, assim como pode ser visualizado no
Apéndice C, no qual hd o exemplo de algumas imagens contidas no MAN e de
outros museus virtuais que podem ser utilizados nas aulas de Historia para o
trabalho com diferentes tematicas e ndo apenas sobre o homem negro.

Cada obra tem sua propria historia e pode ser utilizada para trabalhar
diferentes tematicas entre os discentes, instigando a aprendizagem significativa.
Com as imagens apresentadas (vide Apéndice contendo a sintese da leitura das
obras do MAN), espera-se que o discente compreenda, a partir das discussoes
apresentadas em sala de aula, com base em livros, artigos, videos e,
posteriormente, com 0 uso das imagens, a situacdo da mulher negra no pais,
podendo refletir sobre fatores como preconceito, exclusdo e diferencas de género,
estes que atingem a mulher negra mais do que qualquer outra pessoa. Tendo o0s
conhecimentos prévios acima, os discentes podem ser instigados a buscar novos
conhecimentos, no contato com outras fontes, no estimulo a pesquisa sobre
tematicas em torno da mulher negra no Brasil, aprendendo que a mulher negra
vivencia ndo apenas 0s preconceitos pelo fato de ser mulher, mas também pela cor
de sua pele, fazendo com que ela faca parte das piores estatisticas, seja de
desemprego, piores salarios, maior nimero de assassinatos, dentre outras questdes
(DUARTE, DIAS, 2016).

Nessa etapa ressalta-se a importancia de que os discentes tenham liberdade
para acessar o site e procurar aquilo que acharem mais interessante e nao ficarem
presos apenas as imagens do MAN, porque muitos outros sites, museus, livros, etc.,

como € o caso do National Museum Liverpool, o MASP em Sao Paulo, Museu
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Metropolitan em Nova York, dentre tantos outros, que podem contribuir para a
melhor compreensao do tema e maior aquisicdo de conhecimentos.

A construcdo da aprendizagem significativa ocorre, portanto, quando ha a
valorizacdo dos conhecimentos prévios do aluno, fazendo com que suas estruturas
mentais sejam construidas, utilizando mapas conceituais e abrindo possibilidades
para que novas descobertas possam ser feitas e dando maior prazer a esse
processo de aprendizagem (AUSUBEL, 1982).

E interessante que ao trabalhar o professor possa buscar, entre os discentes,
conhecimentos sobre a cultura africana e como influencia a cultura brasileira,
destacando tais elementos na atualidade. Além disso, o professor deve instigar o
discente a conhecer tracos da cultura africana que estdo presentes na sociedade
brasileira (seja propondo pesquisas, levando para sala de aula conteudos sobre
essa tematica, propondo contato com grupos que representam essa cultura, dentre
inUmeras outras possibilidades), mas que o discente reflita ndo apenas sobre isto,
mas sobre questdes como 0 preconceito, a intolerancia, a falta de valorizacao das
diversidades e dessa cultura que é tao presente e tdo importante para a sociedade
brasileira. Ha de se considerar que muitos discentes poderdo ja ter alguns
conhecimentos em torno dos elementos culturais afro na sociedade brasileira,
outros, porém, podem nao ter nenhum tipo de conhecimento sobre o assunto e
nesse momento, podem trocar conhecimentos e instigar a aquisicdo de novos
outros.

O uso do Museu virtual é uma das varias ferramentas que refletem a
necessidade de que as instituicbes de ensino brasileiras venham a reavaliar e
reformular teorias, métodos e estratégias de ensino da disciplina de Historia, de
forma que o ensino se conecte a realidade dos discentes e seja mais atrativo. J&4 o
laboratorio de informatica e, consequentemente, o uso de computadores oferecerem
inUmeras possibilidades de desenvolvimento da aprendizagem significativa, podendo
adaptar-se as particularidades dos diferentes usuarios/aprendizes, o que torna a
ferramenta ainda mais interessante diante do fato de que discentes aprendem de
maneiras diferenciadas uns dos outros.

E importante que no uso desse recurso o professor chame a atencdo do
discente com indagag¢des como “Porque essa imagem chamou sua atengao?”, “O

gue voceé ja sabia sobre esse assunto?” e apos a realizagdo da roda de discusséo e
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das pesquisas com uso da internet outras indaga¢cfes podem ser feitas, como: ap0s
as pesquisas, quais outros conhecimentos vocé adquiriu em relacdo as imagens ou
gue tipo de conhecimentos adquiridos tem ligacdo com a realidade em que vocé
vive? Essas questdes buscam demonstrar como o discente construiu suas ideias, 0s
conhecimentos utilizados e como eles possibilitaram a aquisicdo de novos
conhecimentos e auxiliam na construcdo de uma autoavaliacdo do aluno.

O uso de computadores/celulares foi proposto em varias atividades, uma
delas que permitisse que os discentes acessassem mapas nos quais refletissem
sobre o trafico negreiro, a chegada do negro a presenca de pretos e pardos no
territorio brasileiro (assim como exemplificado no Apéndice C), aprendendo assim
com outras fontes de conhecimento além do livro didatico e com um recurso
interessante que sao 0s mapas tematicos.

Assim o discente pode compreender como o negro chegou ao pais, 0s locais
de maior ocupacao, como a sociedade brasileira da atualidade é caracterizada por
esse processo e, assim, como constituiu-se o territorio brasileiro. Nesse sentido, o
professor pode comecar a aula, por exemplo, discutindo o processo de formacéo da
cidade em que vive o discente, contextualizando o fato de que cada cidade, cada
territério tem sua propria realidade, até chegar a questao do negro e como ele foi
responsavel por auxiliar na formacao do territério e da sociedade brasileira.

Também foi proposto que os discentes fizessem uma pesquisa na internet,
utilizando computadores e celulares (atividade detalhada no Apéndice b) e,
posteriormente, uma apresentacdo sobre a cultura negra ao longo do tempo no
Brasil, de forma a demonstrar como esse povo influenciou a cultura e as
caracteristicas da sociedade brasileira e como hoje, essa cultura é tratada dentro do
pais, instigando sua visao critica, levando-o a refletir sobre a influéncia da cultura
negra entre os brasileiros, sobre questdes que envolve o preconceito e a intolerancia
e fortalecendo os conhecimentos que ja possuem.

Novamente chama-se a atencdo para a importancia da contextualizacdo do
tema e da aula para o discente, pois o0 professor precisa chamar sua atencéo para
elementos da cultura negra presentes no seu dia a dia, sendo que muitos deles sao
conhecidos pelo préprio discente. . A partir dessa contextualizagdo, novas
discussbes e temas vao surgindo na aula, sendo que “a esséncia do processo de

aprendizagem significativa é que as ideias expressas, simbolicamente, sao
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relacionadas as informacdes, previamente, adquiridas pelo aluno através de uma
relacdo nao arbitraria e substantiva” (AUSUBEL et al., 1980).

O uso de graficos acessados via internet também é exemplificado no
Apéndice C dessa pesquisa e pode ser feito com os celulares ou computadores do
laboratério de informéatica. Os discentes devem ser orientados a pesquisar graficos
sobre emprego, trabalho e renda (assim como exemplificados no Apéndice C) que
fizessem um comparativo entre pretos, brancos e pardos, buscando explicar tais
dados, também, a partir de referenciais tedricos, seja livros, artigos, revistas, jornais.
Assim, mais do que dados estatisticos, espera-se que eles sejam capazes de
compreender como tais dados foram construidos e como refletem a realidade
sociohistérica do pais. Os graficos sdo elementos presentes em diferentes meios de
comunicacao, principalmente livros, revistas, jornais e nem sempre os discentes dao
a atencdo devida aos mesmos, mas seus conteudos podem tornar a aprendizagem
mais facilitada e interessante e se 0S mesmos sao utilizados de maneira
contextualizada com os temas trabalhados, a aprendizagem fica ainda mais facil. A
tecnologia pode auxiliar o discente nesse processo, pois fazer graficos e ter acesso
aos mesmos é algo muito mais facil com a ajuda de um computador.

Dentro dessa perspectiva, Aquino Filho et al. (2015) cita que o fracasso
escolar, nem sempre surge da falta de disposicdo do aluno em aprender, mas da
falta de incentivo e de situacOes reais de aprendizagem em sala de aula, por isto, é
interessante colocar o aluno diante de conhecimentos e ferramentas que estéo
presentes no seu cotidiano, que tratam de assuntos presentes em sua realidade,
fazendo com que ele possa refletir sobre diferentes temas de forma interessante e
interativa.

Foi proposto também que os discentes utilizassem a internet para buscar
reportagens que tratassem de situagbes de preconceito, intolerancia e
desigualdades envolvendo pessoas negras e varios exemplos desse tipo de
reportagem podem ser visualizados no guia do Apéndice C ao final dessa pesquisa.
De posse de tais informacdes foi proposta a realizacdo de uma roda de discussao,
no qual foram apresentados cada fato e os discentes pudessem ter contato com
informagBes sobre leis e politicas publicas que tratam da questdo proposta. O
discente também deve ter a liberdade de falar sobre situacdes que ele vivenciou

direta ou indiretamente no cotidiano que vive, de forma a valorizar seus
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conhecimentos e experiéncia pessoais. A ideia da aprendizagem significativa
segundo Chaves (2005) é que sejam apresentadas ao discente novas informacdes,
0 que torna mais facil a aplicacdo do conhecimento em situacées mais complexas,
dessa forma, buscou-se primeiramente que o discente conhecesse situagdes que
envolve o preconceito e as desigualdades contra 0 negro e que estdao muito
presentes no cotidiano do brasileiro, para que, posteriormente, |he fosse
apresentados outros temas como leis, politicas publicas, questdes que envolvem 0s
direitos humanos, debatendo de maneira mais aprofundada a tematica.

Tanto a etapa 4 quanto as 5 e 6 dos planos de aula (Apéndice b) respaldam-
se no uso da internet como ferramenta de ensino. O uso dessa tecnologia € algo
constantemente presente no cotidiano das pessoas devendo fazer parte, também da
sala de aula, pois promovem uma comunicagdo mais rapida e eficiente. A internet,
por exemplo, possibilita a cooperagéo entre as TICs e a aprendizagem significativa,
permitindo que os discentes desenvolvam habilidades cognitivas diferenciadas,
motivando-se a aprendizagem e caminhando de forma conjunta com os professores
no processo de ensino-aprendizagem.

Foi proposta, também, uma aula interativa, no qual, primeiramente, foi
contextualizado o tema “quilombos” e, posteriormente, foi definida uma interacao, via
grupo de WhatsApp® dos discentes com moradores de areas de remanescentes de
quilombo. A proposta € que a tecnologia fosse utilizada como um veiculo de
comunicacao, no qual os discentes desenvolvessem um didlogo investigativo junto a
essas pessoas, conhecendo melhor sua histéria e realidade e fortalecendo seus
conhecimentos. Nesse contexto, Pelizzari (2002) lembra que sé ha aprendizagem
significativa se duas condicfes basicas forem aceitas: primeiro que o discente esteja
disposto a aprender e segundo que o conteudo escolar a ser aprendido seja
significativo. Por isso, é importante que o professor contextualize o tema quilombos
e quilombolas, chame a atencdo do discente para o conteudo, podendo, por
exemplo, apresentar filmes, videos, enfim, materiais que chamem a atencdo do
discente e que fagcam com que ele tenha interesse em aprender, ligando o tema ao
seu cotidiano e a experiéncias proximas de sua realidade. O uso do WhatsApp age
como um instrumento cognitivo que pode auxiliar o discente a aprender de maneira

mais significativa e o fato de essa ferramenta estar presente no cotidiano dos
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discentes pode fazer com que eles tenham maior interesse pelas atividades
desenvolvidas.

Antes do trabalho com o0 mapa conceitual serédo trabalhados subsuncores com
os alunos, de forma a compreender quais 0s conhecimentos os alunos ja possuiam
e, posteriormente, avaliar quais aqueles foram adquiridos e que tem ligacdo com
agueles ja existentes. Um subsuncor, por exemplo, que parta da palavra escravidao
e dos conhecimentos que o aluno tem dessa questdo, pode dar origem a
conhecimentos em torno do “trafico negreiro”, “violéncia contra o negro”, “chegada
do negro ao Brasil”, “as consequéncias da escraviddo”, “miscigenagao da populagao
brasileira”, dentre tantos outros conhecimentos que estdo relacionados a essa
questéo.

Realizadas as atividades retratando os diferentes temas (Colonizacdo e
descolonizagdo da Africa; Cultura negra no século XXI; Racismo, preconceito e
intolerancia; O negro no mercado de trabalho brasileiro; Os resquicios da escravidao
no Brasil), foi proposto aos discentes que construissem um mapa conceitual, (assim
como exemplificado no Apéndice C) seja utilizando algum tipo de programa
disponivel na internet (podendo acessar via tablet, computador ou celulares), ou
guem tivesse maior dificuldade poderia ser auxiliado por colegas ou pelo préprio
professor a construi-lo via word®.

Melo (2007) afirma que os mapas conceituais tém sido utilizados como uma
estratégia de construcdo assim como de explicitacdo de conhecimentos pelos
discentes, podendo ainda servir como instrumento de recolha de conhecimento
tacito dos discentes, como uma maneira de apresentar o plano de aula, ou
simplesmente uma representacdo do conhecimento curricular que o professor
possui. Assim sendo, “0s mapas séo representacfes graficas dos conceitos e das
suas relacdes que eles estabelecem entre si que um determinado fenémeno ou
tema convoca” (MELO, 2007, p.01), assim, é utilizado ndo apenas para explicitar o
tipo de conhecimento que foi compreendido, mas como ocorreu esse processo
cognitivo. Aqueles discentes que tem maior dificuldade com o uso de recursos
digitais podem fazer esse mapa manualmente e serem auxiliados pelos colegas a
remeté-los ao meio digital. Pretende-se assim que o discente seja capaz de elencar

conceitos importantes dentro da trajetéria do homem negro no Brasil e como eles
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estdo ligados uns aos outros, desde o processo de trafico negreiro na Africa, até as
situacOes de racismo e preconceito vivenciados pelo negro na atualidade.

Também propds-se o trabalho com subsuncgores, de forma a levar os alunos a
refletirem sobre os conhecimentos que j& possuiam e aqueles que foram adquiridos
nas outras areas e como ha um elo entre esses conhecimentos. Sousa, Silvani e
Lima (2018) consideram que o0s subsuncores sdo ideias-ancoras que irdo
desencadear novos conhecimentos na estrutura cognitiva do aluno, criando uma
hierarquia conceitual na qual conhecimentos mais especificos relacionam-se a
proposicdes mais gerais. Espera-se que o aluno consiga fazer elos entre o0s
conhecimentos que ja possuia, por exemplo, sobre a escraviddo, com a violéncia
contra 0 negro, preconceito, estatisticas em torno do trabalho, dentre tantos outros
temas que possuem ligacao entre si.

Definidas e realizadas as atividades, foram definidas as formas de avaliacéo
das atividades propostas, com o objetivo de acompanhar o rendimento dos
discentes em cada atividade, a aquisicdo de diferentes conhecimentos, sua
capacidade de pesquisa, expressao, de utilizar os conhecimentos que ja possuia
para adquirir novos outros e como tais conhecimentos foram assimilados em sua
pratica.

Para que o professor possa saber o que o discente aprendeu, ele precisa
solicitar o que ele assimilou, ou seja, avaliar seu conhecimento e esse conhecimento
guando desenvolvido de forma significativa faz com que o discente tenha condi¢des
de transferi-lo para outras aprendizagens. Assim, os discentes foram avaliados de
forma diferenciada em cada atividade, seja ha maneira de se expressarem, em sua
capacidade de comunicacao e de estabelecer pensamentos criticos, em sua postura
investigativa, de forma que fossem capazes de utilizar os conhecimentos que ja
possuiam para construir novos outros.

Propds-se também em alguns momentos a auto avaliacdo, uma forma de o
proprio aluno analisar seu rendimento dentro das aulas, avaliando o que aprendeu,
se houve facilidades ou dificuldades e dessa forma, podendo buscar outras fontes
de informacédo, conhecimento e até o professor para tirar duvidas e fortalecer sua
aprendizagem.

Conforme apresentado, o objetivo da pesquisa foi analisar como as

tecnologias que podem contribuir para criacdo de contextos de aprendizagem
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significativa no ensino da tematica do negro e do afrodescendente, conforme
parametros curriculares do BNCC e propor um processo (guia) de aplicacdo das
tecnologias nas aulas para o ensino do conteudo da tematica para estudantes de
nivel médio e assim, foi desenvolvido um guia aos profissionais da educacdo que
permitissem o trabalho da temética do homem negro, a partir do uso da tecnologia
no Ensino de Histéria e assim alcancar a aprendizagem significativa, contribuindo
assim com a producdo de metodologias que permitam a criar experiéncias e
contextos de aprendizagem significativa. O guia desenvolvido, com tema especifico
deste trabalho, pode ser estudado e trabalhado em outros temas, seguindo as

diretrizes, de forma a propiciar a aprendizagem significativa.
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CONCLUSAO

A pesquisa evidenciou que ha inUmeras discussdes em torno do processo de
construcdo da aprendizagem significativa e que mesmo com as variagdes, todos
eles indicam a necessidade de valorizacdo dos conhecimentos prévios do discente
de forma que sejam construidos novos processos mentais e destes surjam novos
conhecimentos que sejam validos em seu cotidiano. Entende-se, portanto, que 0s
objetivos foram alcancados e que respondeu ao problema de pesquisa proposto®.

No caso especifico do ensino de Histéria, a aprendizagem significativa exige
novas dinamicas dos professores, especialmente porque muitas aulas sdo marcadas
por excesso de teorias, 0 que afasta o discente da aprendizagem e torna as aulas
monaotonas e repetitivas, fazendo com que nem todos gostem dessa disciplina, nem
tenham bons resultados em seu processo de aprendizagem. Nesse contexto, a
tecnologia surge como uma importante ferramenta, jA que por estar tdo proxima dos
discentes, chama sua atencdo e pode auxiliar no processo de aquisicdo e
construcdo de novos conhecimentos.

O discente precisa ter acesso a tipos diferenciados de fonte de conhecimento,
assuntos, ferramentas e a partir dos mesmos pode ampliar os conhecimentos que ja
possui, desmistificar ideias, adquirir novos conhecimentos que o permitam conhecer
de forma mais ampliada a trajetoria da pessoa negra do momento em que chega ao
pais aos dias de hoje, sua influencia e importancia na cultura negra, como ainda
hoje, sua realidade é marcada por preconceitos e pela desigualdade, conseguindo
assim compreender as dindmicas sociohistéricas que marcou essa etnia e que
influencia a forma como esses individuos vivem na atualidade.

Assim, a tecnologia pode ser um recurso que amplia suas possibilidades de
acesso ao conhecimento, tornando a aprendizagem mais prazerosa e interessante e
ainda exalta-se a importancia da valorizacdo do conhecimento que o discente ja

possui, no qual o professor pode fortalecer seus conhecimentos e produzir uma

®> Problema de Pesquisa: como é possivel utilizar as tecnologias na construcdo da aprendizagem
significativa trabalhando a tematica do negro e do afrodescendente dentro do ensino de Historia
seguindo o que é proposto na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)?

Objetivo geral da pesquisa: analisar como as tecnologias que podem contribuir para criacdo de
contextos de aprendizagem significativa no ensino da tematica do negro e do afrodescendente,
conforme parametros curriculares do BNCC e propor um processo (guia) de aplicacdo das
tecnologias nas aulas para o ensino do contelido da teméatica para estudantes de nivel médio.
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aprendizagem de grande importancia para o meio social em que ele vive, tornando a
tecnologia algo verdadeiramente significativo em seu cotidiano e ndo apenas um
simples passatempo, mas algo que auxilia o aluno a aprender, a compreender
melhor o meio em que vive e a atuar sobre o mesmo de forma mais critica e
dindmica.

A pesquisa evidenciou as inumeras possibilidades trazidas pelas tecnologias,
sejam computador, celulares, internet, jogos, materiais digitais, dentre outros, para o
ensino e a aprendizagem do discente, porém, que as tecnologias sozinhas nao
geram aprendizagem, mas a forma como sdo propostas e utilizadas é que indicam
resultados positivos ao processo de ensino-aprendizagem, por isto, a proposta do
guia de uso dessas tecnologias, como uma maneira de que os professores reflitam
sobre como elas podem ser inseridas em sala de aula, como devem relacionar-se
com os conteudos e, principalmente, colocarem os alunos como protagonistas da
producao do conhecimento.

No que se refere as limitagbes da pesquisa, ressalta-se a dificuldade do
contato direto com professores e discentes para avaliar 0 processo proposto do uso
das tecnologias no ensino de Histéria em prol da aprendizagem significativa, assim
como remeter todas as discussdes e todo o trabalho realizado em uma proposta
didatica que pudesse, na pratica, evidenciar como é possivel produzir a
aprendizagem significativa. Essa limitacdo se deu em virtude da pandemia do
Corona Virus e também das exigéncias prévias e tempo de submisséo de projeto e
sua analise pelo Comité de Etica de Pesquisa com Pessoas, exigéncia legal. Além
disto, ha de se considerar que a avaliacdo pratica do uso de tecnologias no ensino
de Histdria e diante da tematica do homem negro, ndo € possivel da mesma forma,
em todas as instituicdes de ensino, ja que nem todas tem 0 mesmo acesso aos
Mesmos recursos.

Essa pesquisa podera ser futuramente complementada, de forma pratica,
avaliando os resultados da aplicacdo dos planos de aula, do guia de trabalho e
permitindo a construcdo de novos conhecimentos sobre o tema abordado,
permitindo assim que se avalie cada uma das propostas existentes no guia
produzido e como as mesmas obtiveram resultados diferenciados em diferentes

turmas ou instituicoes.
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As discussbes realizadas indicam que é possivel colocar a aprendizagem
significativa em pratica, desde que o professor se proponha a utilizar ferramentas e
metodologias de ensino diferenciadas, que valorize o conhecimento do aluno e traga
suas experiéncias e conhecimentos para sala de aula e com isto, a pesquisa
contribuiu social e cientificamente ao evidenciar como diferentes tipos de tecnologias
podem ser inseridas em sala de aula, de forma criativa, contextualizada e
interessante para o aluno, tornando-o ativo na producao do conhecimento, mas sem
desvalorizar aquilo que ele ja sabe e dessa maneira, produzindo uma aprendizagem

significativa.
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APENDICE A — PLANEJAMENTO GERAL DAS AULAS

PROFESSOR: JEFERSON CARVALHO MATEUS
TURMA/SEGMENTO: 3° ANO DO ENSINO MEDIO

DISCIPLINA: HISTORIA

TEMA DA AULA: CULTURA, HISTORIA E REALIDADE DO NEGRO

AREA DO CONHECIMENTO (BNCC):

( ) Linguagens e suas Tecnologias

( ) Matemética e suas Tecnologias

() Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
(X) Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Ciéncias Humanas e sociais aplicadas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos politicos, econdmicos, sociais,

ambientais e culturais nos ambitos local, regional, nacional e mundial em diferentes

tempos, a partir de procedimentos epistemolégicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com relacdo a esses processos e as
possiveis relacdes entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Analisar a formacdo de territérios e fronteiras em
diferentes tempos e espacos, mediante a compreensao dos processos sociais,
politicos, econémicos e culturais geradores de conflito e negociagéo, desigualdade e
igualdade, excluséo e inclusédo e de situacbes que envolvam o exercicio arbitrario do
poder.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Analisar as relacdes de producéo, capital e trabalho
em diferentes territorios, contextos e culturas, discutindo o papel dessas relacdes na
construcdo, consolidacao e transformacéo das sociedades.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e combater as diversas formas de
desigualdade e violéncia, adotando principios éticos, democraticos, inclusivos e
solidarios, e respeitando os Direitos Humanos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Participar, pessoal e coletivamente, do debate
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publico de forma consciente e qualificada, respeitando diferentes posi¢cdes, com
vistas a possibilitar escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de

vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

e EM13CHS101

Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filoséficas e de processos
e eventos historicos, geograficos, politicos, econémicos, sociais, ambientais e
culturais.
e EMI13CHS102

Identificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geograficas,
politicas, econbmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolugdo, modernidade, cooperativismo/desenvolvimento
etc.), avaliando criticamente seu significado histérico e comparando[1]as a narrativas
que contemplem outros agentes e discursos.
e EM13CHS103

Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e epistemologicos,
com base na sistematizacdo de dados e informacdes de diversas naturezas
(expressdes artisticas, textos filoséficos e sociolégicos, documentos histéricos e
geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicées orais, entre outros).
e EM13CHS104

Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a
identificar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a identidade
e a diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.
e EMI13CHS106

Utilizar as linguagens cartogréfica, grafica e iconografica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as escolares,
para se comunicar, acessar e difundir informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.
e EM13CHS204
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Comparar e avaliar os processos de ocupacdo do espaco e a formacao de
territérios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes agentes
(como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e organismos
internacionais) e considerando os conflitos populacionais (internos e externos), a
diversidade étnico-cultural e as caracteristicas socioeconémicas, politicas e
tecnoldgicas.

e EMI13CHS401

Identificar e analisar as relagbes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformagdes técnicas, tecnoldgicas
e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do tempo, em diferentes
espacos (urbanos e rurais) e contextos.

e EM13CHS402

Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes
espacos, escalas e tempos, associando-os a processos de estratificagcdo e
desigualdade socioecondmica.

e EMI13CHS502

Analisar situacdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito,
intolerancia e discriminacao, e identificar acdes que promovam os Direitos Humanos,
a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades individuais.

e EMI13CHS601

Identificar e analisar as demandas e 0s protagonismos politicos, sociais e
culturais dos povos indigenas e das populacdes afrodescendentes (incluindo as
qguilombolas) no Brasil contemporaneo considerando a histéria das Américas e o
contexto de exclusdo e inclusdo precéria desses grupos na ordem social e
econdmica atual, promovendo ac¢des para a reducdo das desigualdades étnico-

raciais no pais.

GERAL.:
Analisar como as tecnologias podem ser utilizadas dentro do ensino de Historia,

produzindo uma aprendizagem significativa em torno do proposto na lei 10.639 de

2003 e com base nas propostas da BNCC.
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ESPECIFICOS
* Chamar a atencédo do discente para as possibilidades que a tecnologia oferece em

sua aprendizagem e desenvolvimento;

* Instigar o olhar do discente para a tematica da cultura negra e a necessidade de
seu conhecimento e valorizacao;

* Desenvolver atividades que valorizem os conhecimentos que o discente j4 possui
em torno da historia e cultura do homem negro;

* Estimular a interacdo, a capacidade critica e o habito da pesquisa entre 0s
discentes;

* Atender as propostas presentes na BNCC em torno da construgao de habilidades e

competéncias no ensino de Historia,

e Historia, cultura e a realidade do negro no Brasil.

Livros
Jornais
Revistas
Computador
Internet
Celulares
Mapas
Graficos

e Exposicéo tedrica inicial sobre a Lei 10.639/2003 e a questdo do negro no Brasil.

e Uso do laboratério de informatica para que os discentes possam ter contato com a

tecnologia, assim como com as obras do MAN e de outros museus;

e Construcdo da roda de discussdo em torno das obras selecionadas pelos

discentes;

e Uso do computador no qual os discentes pudessem acessar mapas no qual
refletissem sobre o trafico negreiro, a chegada do negro a presenca de pretos e

pardos no territério brasileiro;
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e Elaboracdo de uma pesquisa e, posteriormente, uma apresentacdo sobre a

cultura negra ao longo do tempo no Brasil;

e Uso de graficos selecionados na internet seja a partir do uso de celulares ou
computadores no laboratério de informatica. Os discentes deveriam pesquisar
graficos sobre emprego, trabalho e renda que fizessem um comparativo entre
pretos, brancos e pardos, buscando explicar tais dados, também, a partir de

referenciais teoricos, seja livros, artigos, revistas, jornais.

e Uso da internet para buscar reportagens que tratassem de situacdes de
preconceito, intolerancia e desigualdades envolvendo pessoas negras. De posse
de tais informac0Oes realizar uma roda de discussédo, no qual foram apresentados
cada fato e os discentes puderam ter contato com informacdes sobre leis e

politicas publicas que tratam da questédo proposta.

e Construcao de uma aula interativa, no qual primeiramente seja contextualizado o
tema “quilombos” e, posteriormente, foi definida uma interacdo, via grupo de

watzap dos discentes com moradores de areas de remanescentes de quilombo.

e Construgcdo do mapa conceitual sobre o negro no Brasil, desde o periodo da

colonizacao (trafico negreiro), aos dias de hoje.

A avaliacdo sera continua, realizada por meio da observacao (formativa) diaria do
desempenho dos discentes dentro de cada atividade e observando se a proposta da
aprendizagem significativa foi atingida, desde a producdo de novos conhecimentos,
0 uso de conhecimentos prévios do discente, sua capacidade critica em relagdo aos

conhecimentos, uso das tecnologias, dentre outros fatores.
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SEFFNER, Fernando. Aprendizagens significativas em Historia: critérios de
construcdo para atividades em sala de aula. Revista Historia Unicruz, Cruz Alta, v.
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APENDICE B -

PLANO DETALHADO DE AULAS

Etapa | Aula Competéncias Habilidades
COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos | ¢ EM13CHS101
politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais | Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
1 1 nos ambitos local, regional, nacional e mundial em | diversas linguagens, com vistas a compreensdo de ideias filoséficas e de
diferentes tempos, a partir de procedimentos | processos e eventos histéricos, geogréaficos, politicos, econémicos, sociais,
epistemoldgicos e cientificos, de modo a | ambientais e culturais.
compreender e posicionar-se criticamente com | ¢ EM13CHS102
relacdo a esses processos e as possiveis relagoes | |dentificar, analisar e discutir as circunstancias historicas, geogréficas,
entre eles. politicas, econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolucao, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando[l]as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.
2 COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos | ¢ EM13CHS101
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais | Identificar, analisar e comparar diferentes fontes e narrativas expressas em
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em | diversas linguagens, com vistas a compreenséo de ideias filoséficas e de
diferentes tempos, a partir de procedimentos | processos e eventos histéricos, geograficos, politicos, econdmicos, sociais,
epistemolégicos e cientificos, de modo a | ambientais e culturais.
compreender e posicionar-se criticamente com | ¢ EM13CHS102
relacdo a esses processos e as possiveis relagles | |dentificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geogréficas,
entre eles. politicas, econdmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolucao, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando[l]as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.
COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos | ¢ EM13CHS103
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais | Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
2 3 nos ambitos local, regional, nacional e mundial em | processos politicos, econémicos, sociais, ambientais, culturais e

diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemoldgicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos e as possiveis relagfes
entre eles.

epistemolégicos, com base na sistematizacdo de dados e informagbes de
diversas naturezas (expressoes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos,
documentos histéricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes
orais, entre outros).
e EM13CHS104
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Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a
identificar conhecimentos, valores, crencas e praticas que caracterizam a
identidade e a diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no
tempo e no espaco.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em

diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemolégicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos e as possiveis relagbes
entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 2 Analisar a formac&o
de territérios e fronteiras em diferentes tempos e
espacos, mediante a compreensdo dos processos
sociais, politicos, econdmicos e culturais geradores
de conflito e negociacado, desigualdade e igualdade,
excluséo e inclusdo e de situacdes que envolvam o
exercicio arbitrario do poder.

e EMI13CHS106

Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconogréfica, diferentes géneros
textuais e tecnologias digitais de informag&o e comunicacédo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais, incluindo as
escolares, para se comunicar, acessar e difundir informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.

¢ EMI13CHS204

Comparar e avaliar os processos de ocupacéo do espaco e a formacgéo de
territdrios, territorialidades e fronteiras, identificando o papel de diferentes
agentes (como grupos sociais e culturais, impérios, Estados Nacionais e
organismos internacionais) e considerando o0s conflitos populacionais
(internos e externos), a diversidade étnico-cultural e as caracteristicas
socioecondémicas, politicas e tecnolégicas.

Competéncia 3

e EM13CHS401

Identificar e analisar as relacdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformacgfes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.

6e7

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Analisar as relacoes
de producdo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel
dessas relagcbes na construgdo, consolidacdo e
transformacgéo das sociedades. .

e EMI13CHS402

Analisar e comparar indicadores de emprego, trabalho e renda em diferentes
espacos, escalas e tempos, associando-0s a processos de estratificacéo e
desigualdade socioecon6mica.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e
combater as diversas formas de desigualdade e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos
Humanos.

e EM13CHS502

Analisar situacdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito,
intolerancia e discriminacao, e identificar acbes que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Participar, pessoal
e coletivamente, do debate publico de forma
consciente e qualificada, respeitando diferentes
posi¢cdes, com vistas a possibilitar escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto
de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

e EMI13CHS601

Identificar e analisar as demandas e os protagonismos politicos, sociais e
culturais dos povos indigenas e das populagdes afrodescendentes (incluindo
as quilombolas) no Brasil contemporaneo considerando a historia das
Américas e 0 contexto de exclusdo e inclusdo precaria desses grupos na
ordem social e econbmica atual, promovendo acdes para a reducédo das
desigualdades étnico-raciais no pais.

10

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em

diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemoldgicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos e as possiveis relagfes
entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Analisar as relagbes
de producdo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel
dessas relacbes na construgdo, consolidacdo e
transformacéo das sociedades.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e
combater as diversas formas de desigualdade e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidérios, e respeitando os Direitos
Humanos.

e EM13CHS102
Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas,
politicas, econbmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolugéo, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando[l]as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.
e EM13CHS103
Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais, culturais e
epistemolégicos, com base na sistematizacdo de dados e informacdes de
diversas naturezas (expressoes artisticas, textos filosoficos e sociologicos,
documentos histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradicBes
orais, entre outros).
e EM13CHS401
Identificar e analisar as relagcdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformacdes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.
e EM13CHS502

Analisar situacbes da vida cotidiana, estilos de vida, valores,
condutas etc., desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade,
preconceito, intolerancia e discriminagdo, e identificar acdes que promovam
os Direitos Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as
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liberdades individuais.

11

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos
politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em

diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemolégicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos e as possiveis relagbes
entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Analisar as relagbes
de producdo, capital e trabalho em diferentes
territorios, contextos e culturas, discutindo o papel
dessas relacbes na construgdo, consolidacdo e
transformacéo das sociedades.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e
combater as diversas formas de desigualdade e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidarios, e respeitando os Direitos
Humanos. Analisar processos politicos, econémicos,
sociais, ambientais e culturais nos ambitos local,
regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a
partir de procedimentos epistemolégicos e
cientificos, de modo a compreender e posicionar-se
criticamente com relacdo a esses processos e as
possiveis relagdes entre eles.

e EM13CHS102

Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas,
politicas, econbmicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolucéo, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando[1l]as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.

¢ EM13CHS103

Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econO6micos, sociais, ambientais, culturais e
epistemolégicos, com base na sistematizacdo de dados e informacbes de
diversas naturezas (expressdes artisticas, textos filosoficos e sociologicos,
documentos histéricos e geogréficos, graficos, mapas, tabelas, tradicdes
orais, entre outros).

¢ EM13CHS401

Identificar e analisar as relagbes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformacfes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.

e EM13CHS502

Analisar situacdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito,
intolerancia e discriminacéo, e identificar acdes que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais.

12

COMPETENCIA ESPECIFICA 1: Analisar processos
politicos, econémicos, sociais, ambientais e culturais
nos ambitos local, regional, nacional e mundial em

diferentes tempos, a partir de procedimentos
epistemolégicos e cientificos, de modo a
compreender e posicionar-se criticamente com

relacdo a esses processos e as possiveis relacfes
entre eles.

COMPETENCIA ESPECIFICA 4 Analisar as relagdes
de producdo, capital e trabalho em diferentes
territérios, contextos e culturas, discutindo o papel

e EMI13CHS102

Identificar, analisar e discutir as circunstancias histéricas, geograficas,
politicas, econémicas, sociais, ambientais e culturais de matrizes conceituais
(etnocentrismo, racismo, evolugéo, modernidade,
cooperativismo/desenvolvimento etc.), avaliando criticamente seu significado
histérico e comparando[l]as a narrativas que contemplem outros agentes e
discursos.

e EM13CHS103

Elaborar hipéteses, selecionar evidéncias e compor argumentos relativos a
processos politicos, econdbmicos, sociais, ambientais, culturais e
epistemolégicos, com base na sistematizacdo de dados e informacdes de
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dessas relacbes na construgdo, consolidacdo e
transformacéo das sociedades.

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconhecer e
combater as diversas formas de desigualdade e
violéncia, adotando principios éticos, democraticos,
inclusivos e solidérios, e respeitando os Direitos
Humanos.

diversas naturezas (expressfes artisticas, textos filoséficos e socioldgicos,
documentos histéricos e geograficos, graficos, mapas, tabelas, tradicGes
orais, entre outros).

¢ EM13CHS401

Identificar e analisar as relagcdes entre sujeitos, grupos, classes sociais e
sociedades com culturas distintas diante das transformacdes técnicas,
tecnoldgicas e informacionais e das novas formas de trabalho ao longo do
tempo, em diferentes espacos (urbanos e rurais) e contextos.

e EM13CHS502

Analisar situacdes da vida cotidiana, estilos de vida, valores, condutas etc.,
desnaturalizando e problematizando formas de desigualdade, preconceito,
intolerancia e discriminacao, e identificar acdes que promovam os Direitos
Humanos, a solidariedade e o respeito as diferencas e as liberdades
individuais.

Etapa | Aula | Conteddo | Recursos Processo Resultados Avaliacéo
Lei Livro Exposicdo tedrica e | Espera-se que o0s alunos | Sera realizada uma avaliagdo processual e
10.639/200 | didéatico debate em torno do | compreendam melhor a temética | formativa e sera feita através dos debates
3 Textos tema trabalhado, | proposta para a aula, valorizando | realizados durante a aula, no qual propde-
xerocopia | elencando os | os conhecimentos que ja | se a participacdo e reflexdo dos discentes
dos conhecimentos que os | possuem e adquirindo novos | sobre as aulas desenvolvidas.
Retroproj | discentes ja possuiam e | outros. A tecnologia torna-se uma
etor aqueles que foram | facilitadora da exposicdo de
adquiridos a partir das | conhecimentos aos alunos, de
aulas. forma que a maneira como eles
séo apresentados e as
interferéncias do professor
buscando os conhecimentos que
o aluno ja possui é 0 mais
importante.
A questdo | Livro Exposicdo tedrica e | Espera-se que 0s alunos | Sera realizada uma avaliacdo processual e
do negro | didatico debate em torno do | compreendam melhor a tematica | formativa e serd feita através dos debates
no Brasil Textos tema trabalhado, | proposta para a aula, valorizando | realizados durante a aula, no qual propde-
xerocopia | elencando 0os | os conhecimentos que & | se a participacdo e reflexdo dos discentes
dos conhecimentos que os | possuem e adquirindo novos | sobre as aulas desenvolvidas.
Retroproj | discentes ja possuiam e | outros. A tecnologia torna-se uma
etor aqueles que foram | facilitadora da exposi¢do de
adquiridos a partir das | conhecimentos aos alunos, de
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aulas.

forma que a maneira como eles
séo apresentados e as
interferéncias do professor
buscando os conhecimentos que
o aluno ja possui € 0 mais
importante.

Cultura/hist | Laboratori | Nessa etapa de visita ao | Espera-se que os alunos utilizem | A avaliacdo nesse momento deve ser feita
Oria do|o de | museu virtual do MAM, | seus conhecimentos para as | a partir da participacdo do discente, de sua
homem informéatic | apés a selecdo das | pesquisas nas obras, para o inicio | capacidade de pesquisa, de sua postura
negro a obras  feitas pelos | de  suas  andlises e o | critica diante de cada obra e como ele
Computa | préprios discentes, sera | direcionamento a pesquisas que | conseguiu utilizar conhecimentos que ja
dor construida uma roda de | irdo complementar seus | possuia em sua analise na producdo de
Internet discussdo, no qual | conhecimentos, possibilitando-os | novos conhecimentos.
Museu essas obras sejam | adquirir novas informacdes sobre
virtual apresentadas e os | diferentes tematicas trabalhadas
discentes possam | nessas obras. A tecnologia serve
expressar os|de elo entre o aluno e o
conhecimentos prévios | conhecimento, onde ele ter4
gue possuem em torno | acesso a informagbes que néo
do tema retratado | estdo disponiveis no lugar em
dentro da imagem. que vive, podendo refletir sobre
as mesmas, utlizando os
conhecimentos que j& possui, e
buscando novos outros.
Tréfico Computa | Pesquisa realizada no | Espera-se que 0s alunos | A avaliacdo dessa etapa deve ocorrer
negreiro dor laboratorio de | compreendam melhor a tematica | levando em consideracéo a participacdo do
Chegada Celular informatica ou em sala | proposta para a aula, valorizando | discente na atividade, sua capacidade de
do negro | Internet de aula 0s conhecimentos que ja | pesquisa e selecdo de material que envolva
no brasil Material Recolhimento de | possuem e adquirindo novos | 0 tema da aula, assim como sua
A presenca | de informacdes pelos | outros. Espera-se ainda que os | capacidade de reflexdo sobre o tema,
de pretos e | desenho discentes e construcdo | alunos sejam capazes de | propondo assim ao aluno uma auto
pardos no coletiva dos mapas. | selecionar informagbes  que | avaliacdo, onde ele se fagca perguntas
territério Essa atividade instiga | possam dar origem aos mapas e | como: fui capaz de conseguir informacdes
brasileiro 0s conhecimentos | que estes tenham qualidade e | sobre o tema da aula: compreendi os

prévios que o discente
possui, pois ele precisa
utiliza-los, no processo
de pesquisa, assim

relevancia dentro da tematica
trabalhada. A tecnologia sera
utilizada para possibilitar maior
acesso a diferentes tipos de

assuntos e consegui transforma-los em
infformacbes para o0 mapa? Tive
dificuldades, quais foram elas?
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como assimilar novos
conhecimentos que o
permitam construir um
mapa com informacdes
reais e que relaciona
situacdes do passado e
do presente.

informagdes, de forma que estas
sejam transformadas em um
mapa que também podera ser
construido a partir dos recursos
digitais.

Cultura Computa | Momento de pesquisa Espera-se que o discente consiga | A avaliacdo dessa etapa ocorre diante da
negra ao | dores Apresentacdo dos | selecionar contetdos e saber | participacdo dos discentes, sua capacidade
longo do | Celulares | resultados da pesquisa | apresenta-los aos colegas, | de pesquisa e capacidade critica na
tempo no | Internet Discussao coletiva | estabelecendo didlogos com os | selecdo dos contetdos, assim como de
Brasil sobre 0s dados | conhecimentos j4 existentes em | como eles foram capazes de defender suas
encontrados. torno dos temas e aqueles que | escolhas e a representatividade dessa
podem ser construidos. A | pesquisa diante do tema proposto.
tecnologia torna-se uma
facilitadora da exposicdo de
conhecimentos aos alunos, de
forma que a maneira como eles
séo apresentados e as
interferéncias do professor
buscando os conhecimentos que
o aluno ja possui € 0 mais
importante.
Emprego, Computa | Realizacdo da pesquisa | Espera-se que o discente consiga | Avalia-se a capacidade de pesquisa, assim
e7 | trabalho e | dor pelos discentes | selecionar conteddos e a partir | como a capacidade de avaliacdo e
renda Celulares | utilizando computadores | deles confeccionar os graficos, | interpretacdo do discente diante dos
(pretos, Internet e celulares, podendo | refletindo sobre o0s assuntos | graficos existentes na internet e como o
brancos e | Livros utilizar livros, revistas ou | tratados na aula. A tecnologia | discente é capaz de liga-los as tematicas
pardos) Revistas | jornais acessados on | sera utilizada para possibilitar | propostas na aula.
Jornais line maior acesso a diferentes tipos

Confeccdo de graficos
ou apresentacdo de
graficos encontrados na
internet para discussao
coletiva. A
aprendizagem

significativa ocorre a
partr do uso de

de informagBes, de forma que
estas sejam transformadas em
graficos ou selecdo de outros ja
existentes, de forma a refletir
sobre o0s conhecimentos que
carregam consigo, assim como
levar o aluno a refletir sobre a
relevancia das informacbes que
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conhecimentos prévios
dos discentes, na sua
capacidade critica ao

irdo compd-los, o que exige deles
conhecimentos prévios e a busca
de novos conhecimentos nessas

pesquisar novos | pesquisas.
materiais em diferentes
fontes de pesquisa,
sabendo seleciona-los e
dialogar com  suas
diferentes informacdes.
Preconceito | Computa | Pesquisa pelos | A aprendizagem significativa | Avalia-se a capacidade de pesquisa, assim
Intolerancia | dor discentes dos temas | ocorre a partr do uso de | como a capacidade de avaliacdo e
Desigualda | Celular propostos conhecimentos prévios  dos | interpretacdo do discente diante das
des étnico- | Internet Discusséao coletiva. discentes, na sua capacidade | reportagens existentes na internet e como
sociais critica ao pesquisar novos | o discente é capaz de liga-los as teméticas
materiais em diferentes fontes de | propostas na aula.
pesquisa, sabendo seleciona-los
e dialogar com suas diferentes
informacdes. A tecnologia sera
utilizada para possibilitar maior
acesso a diferentes tipos de
informagBes que instiguem o0s
conhecimentos que o aluno ja
possui, buscando aprofunda-los.
A vida em | Celulares | Apresentacdo  teérica | Espera-se que a aula leve o aluno | Avalia-se a capacidade do discente de
areas Watzap sobre os quilombos a refletir sobre as caracteristicas | interagir com outras pessoas, como ele
remanesce Conversa via watzap | das areas quilombolas, os fatores | consegue dialogar sobre o0 assunto
ntes de entre discentes e o0s | socioculturais em torno da | proposto na  aula, utilizando  os
quilombos moradores de é&reas | questdo, sabendo dialogar com | conhecimentos que ja possui, assim como
quilombolas. esses moradores e adquirir novos | propondo-se a adquirir novos
Discussao coletiva | conhecimentos a partir do contato | conhecimentos a partir desse processo de
sobre as impressdes | com 0s mesmos. A tecnologia | interacdo com outras pessoas.
dos discentes. Os | serve de elo entre o0 aluno e o
discentes precisardo | morador das areas
utilizar os | remanescentes de quilombola, de

conhecimentos que ja
possuiam, assim como
buscar novos outros ao
dialogar com esses

forma que através dessa
tecnologia ele possa buscar
novos conhecimentos e avaliar
agueles que ja possuia.
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moradores,
conseguindo assim
produzir novos
conhecimentos e rever
aquelas impressdes que
ja possuiam.

10 Colonizacd | Computa | Exposi¢cdo tedrica dos | Espera-se que os alunos | Participacdo dos discentes nas discussdes
0 e | dores temas. compreendam melhor a tematica | tedricas
descoloniza | Celulares proposta para a aula, valorizando
céo da | Lapis 0s conhecimentos que ja
Africa Caderno possuem e adquirindo novos
Cultura Livro outros. A tecnologia seré utilizada
Negra no | didatico para possibilitar maior acesso a
Brasil Internet diferentes tipos de informacdes
Os gue instiguem os conhecimentos
resquicios que o aluno ja possui, buscando
da aprofunda-los.
escraviddo
11 Racismo Computa | Exposicdo teorica dos | Espera-se que o0s alunos | Participacdo dos discentes nas discussdes
Preconceito | dores temas compreendam melhor a tematica | teédricas e qualidade do mapa conceitual
Intoleréncia | Celulares | Confeccdo do mapa | proposta para a aula, valorizando
O negro no | Lapis conceitual que exigird | os conhecimentos que ja
mercado de | Caderno que 0s discentes | possuem e adquirindo novos
trabalho Livro utilizem os | outros. A confeccdo do mapa
brasileiro didatico conhecimentos prévios, | conceitual deve levar os alunos a
Internet assim como os ja | refletrem como um tema tem

adquiridos e ainda mais,
saibam fazer elos entre
esses conhecimentos,
produzindo uma cadeia
de informacdes que
estdo ligadas entre si e

que permitem a
compreensao
aprofundada desses

diferentes temas.

ligacdo direta com outro e a
compreensao da realidade
atualmente  vivenciada  pelo
homem negro exige que todo o
contexto sécio-histérico
vivenciado por ele seja
compreendido. A tecnologia serve
como meio de aquisi¢do de novos
conhecimentos, assim como
auxilia na construcdo desses
mapas conceituais que podem
ser acessados sempre que o
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aluno quiser fortalecer seus
conhecimentos.

12 Colonizacad | Lapis Construcdo de uma | Espera-se que o0s alunos | Auto-avaliagdo, onde busca-se fazer com
0 e | Caderno representacéo sobre | compreendam melhor a tematica | que os alunos reflitam sobre os
descoloniza | Computa | subsuncores, proposta para a aula, valorizando | conhecimentos que ja possuiam e aqueles
céo da | dor inicialmente com | os conhecimentos que j& | que foram adquiridos e como ha ligagdo
Africa conhecimentos prévios | possuem e adquirindo novos | entre eles
Cultura gue os alunos possuem | outros. A confeccdo  dos
Negra no e, posteriormente, com | subsuncores e dos
Brasil 0s conhecimentos | conhecimentos a eles ligados
Os adquiridos ap0s as | deve levar o aluno a estabelecer
resquicios atividades e construcdo | elos entre 0 que ele ja sabia, em
da do mapa conceitual. diferentes formas de
escravidao representacdo, seja uma imagem,

Racismo simbolo, palavras, etc. (ideias-
Preconceito ancoras) e 0s novos
Intolerancia conhecimentos adquiridos. A
O negro no tecnologia serve como meio de
mercado de aquisicdo de novos
trabalho conhecimentos, assim como
brasileiro auxilia na construcdo desses
subsuncores e estes podem ser
acessados sempre que o aluno
quiser fortalecer seus
conhecimentos.
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APENDICE C - GUIA DE ENSINO AO CONTEUDO DE HISTORIA
RELACIONADO AO NEGRO E AFRODESCENDENTE PELA PERSPECTIVA DA
APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA PARA DISCENTES DO 3° ANO DO ENSINO
MEDIO

Exposicéo teodrica inicial sobre a Lei 10.639/2003 e a questdo do negro. Essa
exposicao tedrica pode ser feita com o uso de slides, por exemplo, pois possibilitam
uma discussao mais completa a partir do uso de imagens, videos, etc. como propde-

se abaixo:

O uso de slides e do retroprojetor em sala de aula é discutido por Oliveira e
Rubin Filho (2013. p.03) ao citarem que séo tecnologias que podem proporcionar
melhorias no processo de ensino e aprendizagem de diferentes tipos de disciplina.
Assim, “acreditamos que o data show é uma boa ferramenta e pode ser aproveitada
com mais eficacia no processo pedagogico pelos educadores”.

Como ja dito, os slides podem ser compostos por videos, 0 que torna a aula
ainda mais interessante e chama a atencao dos discentes. O site do “youtube”, por
exemplo, possui uma infinidade de videos que tratam da temética do homem negro

e que podem ser utilizados em sala de aula, inclusive que tratam da lei 10.639/2003:

& Cc & youtube.com
e P F D
= B YouTube video sobre cultura negra mX Q 3 (€
- |- ]

@ o i = [N - @®=
@  Explorar Cultura Africana - Influéncia no Brasil

96 mil visualizades « ha 1 ano
3 shorts 2

& Frofessora Flor de Maria
(3} Inscribes Esse Video traz a importdncia da Influéncia da cultura africana no Brasil. Narrado pela professora Fabiane Duarte..

: CULTURA AFRICANA | MUSICA | LINGUAGEM | CULINARIA Amomentos
] Biblioteca _.ﬁ : ! |
O Histérieo
[*]  seusvideos
) Ainfluéncia africana na cultura brasileira.

©  Assistir mais tarde 63 mil visualizagies + ha 1 ano
iy Videos marcados co.. ‘ Prof. Neidiana Xavier Intrin

<

Quais as influéneias que 0s africanos trouxeram para a fD[max}éU cultural do Brasil? Quais os tipos de danga,
misica, e culinaria

Mostrar mais

INSCRIGOES

° Gusttavo Lima Oficial

P
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= ©oulube™ lei 10639 de 2003 mX Q ¢ (D @
FrUFELIURA
s FABIANA FIRMINO

(A Inicio

@  Explorar NOSSA VOZ ECOA |EP 09 - "LEI 10.639" :
38 mil visualizagies + ha 4 anos

3 shorts
a Preta Rara

0 Inserigles "LEI10.629" - EP 09 Como anda a lei que obriga o ensino da histéria africana, afro-brasileira e indigena? Nesse
episddio

2 siblioteca

® Histérico

Seus videos

Por que as LEIS 10639/2003 e 11645/2008 sdo NECESSARIAS?

Assistir mais tarde 34 mil visualizagBes * ha 1 ano

& © ™

Videos marcados co... ) H daHistaria

Neste video falamos sobre alguns motivos que toram necessarias as Leis 1064972002 e 11645/2008, que
obrigam o ensino da

N Mostrar mais

INSCRIGOES

o Gusttavo Lima Oficial

Vérios sdo os temas que podem ser abordados dentro dessa aula, para

explicar o objetivo e a importancia da referida lei:

Qo Vamos enfrentar o preconceito na escola? i
65 mil visualizagdes « ha 3 anos
®@  Explorar )
NOVAESCOLA
Q Shorts A discriminaga destrdi as chances de uma educagdo de qualidade  para todos. Veja relatos de quem & sofreu (e
_ sofre) &
3  Inscrictes
] Biblioteca
{0 Histérico
TEATRO BULLYNG, RACISMO, PRECONCEITO E INTOLERANCIA
Seus videos

RELIGIOSA.wmy

31 mil visualizagdes « ha 7 anos
Assistir mais tarde

@ Professor Vanderle

B © &

Videos marcados co...
Peqa de teatro realizada pelo Grupo de Teatro Conect@dos da Eseola Alencastro - Gravatal RS - Coordenagdn do
v Mostrar mais Grupo: Prof.
INSCRIGOES
o Gusttavo Lima Oficial
Intolerancia religiosa nas escolas N
= Youlube™ violencia contra o negro mX Q 4 @ @
() Inicio Aula Publica: Racismo e Violéncia contra populacdo negra - 1/2
5,6 mil visualizagi +hd 5 anos
@  Explorar
@@ Rede VT @
&3 shorts i N ~
Superar o racismo é um dos desafios da sociedade contemporanea. Ao redor do mundo, crescem manifestacdes de
5]  Inscrigies L
] Biblioteca
12:31
O Histérico
Violéncia contra mulheres negras é tema de reportagem especial para
[*]  seusvideos : ey gl portag P! p
lembrar Dia da Consciéncia Negra
©  Assistirmais tarde 27 mil visualizagdes « h4 1 ano
b Videos marcados co.. © s o
Sexta-feira (20) € 0 Dia da Consciéncia Negra. Para lembrar a data, a TV Senado exibe uma série de reportagens
v Mostrar mais especials do
INSCRIC()ES [0 PROPOSTA...

o Gusttavo Lima Oficial

a a Juventude Neara - Sala de Convidados '
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% C @ youtubecom

=  Youlube Bk diversidade étnica m X Q s L,@ @
(A Inicio 5= FILTROS
Explorar o . . _— . =

@® i A diversidade étnica cultural brasileira (animagéo)

g Shorts 226 mil visualizagies * ha 2 anos

s . @ oesvencando a eograria

=  Inscrigbes
0 Brasil é um pais gigante em extensAo territorial @ em diversidade cultural. Foi com a chegada dos portugueses
afficanos que

IZ]  Biblioteca

@ Histérico

[»]  seusvideos

(©  Assistir mais tarde " Diversidades - Diversidade Etnico-racial

116 mil visualizagies » ha 4 anos

iy  Videos marcados co... :
@ Rede Anisio Teixeira

‘Diversidades’ & uma série de TV da Rede Anisio Teixeira / Instituto Anisio Teixeira / Secretaria da Educagio que
trata das

INSCRIGOES

o Gusttavo Lima Oficial

ube.com/playlist7list=LL

O uso de videos em sala de aula é discutido por Facco (2015) para quem o
video e a TV estdo presentes na vida das pessoas, sendo importantes
influenciadores de sua cultura e por isto, sdo recursos que se em utilizados podem
garantir melhor desenvolvimento dos discentes, exaltando a importancia do
planejamento e da mediacdo do professor, acompanhado da presenca do diadlogo
nas aulas.

O proximo passo é o uso do laboratério de informatica para que os discentes
possam ter contato com a tecnologia, assim como com as obras do MAN.

!

O site do MAN, assim como varios outros possuem muitas imagens que
podem ser utilizadas e analisadas por discentes e professores:
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MAN_001_Sheila, Menina

Temas a serem trabalhados:
Mulher negra no Brasil

Violéncia contra a mulher negra
Desigualdades de género no pais

Erotizacdo da mulher negra

Temas a serem trabalhados:

Perfil da mulher negra no Brasil

Cultura africana e afrodescendente
Preconceito e intolerancia contra o negro

As diversidades culturais brasileiras
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| < al o

RO MAN_030 dmia, Mulher negra comvela

Temas a serem trabalhados:
e A mulher negra e seus direitos
e Diversidade religiosa no pais
e Areligido afrodescendente no Brasil

¢ Influencia da religido africana no Brasil

Temas a serem trabalhados:
e Cultura africana e afrodescendente
e Musicas e dancas africanas

¢ Influencia africana nos jogos e brincadeiras brasileiros
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IAN_056, Inima de Paula, Senhora com criangas

Temas a serem trabalhados:
e Desigualdades sociais e étnicas no Brasil
e A miséria do homem negro no Brasil
e Da pobreza africana a miséria brasileira

e Politicas publicas para negros no Brasil

Apoés a selecdo das obras feitas pelos proprios discentes, sera construida
uma roda de discussao, no qual essas obras sejam apresentadas e os discentes
possam expressar 0s conhecimentos prévios que possuem em torno do tema
retratado dentro da imagem. Sobre o uso do computador, Santos et al. (2016)
afirma que a sociedade atual vivencia um periodo revolucionario, e a tecnologia tem
feito parte constante da vida das pessoas, nesse contexto “o computador torna-se
cada vez mais necessario; a importancia do uso dos computadores para alcancar a
possibilidade transformadora do processo de ensino-aprendizagem” assim, o papel

de discentes e professor € redefinidos e as praticas pedagogicas assumidas

poderdo ser construidas de forma a produzirem aprendizagem significativa.
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Perguntas podem ser feitas aos discentes, como:

e Porque essa imagem chamou sua atencdo?

e O que vocé ja sabia sobre esse assunto?

Apés a realizacdo da roda de discussao e das pesquisas com uso da internet
outras indagacdes podem ser feitas, como:
e ApOs as pesquisas, quais outros conhecimentos vocé adquiriu em relacéo as
imagens?
e Que tipo de conhecimentos adquiridos tem ligacdo com a realidade em que

Vvoceé vive?

7

O que é interessante nesse tipo de atividade € que os discentes tenham
liberdade para acessar o site e procurar aquilo que acharem mais interessante e nao
ficarem presos apenas as imagens do MAN, porque muitos outros sites, museus,
livros, etc., como é o caso do National Museum Liverpool, o MASP em Séo Paulo,
Museu Metropolitan em Nova York, dentre tantos outros podem contribuir para a
melhor compreensao do tema e maior aquisi¢cao d conhecimentos.

A escolha do museu virtual ocorreu por ser algo diferente das rotinas dos
discentes, pois, varios sdo 0s municipios brasileiros que ndo possuem um museu
fisico que possa ser visitado pelos discentes, mas, 0 museu virtual pode ser visitado
de qualquer localidade que ofereca acesso a internet, possibilitando que os
discentes tenham acesso a diferentes tipos de obras, artistas e conhecimentos,
ainda estimulando o uso de diferentes metodologias em sala de aula. Cardozo e
Amaral (2015) fazem consideracfes em torno do uso desse recurso em sala de aula

afirmando que ele é capaz de fazer com que o discente compreenda que ele faz
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parte da construcdo da histéria, assim como varias outras pessoas o fizeram,

gerando maior capacidade critica em relacao aos temas trabalhados.

\w VNAAHSTORA CORPOHUMANO CENCI ENTRETEMMENTO ESCOLA NATUREZA PLANETARID GAMES STORES Eusca q “
LLECONTIECET THLSEUS TCTIVETS dO TeU0r Uo TTILTNUO f Fdid Lours (15
virtuais completos!

Bruna Cardosc Fublicado em 08/05/2020, 4s 12h00 - Atualizado & 12h58

Reprodugio
1. Museu da Casa Portinari

Antiga residéncia do pintor brasileiro Candido Portinari {1903-1962), o Museu da Casa Portinari, na cidade ULTIMAS NOTICIAS

de Brodowski {S&o Paulo), traz a ligagdo do artista com a terra natal, a infancia e a propria familia, Existem
pinturas nas paredes da casa, colecéo de desenhos, objetos de uso pessoal, méveis e utensilios da familia
Portinari, Além de mostrar o acervo, a visita online traz um pouco da fachada e da rua em que o museu fica,

5 animagbes nostalgicas da
Nickelodeon

B e e ventae e farmam?

WIAS HISTOR  CORPOHUMANG  CIEMCLA  EMTRETEMIMEMTD ESCOLA  MATUREZA  PLAMED

Ui G O TUrmie ao e

S perscnagens esquecidos de Turma 5 coisas que vocé provavelmente
da Manica nac prestou atencac em Turma da

Ménica

2. Museu de Histaria Natural

2 Museu de Histéria Matural, emn Mowva York {Estadcs Unides), tem réplicas encrmes de animais,
dincssaurcs e muitas curicsidades scbre @ histéria do planeta, A visita virtual € supercoempleta: term os
jardins do lade de fora, o hall de entrada & quase todos os corredores s&c acessiveis, levando vocé de
galeria em galeria,

Acesse: bitly/nhiste

-

Antncios Google

Andncio? Por qua?

3. Museu Macional do lraque

Inaugurade em 1926, o Museu Marcicnal de lraque, na capital Bagda, possui 7 mil reliquias da Mescpetamia,
civilizagdc considerada umn dos berges da civilizagdc humana, O tour cnline se divide em cite salas, que
correspoendern &s fases da Mescpotémia: pré-histéria, pericdo suméric, acadic, bakil&nice, assiric,
agueménida, dinastia sassanida e islamice. E possivel clicar nas reliquias e descobrir mais schre a crigem
delas — além de curtir mapas interatives e videos,
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‘@% VIVAAHETGRIL  CORPOHUMAMD  CIEMCIA  EMTRETEMIMENTD ESCOLA  MATUREZS  PLAMET.

4. Teatro-Museu Dali

Salvador Dali {1904-1989) & urn dos artistas mais impertantes do surrealisme {moviments em que as chras
que retratam, principalmente, scnhes e fantasias), E foi um dos idealizadores de Teatre-Museu Dali, em
Figueres {Espanha), & museu era um antige teatroe da cidade onde ele nasceu, bembardeade durante @
Guerra Civil Espanhela {1936-15939), Ma década de 1960, Dali & o prefeite da época decidiram reconstrui-le
e abrigar o acerve completo do artista, Na visita virtual, vocé admira esculturas, méveis, quadros e
colagens.

Acesse: bitlytrdali

5. Museu Imperial

Instalado no antige Falacio de Verdc de dom Pedroll, o Museu Imperial, em Petrépelis {Ric de Janeiro),
redne o principal acerso do Brasil Impéric, destacando o segunde reinade. 53c cerca de 300 mil itens,
incluinde documentos, cbras de arte e ohjetos pesscais da familia imperial - por exemple, 2 coroa de dom
Fedrc | e de dem Fedre |l Felo site, vocé wé boa parte desses chjetos em cince lecais: sala de jantar, sala de
Estade, gabinete de estudes de dom Pedre |l & duas salas de masica.

Acesse: bithy/mimprj

Uso de computador/celular para que os discentes acessem mapas no qual
possam refletir sobre o trafico negreiro, a chegada do negro a presenca de pretos e
pardos no territorio brasileiro, aprendendo assim com outras fontes de conhecimento
além do livro didatico e com um recurso interessante que é o mapa e que pode ser

complementado por graficos. Sugere-se mapas como:

Jovens de 18 a 24 anos no ensino superior (%)

Compare a evolugdo das taxas da populacdo que estava cursando ou ja tinha
terminado a graduacdo em 2018, por raga/cor

M Brancos Pretos ou pardos

T 15,7 i

2016 2017 2018

Fonte: IBGE - Sintese de Indicadores Sociais 2019

Erm 2018, taxa de jovens brance cursande cu com diplema de ensine supericr ainda era o debre da des jovens
pretes oo pardes — Fote! Ana Carslina Moerere/G1
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Escolaridade das pessoas de 18 a 29 anos (%)

Porcentagem da populacdo com pelo menos 12 anos de estudo em 2018,
segundo a raga/cor declarada

M Brancos ™ Pretos ou pardos

80

60

2016 2017 2018

Fonte: IBGE - Sintese de Indicadores Sociais 2019

PRECONCEITO CONTRA OS NEGROS

Na sua opiniao, existe preconceito contra os negros no Brasil?
© 22-24jun @ 9-11.nov

81

8 em cada 10 pessoas
afirmam existir preconceito
contra os negros no Brasil

13 12

12
6
P Y e

sim nao nao sabe

< %

metodologia: a pesquisa foi realizada pelo PoderData, divisdo de estudos

estatisticos do Poder360. Os dados foram coletados de 9 a 11 de novembrao,

por meio de ligagdes para celulares e telefones fixos. Foram 2.500

entrevistas em 501 municipios nas 27 unidades da Federagdo. A margem de \\\
erro é de 2 pontos percentuais. Obs.: por causa dos arredondamentos, a PODER =
soma de alguns resultados pode nao ser exatamente 100. DATA %?
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Grafico 1 Grafico 2
Distribui¢ao da Populag@o Economicamente Ativa, Distribuigao dos ocupados, desempregados e
segundo ragalcor inativos, segundo raga/cor
Distrito Federal — 1° semestre de 2019 Distrito Federal — 1° semestre de 2019

OCQUPADOS DESEMPREGADOS INATIVOS

» N3o Negra = Negra W Negros ® Nio Negros

Fonte: Pesquisa de Emprego e Desemprego Distrito Federal (PED-DF). Convénio SETRAB-GDF, CODEPLAN,
SEADE, DIEESE
Nota: Raga/cor negra = pretos e pardos; raga/ & gra = bi e indig

- .
DIFERENCA POR GENERO
Rendimento médio real por sexo e cor ou raca

B Homem Branco B Mulher branca
B Homem preto ou pardo MW Mulher preta ou parda

R$ 4.000

3.000 o o N - = e b

2000 *— i b X : . —

1000 ° ” - * * ’ -
0

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018

Fonte: IBGE

Distribuicao Espacial da Populagao, segundo Cor ou Raca - Pretos e Pardos - 2000

Porcentagem da populagio
de pretos e pardos na
populagéo total (%)
0002999
10,00 a2 24,99
250023999
[T | 4000a4999
[ s000as980
I s000a749
I 750088490
I 55005100

FONTE: IBGE, Censo demografico, 2000,
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Variacdo da taxa de homicidios
de negros

Mudanca percentual entre 2005 e 2015, considerando
mortes a cada 100 mil negros

Cidades onde a taxa Cidades onde a taxa
de homicidios diminuiu de homicidios aumentou
o [ D——
-55a0 0a50 50a100 1002150 maisde 200
331,8%
Rio Grande do Norte

€ o estadocoma
maior variacao

18,2% -50,4%

é a variacao da taxa S50 Paulo &

de homicidos de a? daug e

negros no Brasil fnse?] o? \c/antir;aéo

entre 2005 e 2015 s

Fonte: IPEA

GI Infogréfico elaborado em: 03/06/2017
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Foi proposto o uso de computador/celular como veiculos para acessar a
internet e a partir dos mesmos acessar conteudos, videos, gréficos, dentre outras
ferramentas que possibilitariam o desenvolvimento das habilidades e competéncias
ja citadas. Com o uso de computador e celulares, o discente pode ter acesso a
jogos, conteudos, discussdes e varios outros tipos de recursos no qual sejam
trabalhados diferentes contetdos, habilidades e competéncias e assim, a proposta é
gue os discentes utilizem a internet para ter acesso ao museu virtual. Valente (2002)
afirma que a internet constitui, hoje, um dos meios mais sofisticados de uso da
informatica na educacédo e se bem utilizada pode auxiliar o professor a intensificar a
aprendizagem do discente, tornando as aulas mais interessantes, prazerosas e
préximas de sua realidade.

A proposta de que os discentes utilizem a internet para buscar reportagens
gue tratem de situacdes de preconceito, intolerancia e desigualdades envolvendo

pessoas negras, pode respaldar-se em sites como:
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Uso do watzap pelos discentes para conversa com moradores de areas de
remanescentes de quilombo. Essa atividade deve receber acompanhamento e
mediacdo do professor com os discentes, de forma que ndo se torne um
passatempo ou uma conversa aleatéria e desnecessaria. E interessante que,

previamente, de forma coletiva seja tracado um roteiro de entrevistas, de forma que
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o discente tenha uma base sobre o que ird perguntar, mas também tenha liberdade
de fazer outras perguntas que considere importante e pertinente para o trabalho com

0 tema proposto na atividade.

O WhatsApp demonstra-se uma ferramenta importante, porque é um veiculo
de comunicagdo utilizado por diferentes pessoas em todo o mundo e que pode
auxiliar o discente a comunicar-se com pessoas de qualquer lugar do mundo, tendo
acesso a diferentes culturas, informacgdes, trocando conhecimentos e experiéncias
gue contribuirdo para sua aprendizagem e desenvolvimento. O uso do WhatsApp
como ferramenta pedagogica é discutida por Feliciano (2016) ao dizer que este
recurso € de facil aquisicdo, tem popularidade entre os adolescentes e possibilita o
desenvolvimento de habilidades como a argumentacéo, capacidade dede discusséo,
debate, enfim, tras valiosas contribuicbes ao processo de ensino-aprendizagem se
utilizada de forma planejada e correta.

Os subsuncores devem ser definidos no inicio das aulas, como na imagem
abaixo que representa conhecimentos, imagens, simbolos ou ideias-ancoras que os
alunos ja possuem sobre os temas trabalhados e que serdo complementados com

0s novos conhecimentos adquiridos a partir desses que ja existiam:
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respectivamente. O subsungor A estd mais diferenciado do
que os subsungores B e C. (Novak, 1977)

Os subsuncores a, b ¢ e d, por exemplo, podem ser termo como

“‘escravidao”, “preconceito”, “baianas”, ou uma imagem como as representadas
abaixo:
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O subsuncor “a@”, por exemplo, que partiu da palavra escravidao, pode dar
origem a conhecimentos em torno do “trafico negreiro”, “violéncia contra o negro”,
‘chegada do negro ao Brasil”, “as consequéncias da escravidao”, “miscigenacao da
populacdo brasileira”, dentre tantos outros conhecimentos que estao relacionados a
essa questao.

A construcdo dos mapas conceituais podem ser feitos tanto utilizando o
computador, a partir de programas especificos, como nos cadernos dos discentes,
com 0 uso de canetas/lapis, de acordo com as possibilidades de cada discente e

com o que acharem mais fécil, assim como visualizado abaixo:

Courses

Froject Tearnlink Mustralia F't\f Ltd
—— PO Box 8249, Mount Eliza
- 4 PLANNING _ YIC 3930, Australia
Meetings

T TeliFax +61 3 9787 6107

Conferences Teams@mindman.com
Time anagement g
O Project Lists

LISTS  To-po-Lists
Brainztarming
Radiant Thinking

Chedk Lists
utaiviaue % CREATIVITY
Mew ldeas i =

Mew Projects !
LeftiRight Brain

Uses of a Mind Map

SELEE- T

_ﬁ
7 ‘ A\& Flexible Daliveny

_PUBLIC SPEAKING Structure

Freparation

mdultiple lssues

-
Consequences , PROBLEM SOLVING /
Optimizing

Frojact Groups
DECISION MAKING /. B2ard Mestings

e, Teams

Froject Development ! o
Team Progress I Records Setting Priarities

Individual Records

149



Clareza instrucional

NOVAK: MINTZES ¢ WANDERSEE $
(2000) pigina 303

¢um

e

Construto do comportamento
do professor

Usa vocabulario simples

por exemplo coneeito de virias maneiras

- por exemplo l / ¥
por exemplo \ por exemplo
- ¥

Compurtamemm R
Usa um ritmo adequado or exemplo d— ——p» por exemplo

pnr exemplo
por e \melu \1\““5
nor exemplo
pnr exemplo
PO SRemglo por exemplo

[ Coloca questoes para ver se ptsr exemplo

\ baseado nos / [ Representa o mesmo ]

Ensina passo a passo

0s alunos estdo compr n.-.ndmdo

Repete ¢ enfatiza as Explica o significado das
idéias importantes palavras pouco familiares

Figura 2 — Mapa conceitual do tipo TEIA de ARANHA.

O mapa conceitual ira ser feito de forma diferenciada por cada discente, pois
ele ira selecionar os contetudos e conceitos que considera mais importantes e como
€ construida a cadeia de informacdes entre eles, por isto, € uma atividade que
valoriza o que j& sabem e novos conhecimentos por eles adquiridos. A construcao
da aprendizagem significativa ocorre, portanto, quando ha a valorizacdo dos
conhecimentos prévios do discente, fazendo com que suas estruturas mentais sejam
construidas, utilizando mapas conceituais e abrindo possibilidades para que novas
descobertas possam ser feitas e dando maior prazer a esse processo de
aprendizagem (AUSUBEL, 1982).
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APENDICE D - LEITURA DAS OBRAS DO MAN

As obras analisadas estdo disponiveis no Museu de Arte Negra (MAN) e
fazem referéncias a cultura e histéria do homem negro no pais, o que possibilita
diferentes tipos de reflexdes por parte dos discentes. A primeira obra intitula-se
“Sheila, Menina”, e que assim como outras obras retratam personagem negras e
feminina e que pode gerar inameras reflexées no discente. Espera-se, por exemplo,
gue o discente compreenda a situacdo da mulher negra no pais, podendo refletir
sobre fatores como preconceito, exclusao e diferencas de género, estes que atingem

a mulher negra mais do que qualquer outra pessoa.

MAN_001_Sheila, Menina

Tendo os conhecimentos prévios acima, os discentes deréo ser instigados
a buscar novos conhecimentos quando se trata da mulher negra no Brasil,
aprendendo que a mulher negra vivencia ndo apenas 0s preconceitos pelo fato de
ser mulher, mas também pela cor de sua pele, fazendo com que ela faga parte das
piores estatisticas, seja de desemprego, piores salarios, maior nuamero de
assassinatos, dentre outras questdes. A mulher negra tem dificuldades de encontrar
e ocupar seus espagos, ainda tem seu corpo tratado de forma erotizada e as
desigualdades que sofre sdo consequéncias da historia produzida pelo pais desde o
periodo da colonizagdo (DUARTE e DIAS, 2016).
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S&o vérios temas que podem surgir a partir do retrato de uma mulher negra,
desde sua trajetéria histérica, as conquistas, as dificuldades que ainda possui na
atualidade, a cultura que carrega, a estrutura familiar, as dificuldades
socioeconOmicas, dentre outros elementos que podem nao ser conhecidos pelos
discentes, mas, podem ser conhecimentos adquiridos a partir da visualizagdo de
uma imagem, instigando a capacidade de pesquisa e a curiosidade do discente.

A construcdo da aprendizagem significativa ocorre, portanto, quando ha a
valorizacdo dos conhecimentos prévios do discente, fazendo com que suas
estruturas mentais sejam construidas, utilizando mapas conceituais e abrindo
possibilidades para que novas descobertas possam ser feitas e dando maior prazer
a esse processo de aprendizagem (AUSUBEL, 1982).

A segunda imagem analisada também remete a uma mulher negra e é
interessante, pois envolve vestimentas e trajes tipicos africanos, que ainda
influenciam varios afro-brasileiros e fazem parte da histéria dessas pessoas, porém,
que sdo desconhecidos de vérios discentes. E interessante que ao trabalhar essa
imagem o professor possa buscar entre os discentes conhecimentos sobre a cultura
africana e como ela influencia a cultura brasileira, destacando tais elementos na

atualidade.

A obra tragada “perfil da mulher negra” pode levar o discente a conhecer

melhor a cultura africana e afrodescendente, instigando assim a construcdo da
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aprendizagem significativa. De acordo com Silva (2014) a cultura afro ou africana é
uma norteadora da cultura brasileira, ou seja, sendo uma cultura vasta, rica e que
transcendeu as fronteiras dos continentes, quando o escravo negro foi trazido com
todas suas diversidades para a colonia brasileira.

E interessante que o professor instigue o discente a conhecer tracos da
cultura africana que estdo presentes na sociedade brasileira, mas que o discente
reflita ndo apenas sobre isto, mas sobre questbes como o0 preconceito, a
intolerancia, a falta de valorizacdo das diversidades e dessa cultura que é tédo
presente e tdo importante para a sociedade brasileira. H4 de se considerar que
muitos discentes poderdo ja ter alguns conhecimentos em torno dos elementos
culturais afro na sociedade brasileira, outros, porém, podem nao ter nenhum tipo de
conhecimento sobre o assunto, e nesse momento, podem trocar conhecimentos e
instigar a aquisicdo de novos outros.

Segundo Rogers (2001) a aprendizagem significativa ndo envolve, porém, a
acumulacdo de fatos, € uma forma provocativa de promover mudanca no
comportamento do discente, pois além de possibilitar 0 aumento dos conhecimentos,
mas acima de tudo, a mudanca de postura do discente diante da aquisicdo e
producado desse conhecimento.

A mesma perspectiva pode ser encontrada na terceira imagem, no qual o
discente apenas de ver a imagem ja observa as cores e elementos muito presentes
na cultura africana e na legenda encontra “simbolos afro-brasileiros”, o que deixa
claro que sua percepcao inicial sobre a obra estava certa. De posse desses
simbolos, é hora de levar os discentes a fazerem pesquisas sobre esses simbolos
africanos e como 0s mesmos estdo presentes na cultura brasileira. As mascaras
africanas, por exemplo, sdo utilizadas em diferentes ocasides e te funcdo sagrada,
pois sdo uma espécie de elo entre 0 mundo dos vivos e dos mortos (DYBAX, 2016),
na cultura brasileira, a festa do Fogaréu em Pirendpolis, ou da Folia de Reis em
Pires do Rio, também carregam o uso dessas mascaras tao representativa entre os

africanos.
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A postura do professor e a forma como o processo de ensino-aprendizagem é
construido ir4 indicar se a aprendizagem é significativa ou ndo, porque o que se
espera ndo é que haja um adestramento de habilidades, mas uma participagéo
consciente do discente, que precisa ser sujeito de sua propria aprendizagem,
mesmo com o processo de mediacao do professor (FREIRE, 1996).

A quarta imagem tem como titulo “baiana”, a representagédo de uma cultura e
de uma pessoa gue, possivelmente € um dos maiores reflexos da cultura africana no
pais. Espera-se que os discentes tenham previamente essa percepgado, de como a

cultura baiana é influenciada pela cultura africana até mesmo nos dias atuais.

L

De acordo com Spinoola (2012), a cultura negra esta presente em diferentes
elementos e espacos sociais e ndo apenas entre 0s negros. A propria cidade de
Salvador (BA), tem varias de suas praticas influenciadas pela cultura africana que foi
trazida para o pais ao longo dos séculos, envolvendo forma das pessoas se

vestirem, rituais, religides, crencas, dentre outros aspectos simbdlicos para esses
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cidaddos. O autor lembra que o culto afro demonstra-se como um importante
elemento dentro da cultura popular da Bahia, isto porque, Salvador, por exemplo,
tem a maioria da populagédo composta por pretos e pardos.

Ao ter contato com a imagem, espera-se que o discente desenvolva o
interesse em compreender que tipo de elementos da cultura africana estdo
presentes na cultura baiana, como difundiram-se ao longo dos séculos, como ainda
resistem mesmo em meio as tecnologias, diversidades e globalizacdo, ampliando
seu olhar sobre a cultura desse lugar que € algo tdo importante e representativo para
todo o pais.

Mesmo que o discente tenha poucos conhecimentos sobre a cultura africana,
agueles que ele possui podem ser potencializados, assim como propde Moreira
(2012) ao dizer que a aprendizagem significativa é expressa por ideias simbdlicas
gue interagem de forma substantiva e ndo-arbitraria com 0s conhecimentos que o
discente ja possui, 0 que eleva seu interesse pelos conhecimentos e desenvolve
neles maior disposicao de aprender, pois sentem que o que sabem é valorizado e
gue os conhecimentos adquiridos também podem ser Uteis em seu dia a dia.

Um ponto interessante do MAN é a presenca de diversas obras que remetem
a figuras importantes da cultura e do movimento negro, como pode ser visto nas
imagens 5 de Léon Damas, 6 de Marieta Damas e 7 de Abdias do Nascimento.
Mesmo que os discentes ndo saibam especificamente quem Sao esses personagens
histéricos, mas possuem outros conhecimentos de pessoas que sao representativas
dentro da cultura e histéria do negro e tais conhecimentos devem ser valorizados e

levados a discussao em sala de aula.
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Leon Damas, por exemplo, foi um escritor, poeta e politico frances. Tendo
nascido na Guiana Francesa, era mestico de negro, branco e amerindio,
considerado como o fundador da Negritude com nomes como Aimé Césaire, Léopold
Sengor, nos anos de 1940. Lutou profundamente contra o processo de aculturagao
imposta pela educacdo. J4& Marieta Damas foi uma poeta guianense, também com
grande representatividade por sua lideranca no movimento da negritude. Abdias do
Nascimento foi um ator, diretor e dramaturgo que destacou-se no processo de luta

contra a discriminacao racial e ainda em prol da maior valorizagdo da cultura negra.

Tais personagens sao apenas dois em milhares que possuem
representatividade dentro da histéria e cultura negra e que sdo desconhecidos para
a maioria da populagdo mundial e brasileira e que a partir dessas obras podem ser
melhor conhecidos em suas trajetorias e contribuicbes a cultura africana,
afrodescendente e movimento negro em todo o mundo. Segundo Domingues (2017),
a negritude € um movimento de carater politico, cultural e ideologico, servindo de
subsidio para a acdo do movimento negro organizado, dai sua representatividade

para todos os negros do mundo.
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Assim como acontece com a histéria que envolve pessoas brancas, é preciso
estimular os discentes a conhecerem aqueles que fazem parte da histéria do negro,
pois € uma forma de valorizar essa cultura, as conquistas desses povos, as acdes
de diferentes pessoas e instituicdes e dessa forma, tornar a prépria histéria mais
democratica, pois eleva o olhar do discente para outros personagens e questdes.

Quando o discente se depara com esses novos conhecimentos, aqueles que
ele ja possui passam a ter mais sentido e é dessa forma que ocorre a aprendizagem
significativa, assim como propde Ausubel (1982) para quem o conhecimento que o
discente ja possui Ihe da maior estabilidade cognitiva para que ele adquira novos
conhecimentos e fortaleca aqueles ja existentes, dando aos mesmos maior
significacao.

A imagem 8 tem como titulo “rapazes cariocas em cena”’ e inicialmente
poderia chamar a atencdo apenas por referir-se a jovens que, supostamente
estariam se divertindo em um espaco carioca. O fato de a cor da pele deles ser
negra, porém, pode instigar um olhar diferenciado do discente para inumeras
questdes como a “malandragem”, o “preconceito”, “as diversidades”, “as
desigualdades sociais”, as “diversidades culturais”, dentre tantos outros assuntos
gue envolvem personagens negros. Muitos discentes podem ja ter ouvido
referéncias do “malandro carioca”, mas nédo saberem a origem dessa expressao,
nem o que ela representa e com isto, a imagem é um pressuposto para a busca de

novos conhecimentos e fortalecimento daqueles que ja existem entre os discentes.
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O termo “malandro”, muito presente na historia dos cariocas indica uma
espécie de estilo de vida existente na década de 1920, no qual o samba e a
malandragem passaram a ser caracteristicas tipicas do cotidiano carioca. A figura do
malandro interage com a do samba (que originou-se a partir dos batuques
africanos), por isto, envolve uma situacdo social que pode ser conhecida pelo
discente, pois ndo envolve apenas um aspecto cultural, mas também
socioecondbmico da época e que ainda encontra resquicios na atualidade
(MACHADO, 2016).

Assim, a aprendizagem significativa € construida com base nos
conhecimentos que o discente jA possui, por isto a importancia de oferecer ao
mesmo espago para falar, dialogar e demonstrar sua ideias, conhecimentos e
pensamentos. A partir dos novos conhecimentos que serdo construidos, uma nova
estrutura cognitiva é criada e o discente desenvolve novos processos mentais, mas
tudo é adquirido a partir do que ele ja sabia (AUSUBEL, 1982).

A imagem 9 refere-se a uma mulher negra e pode ser interpretado de
maneiras diferenciadas pelo discente, tanto remetendo a figura da mulher em si,
como refletindo sobre o que seria a vela, o que ela estaria expressando (talvez uma
guestao social da falta de acesso a energia elétrica, ou a espiritualidade, envolvendo
a questdo da oracdo, entre outras possibilidades. E interessante que o professor
estimule essa capacidade de interpretagcdo do discente e valorize os diferentes

posicionamentos apresentados.
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RO MAN_030,dmia, Mulher negra com vela

A partir do quadro da “mulher negra com vela”, o professor pode estimular
pesquisas e discussdes em torno do acesso da mulher negra a direitos, assim como
a questao religiosa que envolve os africanos, afrodescendentes e a influéncia dos
mesmos na religido e sociedade brasileira. De acordo com Souza e Guasti (2018) os
africanos influenciaram, diretamente a cultura brasileira, seja com o uso da lingua,
culinaria, danca, musica, dentre outros aspectos e € interessante que o discente
compreenda tal questdo, pois é preciso desmistificar preconceitos secularmente
existentes.

Novamente evocando aspectos da cultura africana e sua influéncia entre os
brasileiros, a imagem 10 é um quadro de varias criangas negras brincando com
baldes, chamando a atencdo para brincadeiras populares, para o uso de cores e as

tradicdes negras que podem ser conhecidas pelos discentes.
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Souza e Guasti (2018) cita como musicas e dangas presentes no pais tem
profunda influencia africana, assim como acontece, por exemplo, com a capoeira,
gue € um esporte bastante popular em todo o pais. Sendo o Brasil um pais tao
diversificado, a imagem pode servir de gancho para que o discente abra sua mente
para novos conhecimentos e amplie seu olhar sobre a cultura brasileira e os diversos
grupos (incluindo o negro), que vieram influencia-la.

Para Nascimento, Gongalves e Graca (2014) é preciso atribuir significativo a
producdo de conhecimento, e por isto, a aprendizagem significativa acontece
quando o conhecimento do discente, quando suas experiéncias e rotinas sao
valorizadas dentro do espaco da sala de aula, possibilitando maior interesse e prazer
nessa producao do conhecimento.

A imagem 11 pode ser inicialmente analisada a partir da imagem de uma
mulher, supostamente com seus filhos. Uma mulher negra, com dois filhos magros
que podem remeter a situacdo de pobreza, muito comum na Africa, mas que
também atinge tantos negros no pais. Tal imagem pode abrir um link para inUmeras
discussbes importantes dentro da escola, como pobreza, fome, desigualdades
sociais, politicas publicas, dentre outros, gerando uma aprendizagem mais profunda
e significativa e ainda valorizando e remetendo aos conhecimentos que os discentes

ja possuem.

AN_056 Inima de Paula, Senhora com criancas

De acordo com dados do IPEA (2011), as desigualdades sociais séo parte da

sociedade brasileira, uma construcao histérica desde o processo de colonizag¢do que
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ainda deixa resquicios na atualidade e que age na qualidade de vida de tantos
brasileiros, principalmente pretos e pardos.

O discente precisa sentir que o conhecimento esta proximo de si, de sua
realidade e quando ha essa perspectiva em sala de aula, levando em consideracéo
0 gue o discente ja sabe e buscando intensificar essa aprendizagem, ha a maior
possibilidade de construcao da aprendizagem significativa (AUSUBEL, 1982).

Séo, portanto, inUmeras obras que tratam de diferentes tematicas e que
podem ser utilizadas pelo processo, para colocar o discente em contato com a
tecnologia, evidenciando como ela pode ser uma ferramenta que auxilia na aquisicao
de conhecimentos, debatendo tematicas propostas na lei 10.639/2003, assim como
também proposto na BNCC dentro do ensino de Histéria e auxiliando nesse

processo de construcdo da aprendizagem significativa.
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