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APRESENTAGAD

O presente trabalho foi desenvolvido a partir dos estudos realizados no

mestrado Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias - PPEC, da Universidade
Estadual de Goias - UEG, intitulado “Sequéncias Didaticas e Problematiza¢do de
Temas em Ciéncias da Natureza com o uso de Metodologias Ativas (ABP) para o
Ensino Médio”. Trata-se de um manual detalhado para o professor, elaborado
com o objetivo de facilitar e aprimorar o ensino de Ciéncias da Natureza, com
foco especifico na aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP).
A proposta deste manual é fornecer ferramentas e estratégias praticas que
possam otimizar o trabalho do professor em sala de aula, promovendo um ensino
mais eficaz e engajador. A metodologia da ABP é destacada por sua capacidade
de incentivar uma aprendizagem significativa, critica, autbnoma e consciente por
parte dos alunos. Ao propor problemas reais e desafiadores, os estudantes sao
estimulados a desenvolver habilidades de resolucao de problemas, pensamento
critico e colaboracao.

O manual é dividido em secGes que abordam desde os fundamentos tedricos
da ABP até a implementacdo pratica das sequéncias didaticas. Inclui exemplos
concretos de atividades, sugestoes de temas problematizadores e orientacoes
sobre como avaliar o progresso dos alunos de maneira continua e formativa.
Além disso, o manual oferece dicas sobre como adaptar as atividades para
diferentes contextos e necessidades educacionais, garantindo que todos os
alunos possam se beneficiar desta abordagem pedagogica.

Em conclusao, espera-se que este manual se torne uma ferramenta valiosa
para os educadores, auxiliando-os a transformar suas praticas de ensino e a
promover um ambiente de aprendizagem mais dinamico e participativo. Ao
adotar a Aprendizagem Baseada em Problemas, os professores poderao nao
apenas transmitir conhecimento, mas também inspirar seus alunos a se tornarem
pensadores criticos e cidaddos conscientes, preparados para enfrentar os
desafios do século XXI.



1. INTRODUGRO

1.10 ENSINO DE CIENCIAS DA NATUREZA NA ATUALIDADE

O estudo observado nesse periodo de construcdo académica aponta que
ensino de ciéncias da natureza na atualidade enfrenta diversos desafios e
oportunidades, impulsionados por avancgos tecnoldgicos, mudancas nas
metodologias educacionais e uma maior énfase dada ao resgate da ideia de
alfabetizacdo cientifica. Alguns aspectos elencados na dissertacdo nos remetem
a alguns pontos que precisam ser destacados quanto a esses desafios e
possibilidades do ensino de ciéncias hoje:

TECNOLOGIA NA EDUCACAO:

Ferramentas digitais, como simulacGes, laboratérios virtuais, realidade
aumentada (RA) e inteligéncia artificial (IA), estao transformando a forma
como os alunos aprendem ciéncia. Estas tecnologias permitem uma
experiéncia de aprendizagem mais interativa e envolvente.

\
( APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS (ABP):

Esta metodologia incentiva os alunos a aprenderem através da
investigacado e resolucao de problemas reais. No contexto da ciéncia, isso
pode significar a realizacdo de experimentos praticos, projetos de
pesquisa e atividades colaborativas.

_ Y,

ALFABETIZACAO CIENTIFICA:

E essencial que os alunos compreendam os principios basicos da ciéncia
e sejam capazes de aplicar esse conhecimento em situa¢des do
cotidiano. A alfabetizacdo cientifica inclui a capacidade de questionar,
investigar e analisar informacdes de forma critica.
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INTERDISCIPLINARIDADE:

A ciéncia é frequentemente ensinada de maneira integrada com outras
disciplinas, como matematica, tecnologia, engenharia (conhecido como
STEM - Science, Technology, Engineering, and Mathematics) e até mesmo
artes (STEAM). Isso ajuda os alunos a verem a relevancia e a aplicacao
pratica do conhecimento cientifico em diferentes contextos.

EDUCAGAO INCLUSIVA:

Adaptar o ensino de ciéncia para atender a diversos estilos de
aprendizagem e necessidades especiais é um aspecto crucial. Isso inclui o
uso de recursos acessiveis e estratégias pedagogicas diferenciadas para
garantir que todos os alunos possam participar plenamente das
atividades de aprendizagem.

SUSTENTABILIDADE E MUDANCAS CLIMATICAS:
Com a crescente preocupagdao com questoes ambientais, o ensino de
ciéncias esta cada vez mais focado em tdpicos como sustentabilidade,

mudancas climaticas e conservagao. Isso ajuda a preparar os alunos para
enfrentar desafios globais e a desenvolver uma consciéncia ambiental.

N Y

Formacao de Professores:

A qualidade do ensino de ciéncias esta diretamente ligada a formacao e
desenvolvimento profissional dos professores. Programas de formacao
continuada, workshops e cursos especializados sao importantes para
manter os educadores atualizados com as ultimas tendéncias e praticas
pedagdgicas.

Esses elementos refletem uma abordagem moderna e dinamica do ensino de
ciéncias, que visa preparar os alunos nao apenas para exames, mas para serem
cidaddos informados e responsaveis em um mundo cada vez mais complexo e
tecnoldgico.



1.2. APRENDIZRAGEM BASEADA
EM PROBLEMAS

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) € uma metodologia centrada na
aprendizagem, que estimula a curiosidade e autonomia dos alunos. Dessa forma,
como o proprio nome prediz é uma metodologia ativa que parte de um problema
proposto pelo professor para estimular o desenvolvimento da aprendizagem
através da resolucdo de situagdes com formulacdo de conceitos pelo proprio
aluno propiciando assim sua autonomia no processo de aprender.

O objetivo é apresentar o produto educacional frutificado e aperfeicoado nas
etapas da pesquisa. A finalidade se aloca na criacdo de uma sequéncia didatica
que estimule a criatividade do professor com roteiros direcionados para a area de
Ciéncias da Natureza, com o objetivo de instigar seus alunos com situacoes
problema pertinentes ao contexto cientifico.

O produto educacional em foco desempenhara um papel central na realizacao
de um objetivo de suma importancia: o estabelecimento de uma abordagem
inovadora de aprendizado na area de Ciéncias da Natureza. Sua funcao
primordial sera servir como um modelo inicial que pode ser replicado na criacdao
de uma sequéncia didatica voltada para promover o ensino e a aprendizagem por
meio da aplicagcdo das Metodologias Ativas.

Este produto educacional baseia-se, em particular, nos principios da
Aprendizagem Baseada em Problema (ABP), uma abordagem que coloca o aluno
no cerne do processo de construcao do conhecimento. A intencao subjacente a
essa iniciativa € a de instigar uma transformacdo substancial na educacao,
afastando-se do modelo tradicional de ensino, que é predominantemente
expositivo, e adotando uma abordagem mais participativa. Nesse novo
paradigma, os alunos sao desafiados a enfrentar situacdes reais, resolver
problemas concretos e, assim, ativamente construir seu proprio entendimento
do conteldo.
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A integracdo das Metodologias Ativas, apoiadas pela (ABP), proporcionara
uma experiéncia de aprendizado que se destaca por sua envolvéncia,
aplicabilidade pratica e relevancia. Considerando que os estudantes ndo sao
mais meros receptores passivos de informacdes, mas se tornam agentes ativos
do processo de aprendizado, o que é fundamental para atender as demandas
educacionais contemporaneas.

Na visao de Valente (2018, p. 27), as metodologias ativas “[...] constituem
alternativas pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino e de
aprendizagem no aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta,
investigacao ou resolucao de problemas”. Para o autor, tal proposta contrapde a
abordagem tradicional, exige uma nova postura do professor, uma pratica
pedagogica que se volte para as demandas do educando e para a realidade
imanente.

Dessa forma, as metodalogias ativas:

[...] procuram criar situagdoes de aprendizagem nas quais 0s
aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem e
construir conhecimentos sobre os contetdos envolvidos nas
atividades que realizam, bem como desenvolver a capacidade
critica, refletir sobre as praticas realizadas, fornecer e receber
feedback, aprender a interagir com colegas e professor, além de
explorar atitudes e valores pessoais. (VALENTE, 2018, p. 28).

O produto educacional em questao pretende desempenhar um papel de
destaque ao introduzir conceitos inovadores no ensino de Ciéncia da Natureza no
Ensino Médio de uma Escola Campo, localizado no municipio de Santa Helena de
Goias. Ndo apenas estimulara a autonomia do aluno, mas também fomentara o
desenvolvimento do pensamento critico e oferecerd um ambiente propicio a
construcao de conhecimento com significado.

Os estudos de Piaget, tem como principio como os homens constroem o seu
conhecimento. O construtivismo (PIAGET, 1896-1930) enfatiza o papel ativo do
sujeito na construgao da sua aprendizagem, o conhecimento nao existe pronto
ou pré-pronto nos estimulos.



10

Portanto, representa um passo significativo em direcao a uma educagao mais
eficaz e alinhada com as necessidades e desafios do século XXI. No intuito de
produzir o produto educacional, ou seja, construcdo da Sequéncia Didatica,
realizamos reunides com os docentes das disciplinas que compdem a area de
Ciéncias da Natureza, como Biologia, Quimica e Fisica.

Os encontros se desenvolveram com o objetivo de expor aos professores o
contexto da proposta da metodologia delineada pela metodologia ativa,
Aprendizagem Baseada em Problemas. Analisando a literatura relativa a
resolucdo de problemas, bem como suas vertentes tedricas e caracteristicas
didatico metodoldgicas nas aulas da Area de Ciéncias da Natureza, Biologia,
Quimica e Fisica do Ensino Médio. Nesse sentido, apresentamos aos docentes o0s
aspectos detalhados do processo de aplicabilidade e alcance da metodologia
ativa, Aprendizagem Baseada em Problemas, delineando as orientacdes pela
definicao, objetivo e proposta de acao.

Com isso, prosseguimos o didlogo com os docentes na intencdo de
observarmos os desafios que os mesmos encontram no desenvolvimento das
suas aulas em relacao ao processo de ensino aprendizagem dos seus alunos no
ambito dos temas relacionados as suas disciplinas. Identificamos essa
necessidade devido ao contexto que iremos desenvolver a proposta do PBL para
que consigamos desenvolver acdes significativas dentro do ambiente
educacional.

Observando a estrutura de elaboracdo e aplicabilidade da sequéncia didatica,
essa reuniao foi o inicio do processo de desenvolvimento do produto, sequéncia
didatica, onde se deve entender e assimilar como se desenvolve essa proposta
metodologica. Assim, prosseguimos no caminho para que os docentes das
disciplinas em parceria, assimilassem o0s conceitos e o0s pressupostos
relacionados a metodologia ativa desenvolvida em nossa pesquisa, a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP).

Sendo assim, conseguimos os parametros teoricos suficientes para a aplicacao
do nosso produto educacional, ou seja, o desenvolvimento da Sequéncia Didatica
com as propostas metodologicas aliadas as metodologias ativas, Aprendizagem
Baseada em Problemas.
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Aqui estao as etapas principais para desenvolver um plano de aula
utilizando essa abordagem.

FLUXOGRAMA 1

Elementos da aprendizagem baseada em projetos (ABP)

Colaboragao

Problema real Pesquisa Colaboracao
Acolaboracdoen
E a ponto focal do Envelve coleta de irabalho em equipe sdo

projeto, Essa questio dados, analise de es5encials para
ou problema deve Ser  infgrmacées, pesquisa compartilhar ideias,
relevanie, envolvente & am fantes diversas e habilidades e
estimular a curiosidade  gprofyndamento do responsabilidades,
@ o pensamento crilico  aptendimenta sobre o cnm“g:g:;g‘:; :ﬂ e
I
e e a resolucdo de
problemas

Plano de acao Produtos Avaliagao

Isso inclui relatdrios,

Inclui a definicao de
% apresantacdes,

melas, cronogramas, ) p
TECUPSOs NeCESSanns @ prolctipos, videos, constante que faz pare
atividades especificas , ?¥eNtos ou qualquer de cada uma das
que serao realizadas ao forma de resultado que diferentes atapas.

longo do projeto. Uso demonstra o Preferenciaimente

aprendizado e a f :
de tecnologias ormativa
o aplicagao do

conhecimento

A avaliagio 6 a

Fonte: www.vrogue.co/post/fluxograma-aprendizagem-
baseada-em-problemas-metodologia-de-ensino



FLUXOGRAMA 2

IDENTIFICACAD DO PROBLEMA
Fﬁﬂﬂulf.“ﬁl;ﬂE CRITERIOS GERACAD DE A:TIF!HMI VAS
» AVALIACAD DE ALTERMATIVAS o .
ACAD E MOKITORACAD
ESIEULHFL'DF' SOLUCAD J

 Cenario [ Contextualizagao:

Aqui é descrito o problema real a ser resolvido, dentro de um
determinado contexto socio-historico. Nessa etapa, o professor sensibiliza o
aluno para a questao, atraindo a sua curiosidade e sobretudo relacionando-
0 para o seu momento atual.

o Apresentacao do problema:

Os alunos organizam-se em grupos (cerca de 4 a 5 alunos por grupo).
Recebem a questao-problema e iniciam a pesquisa.

Pesquisa e Solucgao:

Os grupos pesquisam e discutem possiveis solucdes.

O professor orienta, mas nao fornece respostas prontas.

Habilidades interpessoais trabalho em equipe e criatividade sao

desenvolvidas.

Apresentacao das solugoes:
Cada grupo apresenta suas solugdes.
Discussodes e reflexdes ocorrem em sala de aula.

Avaliagao:
Avalie o processo e os resultados.
Incentive a autoavaliacao dos alunos.
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3. SUGESTAO DE ATIVIDADE
BASEADO NOS EINOS
ESTRUTURANTES DO ENSINO
MEDIO COM DE APRENDIZAGEM
BASEADA EM PROBLEMAS.
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MODELOS E SUGESTOES DE PLANOS DE AULA

A aprendizagem baseada em problemas (ABP) é uma abordagem
pedagogica que incentiva os alunos a aprender através da resolucdo de
problemas reais e complexos, promovendo o pensamento critico, a
colaboracdo e a aplicacdo pratica do conhecimento, além de uma
aprendizagem ativa e significativa. Aqui estao alguns modelos de sequéncia
didatica para a implementacdo da ABP, no ensino médio no ensino de
ciéncias, mas com fundamentos interdisciplinares.




3.1. Plano de Aula 1
POLUIGAO AMBIENTAL MODELO 01

1-Tema: Poluicao nas cidades Duracao: 4 aulas

1| Problema:
e Como reduzir a polui¢cao do ar em nossa cidade?

2 | Introdugao ao Problema
e Como reduzir a poluicao do ar em nossa cidade?
e Qual é oimpacto das mudancas climaticas na biodiversidade local?

Observacao: Professor, explique a importancia desse estudo para a
humanidade, apresentando, em consonancia, as explicacdes para os
seguintes questionamentos: o que € poluicdo? Quais os tipos de
poluicao? Como a polui¢ao impacta a vida das pessoas?

3 | Objetivo Geral :

o Apresentar os diversos tipos de poluicao que podem ocorrer nas cidades
entendendo como afetam o clima e biodiversidade local.

4 | Atividades::
e Apresentacdo de um problema real ou cenario.
e Discussao inicial para levantar conhecimentos prévios e hipoteses.
e Formacao de grupos de trabalho.

5 | Pesquisa e Coleta de Informacdes
5.1 | Objetivo Especifico:
e Permitir que os alunos pesquisem e coletem dados relevantes.
5.2 | Atividades:
e Orientacdo sobre fontes de pesquisa e métodos de coleta de dados.
e Pesquisaindividual e em grupo.
» Registro das informacgoes coletadas.



6 | Analise e Discussao
6.1 | Objetivo Especifico:

e Analisar as informacGes coletadas e discutir possiveis solucdes.
6.2 | Atividades:

e Andlise critica dos dados coletados.

 Discussdo em grupo sobre as possiveis solucdes.

» Registro das conclusdes preliminares.

7 | Desenvolvimento da Solucao
7.1| Objetivo Especifico:
e Desenvolver e planejar a implementacao de uma solucao para o
problema.
7.2 | Atividades:
e Elaboracao de um plano detalhado para a solugao.
 Distribuicao de tarefas entre os membros do grupo.
e Producdo de materiais ou protdtipos, se aplicavel.

8 | Apresentacao da Solucao
8.1 | Objetivo Especifico:
e Apresentar a solucdo desenvolvida para a turma ou para um publico
mais amplo.
8.2 | Atividades:
e Prepara¢do de uma apresentacao (oral, escrita, multimidia).
» Apresentacao das solugoes.
e Discussao e feedback da turma e do professor.

9 | Reflexao e Avaliacao
9.1 | Objetivo Especifico:

» Refletir sobre o processo de aprendizagem e avaliar os resultados.
9.2 | Atividades:

» Discussao sobre o que foi aprendido e os desafios enfrentados.

e Autoavaliacao e avaliagao por pares.

» Avaliacao do professor sobre o processo e os produtos finais.



IMAGEM 1- POLUIGAO DO AR




3.2. Plano de Aula 2
SAUDE E NUTRIGAO MODELO 02

1-Tema: Alimentacdo Saudavel Duracao: 4 aulas

1| Problema:

e "O aumento da obesidade entre adolescentes e jovens ."

2 | Introducao ao Problema

3

4

» Apresentar dados sobre obesidade juvenil.
e Mostrar videos ou noticias sobre o impacto da obesidade na salde.

Observacao: Professor, explique a importancia desse estudo para a
humanidade, apresentando, em consonancia, as explicacdes para os
seguintes questionamentos: o que é obesidade ? Como a obesidade pode
impactar na salde das pessoas e principalmente dos jovens? Qual o
impacto social da obesidade?

| Objetivo Geral :

» Discutir com os alunos os efeitos de uma alimentagao incorreta e os
perigos da obesidade.

Identificacao do Problema:

e Dividir os alunos em grupos e pedir que discutam as possiveis causas da

obesidade.

Listar os fatores contribuintes, como dieta inadequada, falta de
atividade fisica, etc.
Verificar casos na escola.
Discutir relacao de obesidade com o Bullying.

Relacionar como alguns esportes utilizam pessoas acima do peso
considerado normal, mas enfatizam a importancia da alimentagao
desses. (Sumo, judo).
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5| Investigacao:
e Pesquisar sobre nutrientes, calorias e a importancia de uma
alimentacgao balanceada.
e Realizar entrevistas com profissionais de salde (nutricionistas,
médicos).

6 | Solucao do Problema:
e Desenvolver um plano de alimentacao saudavel para adolescentes.
e Criar um programa de atividades fisicas para ser implementado na
escola.

7 | Apresentagao:
e Cada grupo apresenta seu plano para a turma.
e Debate sobre a viabilidade e eficacia das solu¢des propostas.

8 | Reflexao:
e Discutir o que foi aprendido durante o processo.
e Avaliar as dificuldades enfrentadas e como foram superadas.
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IMAGEM 2- OBESIDADE EM ADOLESCENTE
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3.3. Plano de Aula 3
SUSTENTABILIDADE AMBIENTAL MODELO 03

1-Tema: Impacto do Lixo na Natureza Duracao: 4 aulas

1| Problema:
e Aquantidade excessiva de lixo na nossa comunidade.

2 | Introducao ao Problema
e Apresentarimagens e videos sobre poluicdo causada pelo lixo.
 Discutir os tipos de residuos (organicos, reciclaveis, ndo reciclaveis).

Observacao: Professor, explique a importancia desse estudo para a
humanidade, apresentando, em consonancia, as explicacdes para os
seguintes questionamentos: o que é sustentabilidade ambiental ? Quais
os problemas decorrentes do excesso de lixo nas rua? Como o lixo nao
tratado pode impactar nas vidas e no ambiente?

3 | Objetivo Geral:
 Evidenciar a problematica do lixo na natureza.

4 | Identificacao do Problema:

e Pedir que os alunos identifiquem as principais fontes de lixo na
comunidade.

e Discutir os efeitos negativos do lixo no meio ambiente e na salde
publica.

5 | Investigacao:
e Pesquisar sobre métodos de reciclagem e gestado de residuos.
e Visitar uma estacdo de reciclagem ou aterro sanitario.



6 | Solucao do Problema:
e Propor solugdes para reduzir a geracao de lixo na comunidade.
e Desenvolver um plano de agao para aumentar a reciclagem e a
conscientizagao ambiental.

7 | Apresentacao:
e Apresentar as solugdes propostas para a comunidade escolar.
e Realizar uma campanha de conscientizacao com palestras e
distribuicao de materiais informativos.

8 | Reflexao:
e Avaliar o impacto das a¢coes implementadas.
e Discutir aimportancia da sustentabilidade e o papel de cada um na
preservagao do meio ambiente.

23
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IMAGEM 3- POLUIGAO NA AMAZONIA
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3.4. Plano de Aula 4
ENERGIA RENOVAVEL MODELO 04

1-Tema: Energias Sustentaveis Duracao: 4 aulas

1| Problema:
e "A dependéncia de fontes de energia ndo renovaveis na nossa cidade."

2 | Introducao ao Problema
e Apresentar dados sobre a matriz energética da cidade.
e Discutir os problemas ambientais causados pelo uso de combustiveis
fosseis.

Observacao: Professor, , explique a importancia de discutir as questoes
referentes ao uso inteligente da energia, e a importancia do consumo
responsavel e consciente.

3 | Objetivo Geral :

e Compreender a importancia das energias sustentaveis e avaliar os
impactos socioambientais da dependéncia de fontes de energia nao
renovaveis, promovendo uma reflexdo critica sobre o uso inteligente e
responsavel da energia na comunidade.

4 | Identificacao do Problema:
e Pedir que os alunos identifiquem as principais fontes de energia
utilizadas.

 Discutir as consequéncias da dependéncia de fontes ndo renovaveis.
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5 | Investigacao:

e Pesquisar sobre diferentes tipos de energia renovavel (solar, edlica,
biomassa).

e Estudar casos de sucesso de cidades que adotaram energias
renovaveis.

6 | Solucao do Problema:
e Propor aimplementacdo de fontes de energia renovavel na cidade.
e Desenvolver um projeto piloto para a instalacdo de painéis solares em
escolas.

7 | Apresentacao:
. Apresentar o projeto para autoridades locais e membros da
comunidade.
e Realizar uma feira de ciéncias sobre energias renovaveis.

8 | Reflexao:
« Discutir os desafios e beneficios da transicdo para energias renovaveis.
e Avaliar o aprendizado adquirido e o impacto potencial das solucoes
propostas.



2/

IMAGEM 4 - ENERGIA EOLICA E SOLAR
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3.9. Plano de Rula 5
FINAL MODELO 05

1-Tema: Aprendizagem baseada em Problemas

e as Olimpiadas de Paris em 2024 . Duracao: 4 aulas

1| Objetivos:
 Investigar sobre a resolucao de problemas, como metodologia, e qual a
sua contribuicao na aprendizagem de Ciéncias dos alunos;
e Compreender o problema escolhido e observar seus aspectos
interdisciplinares envolvidos.

2 | Habilidades:
e Perceber e elaborar estratégias para a resolucdo de problemas
relacionados a meio ambiente, poluicao;
e Entender e relacionaro conteddo Olimpiadas com estudos de ciéncia
da natureza e disciplinas como Biologia, Fisica e Quimica.

3 | Metodologia:

¢ 1° momento:
Cada aluno deve produzir uma situacao problema que envolva os
conteuldos ja trabalhados em aula, a exemplo: ( poluicdo dos rios , bactérias
adquiridas pelos nadadores no Rio Sena no caso, “Entamoeba Coli”,
poluicao e problema do lixo na Europa e em Paris especificamente, a cidade
de Nice na Franca como sede da primeira fabrica de reutilizacdo de placas
solares entre outras) (Biologia, Quimica e Fisica). Velocidade e peso dos
atletas, relacdo do peso com os esportes ( Biologia e Fisica), entre outros e
as informacdes que vem obtendo da televisdo ou do radio sobre as
Olimpiadas que acontecerdo em 2024. Além de produzir o enunciado do
problema, os alunos terdo que resolvé-los e entrega-los por escrito. Apds
todas as situacoes problema serem corrigidas e analisadas juntamente com
seus autores, estas serdo colocadas nas paginas do Instagram, Tik Tok ou
Facebook daturma. (Se ndo houver criar).
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e 1° momento:
Cada aluno tera a oportunidade de ler e verificar as situacGes problema
postadas na rede social , e fazer comentarios sobre as mesmas, buscando
formular estratégias de resolu¢des para cada problema proposto.

e 3°momento:
Ao final da atividade, cada autor da situacdo problema apresentara as
sugestGes de estratégias de resolucdo postadas pelos colegas da turma,
verificando se as solugdes propostas contemplam as 5 etapas que a
aprendizagem baseada em problemas propode: observacao da realidade,
pontos chaves, teorizacdo, hipdteses de solugdes e aplicacdo a realidade
(pratica).

4 | Avaliacao:

Os alunos serdo avaliados quanto a participacdo na atividade proposta na
sala de aula e suas interagcoes no Instagram a partir das postagens e
sugestBes das situacGes problema através da sistematizacao e organizacgao
das estratégias de resolucao de problema, implicando na participacao
continua do aluno em todos os espacos de aprendizagem.
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IMAGEM 6: TORRE EIFFEL E 0 RIO SENA

g T

Fonte: Paris 4K Wallpapers - Top Free Paris 4K Backgrounds - WallpaperAccess

IMAGEM 7: POLUIGAO DO RIO SENA

Fonte: ONG mostra poluicdo do rio Sena por cotonetes,
chupetas e até vasos sanitarios - Planeta Verde (rfi.fr)


https://wallpaperaccess.com/paris-4k

REFERENCIAS ELETRONICAS

E.coli: entenda bactéria que infectou triatleta ao nadar no rio Sena |
Metropoles (metropoles.com)

Bactéria E. Coli: conheca o germe presente no Rio Sena que fez
triatleta adoecer e equipe desistir de prova | Saude | G1
(globo.com)

Corpo de Atleta: Esporte exclui corpos gordos. Eles resistem para
estar ali - 25/06/2021 - UOL Olimpiadas

Categorias do Judd por Peso e Idade | Dicas Educacdo Fisica
(dicaseducacaofisica.info)

Sumo: conheca regras, golpes, ritos e outras caracteristicas desse
esporte (todoestudo.com.br)
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4. CONCLUSAO

Os modelos relacionados podem ser adaptados conforme a
necessidade e os recursos disponiveis na escola. O importante é
garantir que os alunos estejam engajados no processo de investigacao
e solucdo de problemas, desenvolvendo habilidades criticas e
cientificas. Para tanto foram utilizados 3 modelos, de modo mais
extenso e detalhado e de modo mais resumido para que o professor
adapte e adéque conforme sua necessidade.

O papel do professor é de facilitador, orientando os alunos na busca
de informacoes e na resolucao do problema. Incentivar a autonomia
dos alunos, permitindo que tomem decisdes sobre o caminho da
pesquisa e a elaboracao das solu¢des. Promover o trabalho
colaborativo, onde os alunos aprendem a trabalhar em equipe e a
valorizar as contribuicoes de cada membro. Interdisciplinaridade:
Integrar diferentes disciplinas no desenvolvimento dos projetos,
mostrando a aplicabilidade do conhecimento em contextos diversos.

Dessa forma , implementar a ABP no ensino médio pode ser
desafiador, mas também extremamente recompensador, pois prepara
os alunos para enfrentar problemas do mundo real de maneira criativa
e critica.
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. APENDICES

FIGURA 1 - IMRGENS REGISTRADAS DURANTE A RODA DE
CONVERSA SOBRE RBP.

Fonte: Acervo da autora (2022)
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FIGURA 2 - ANALISES E REFLEXOES

Fonte: Acervo da autora (2023)
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FIGURA 3 -RTIVIDADE PRATICA: DISCUSSAO E
LEVANTAMENTO DE HIPOSTES SOBRE 0S TEMAS DAS
SEQUENGIAS DIDATICAS.

Fonte: Acervo da autora (2023)



REFERENCIAS

BERBEL, Neusi Aparecida Navas. A problematizacao e a aprendizagem
baseada em problemas: diferentes termos ou diferentes caminhos?
UEL: Londrina, 1998.

POLVA, George A. A arte de resolver problemas. Heitor Lisboa de Araujo.
Rio de Janeiro: Interciéncias, 1978.

PIAGET, J. Psicologia e Pedagogia. 9. ed. Sao Paulo: Forense
Universitaria, 2003

VALENTE, J. A. Asala de aula invertida e a possibilidade do ensino
personalizado: uma experiéncia com a graduacao em midialogia.

In: MORAN, J. M.; BACICHI, L. (org.).Metodologias ativas para uma
construcdo inovadora: uma abordagem teérico-pratica. Porto Alegre:
Penso, 2018. p. 26-45.




