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A gamificacao tem como objetivo principal engajar e motivar os alunos,
tornando a aprendizagem mais atrativa e significativa.
Dé uma olhada no passo a passo em como o Produto Educacional: Guardidao da Floresta pode
ser utilizado em sua sala de aula de Ciéncias sobre o Bioma Cerrado,
para alunos do 7° ano do Ensino Fundamental I1.

Localizando o jogo

Para ser direcionado ao jogo, clique no
link:
https://scratch.mit.edu/projects/105506
0505/

Ou abra o navegador e pesquise ho
mecanismo de busca que vocé
costuma usar a palavra: Scratch.
Agora, ja dentro do jogo, na barra de
pesquisa, digite: Guardiao da floresta
ou Tatianabasto.

@FNNE Criar  Explorar ldeias

Guardigo Da Floresta
- by TatianaBasto

s Instrugées

Concluindo Missdes
Sempre entregue a miss&o concluida para registrar seu
progresso.

Itens Coletados.
[ Para coletar itens, use a tecla K-

Movimentagéo
Para andar pelo cendrio, vocé pode usar as teclas W, A,
SeD, ou as teclas de seta: Seta para Cima, Seta para
Baixo, Seta para Esquerda e Seta para Direita

Proximos Passos:
Apbs completar uma misséo, fique atento a novos

Crie estorias, jogos e animagoes
Partilhe com outros em todo o mundo

Pesquisa

[ s

Instrucoes

Leia as instrucdes basicas sobre:
+ Teclas de controle de
movimentagao.
Concluindo missoes.
Itens coletados.
Préoximos passos dentro do jogo.




