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A gamificação tem como objetivo principal engajar e motivar os alunos, 
tornando a aprendizagem mais atrativa e significativa. 

Dê uma olhada no passo a passo em como o Produto Educacional: Guardião da Floresta pode 
ser utilizado em sua sala de aula de Ciências sobre o Bioma Cerrado, 

para alunos do 7º ano do Ensino Fundamental II. 
 
 
 

Localizando o jogo 
Para ser direcionado ao jogo, clique no 

link: 

https://scratch.mit.edu/projects/105506 

0505/ 

Ou abra o navegador e pesquise no 

mecanismo de busca que você 

costuma usar a palavra: Scratch. 

Agora, já dentro do jogo, na barra de 

pesquisa, digite: Guardião da floresta 

ou Tatianabasto. 
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Instruções 

Leia as instruções básicas sobre: 

Teclas de controle de 

movimentação. 

Concluindo missões. 

Itens coletados. 

Próximos passos dentro do jogo. 

 
Depois de ler atentamente, clique 
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