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RESUMO

O presente estudo descreve uma Sequéncia de Estudo Investigativo (SEI)
que utiliza a metodologia Problem Based Learning (PBL), ou Aprendizagem
Baseada em Problemas (ABP), para estimular reflexdes sobre a experiéncia
da Covid-19. Os resultados e as conclusdes da aprendizagem sao
apresentados por meio de um curta-metragem produzido por alunos dos
anos finais do Ensino Fundamental. O desafio central do processo de ensino-
aprendizagem reside na busca por alternativas metodoldgicas que sejam
mais adequadas para o estudo e a compreensao da Ciéncia. A escolha
cuidadosa da metodologia de trabalho pode promover uma maior
aproximacao do aluno com o conhecimento, assim como aumentar sua
conscientizacao sobre questdes relacionadas a saude e doengas. Portanto,
busca explorar o potencial da combinagcao da SEI com o método PBL para
direcionar reflexdes individuais e coletivas sobre a imunizagao,
especialmente a luz da experiéncia da Covid-19. O objetivo principal é
problematizar e investigar a histéria da vacinacdo no Brasil ao longo do
século XX, comparando-a com os eventos observados durante a pandemia
de Covid-19. Além disso, pretende-se fornecer a esses estudantes
ferramentas metodoldgicas necessarias para que eles possam se envolver
ativamente com os conceitos relacionados a imunizagao, permitindo-lhes
entender melhor a realidade durante a pandemia. Este estudo segue uma
abordagem qualitativa, com foco na pesquisa-acao, e adota o seguinte
procedimento metodoldgico: avaliacdo dos conhecimentos prévios dos
alunos sobre Ciéncia; analise do video "Caminho da Vacina"; aplicacdo de
questionarios abertos; producao de desenhos ilustrativos; e elaboragao de
um roteiro para curta-metragem. Este projeto foi implementado na turma
"A" do 7° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Rivaldo Santana
Sampaio, localizada na cidade de Rubiataba, Goias, Brasil.

Palavras-chave: Ciéncia de imunizagdo. Sequéncia de Ensino
Investigativo. Curta-metragem.



ABSTRACT

The present study describes an Investigative Study Sequence (SEI) that
uses the Problem Based Learning (PBL) methodology to stimulate
reflections on the Covid-19 experience. The learning results and conclusions
are presented through a short film produced by students in the final years
of Elementary School. The central challenge of the teaching-learning
process lies in the search for methodological alternatives that are more
suitable for the study and understanding of Science. The careful choice of
work methodology can promote a closer relationship between the student
and knowledge, as well as increasing their awareness of issues related to
health and diseases. Therefore, it seeks to explore the potential of
combining SEI with the PBL method to direct individual and collective
reflections on immunization, especially in light of the Covid-19 experience.
The main objective is to problematize and investigate the history of
vaccination in Brazil throughout the 20th century, comparing it with the
events observed during the Covid-19 pandemic. Furthermore, it is intended
to provide these students with the necessary methodological tools so that
they can actively engage with concepts related to immunization, allowing
them to better understand the reality during the pandemic. This study
follows a qualitative approach, focusing on action research, and adopts the
following methodological procedure: assessment of students' prior
knowledge about Science; analysis of the video “Caminho da Vaccine”;
application of open questionnaires; production of illustrative drawings; and
writing a script for a short film. This project was implemented in class "A"
of the 7th year of Elementary School at Escola Municipal Rivaldo Santana
Sampaio, located in the city of Rubiataba, Goids, Brazil.

Keywords: Immunization science. Investigative Teaching Sequence. Short
film. Star_border.



APRESENTACAO

A presente pesquisa tem como
objetivo a criacao de um Produto
Educacional denominado "SEI - A
Experiéncia da Covid-19 Sob o Olhar
Investigativo do Aluno". Esse projeto
surgiu a partir da aplicagao de
diversas metodologias educacionais
que visam orientar a elaboragao de
curtas-metragens ilustrativos,

utilizando como base o conhecimento
prévio das experiéncias vividas
durante o periodo da Covid-19
(2020/2021), bem como estudos
historicos relacionados a saude e

doencas, conteldos curriculares de

Ciéncias e uma pesquisa direcionada ao
campo educacional e social.

O curta-metragem tem como propdsito a apresentacao dos resultados
de aprendizado obtidos pelos proprios alunos e serd incorporado a
dissertacdo elaborada pela autora, no ambito do Programa de Pods-
graduacao Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias da Universidade
Estadual de Goias (UEG). A pesquisa esta sendo conduzida na Escola
Municipal Rivaldo Santana Sampaio, localizada em Rubiataba, Goids. Essa
escola é a unica instituicdo de ensino de nivel fundamental (anos finais) no
municipio, e se destaca por sua proposta pedagdgica que favorece a
realizacdo de projetos e atividades com foco na investigacdo cientifica.

Além disso, a referida escola mantém estreitas parcerias com as
Secretarias de Educacao, Saude, Meio Ambiente, Esporte e Lazer, dentre
outras, o que proporciona maior proximidade com as questdes sociais
locais. Essa colaboracao continua com diferentes areas do governo



municipal permite abordar temas que surgem da vivéncia comunitaria,
fortalecendo, assim, a ligacao entre a educacao e a comunidade local.

Diante desse contexto de estudo e pesquisa, surge a seguinte
indagacao: O desenvolvimento do Produto Educacional - Sequéncia de
Ensino Investigativo (SEI)-, culminando em um curta-metragem
ilustrativo, pode ser considerado um instrumento eficaz na promocao da
construcao de conhecimento de forma ativa e significativa pelos alunos?

Dessa forma, busca-se explorar a eficacia desse método educacional
e seu impacto no processo de aprendizagem dos estudantes, considerando
a realidade especifica da Escola Municipal Rivaldo Santana Sampaio e o
comprometimento com a comunidade local.

O objetivo principal é confrontar conhecimentos provenientes de
diversas esferas, tanto cientificas quanto ndo cientificas, com o propdsito
de contribuir para que os alunos adquiram consciéncia dos varios aspectos
do conhecimento, compreendam seus alcances e limites, e apreendam as
diferentes experiéncias e perspectivas dos diversos sujeitos envolvidos.
Mediante um continuo debate e reflexdo, pretende-se que eles sejam
estimulados a apresentar suas proprias conclusdes e seus posicionamentos
em relagao ao problema abordado.

Para alcancar esse objetivo, recorre-se ao Documentario "Caminho da
Vacina”, produzido pela organizacdao Médicos Sem Fronteiras (MSFBrasil,
2015), a fim de promover uma reflexdo sobre os conhecimentos prévios
dos alunos. Além disso, para uma compreensao mais abrangente das
praticas de vacinacdao, busca-se uma andlise histérica da epidemia de
variola no século XX.

Optou-se por uma abordagem qualitativa e pela pesquisa-acao, na
qual os préprios sujeitos envolvidos serdao incentivados a coletar dados.
Como afirma Appolinario (2004, p. 28):

A pesquisa aplicada é instigada pela ideia de apropriar novos
conhecimentos com o objetivo de aplicar os resultados
apresentados e assim apresentar a solucao para o problema
formulado no projeto de pesquisa, a partir de necessidades
concretas.

O questionario utilizado para a coleta de dados serve apenas como
um guia para a reflexdao e tomada de posicionamentos, nao sendo o foco
principal deste estudo. Portanto, as outras metodologias ativas empregadas



tém como propdsito ndo apenas a apresentacdo de dados em si, sejam eles
relacionados ao contexto escolar, sejam ao contexto social, mas também
provocar uma acgao-reflexao nos alunos, incentivando-os a compartilhar os
conhecimentos adquiridos de maneira mais ativa e engajada.
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PRODUTO EDUCACIONAL: SEQUENCIA DE
ENSINO INVESTIGATIVO (SEI)

O Produto Educacional proposto consiste em uma abordagem
educativa para o ensino da Histéria da Ciéncia, empregando uma Sequéncia
de Ensino Investigativo (SEI), culminando na producao de um Curta
Metragem Ilustrativo. O objetivo central € promover um processo educativo
que envolva pesquisa e produgao ilustrativa para o curta-metragem,
resultando em uma aprendizagem ativa sobre a ciéncia da imunizagao, no
contexto da Covid-19.

Como ponto de partida para a pesquisa, esta proposta utiliza a
Metodologia da Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). A SEI é
delineada para orientar todo o processo de pesquisa, descrevendo as etapas
conduzidas pelos alunos, que incluem a exposicao de desenhos, a criagao
do script e dos roteiros do curta-metragem, e a énfase na valorizacao dos
conhecimentos adquiridos.

As metodologias empregadas sao, inicialmente, de natureza
qualitativa, evoluindo para uma pesquisa-acao. Durante o processo, 0s
alunos terdo contato com o Documentario "Caminhos da Vacina"
(MSFBrasil, 2015), bem como textos relacionados a imunologia da vacina,
a histdéria da variola e a Revolta da Vacina, no século XX. Esses recursos
servirao como instrumentos para embasar a pesquisa social. Além disso,
um questionario aberto sera aplicado como parte do processo, permitindo
gue eles expressem suas proprias conclusdes por meio da construgao de
curtas-metragens ilustrativos.

2.1 CAMPO DE APLICACAO PRATICA DA PESQUISA

O campo de aplicacao pratica desta pesquisa envolveu alunos dos
anos finais do Ensino Fundamental, especificamente a turma “A” do 72 ano.
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Essa escolha alinha-se com as diretrizes da Matriz Curricular Nacional e
Estadual, que incentivam uma abordagem pratica dos conhecimentos
cientificos. Isso é evidenciado em um trecho do referido documento que
destaca a importancia da vacinagao para a saude publica, enfatizando como
as vacinas atuam no organismo, seu papel histérico na manutencao da
saude individual e coletiva, bem como na erradicacdo de doencas (Goias,
2020, p. 512).

A pesquisa foi realizada na Escola Municipal Rivaldo Santana Sampaio,
localizada no municipio de Rubiataba, em Goias. Essa instituicao € a Unica
escola de nivel fundamental (anos finais) na regido, o que a torna ideal para
a aplicacao do Produto Educacional proposto. A instituicao demonstra um
compromisso com projetos e atividades de natureza investigativa e
cientifica, conforme estabelecido em seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP).

Além disso, por ser uma escola municipal, ela estd intimamente
conectada as questdes sociais locais e mantém uma relagao dinamica com
as Secretarias de Educacao, Saude, Meio Ambiente, Esporte e Lazer, dentre
outras, o que possibilita a abordagem de temas que refletem a realidade da
comunidade local, incluindo o enfrentamento da problematica da Covid-19.
Embora seja um desafio global, a forma como essa questao foi vivenciada
e percebida variou amplamente, abrangendo desde consideragdes sobre
tratamentos precoces até concepcbes de procedimentos cientificos e
atitudes em relagdo a vacinacao.

Nesse contexto,

O processo de ensino e aprendizagem na area de Ciéncias
Naturais pode ser desenvolvido dentro de contextos social e
culturalmente relevantes, que potencializam a aprendizagem
significativa. Os temas devem ser flexiveis o suficiente para
abrigar a curiosidade e as duvidas dos estudantes,
proporcionando a sistematizacao dos diferentes conteudos e
seu desenvolvimento histdérico, conforme as caracteristicas e
necessidades das classes de alunos, nos diferentes ciclos
(Brasil, 1998, p. 28).

A escola, ao assumir o compromisso notorio de abordar questdes
relacionadas a area de Ciéncias, bem como de outras areas, e ao direcionar
seu enfoque para os contextos locais dos alunos, esta inclinada a promover
uma forma de aprendizado mais significativa. Quando o estudante
reconhece que faz parte integrante do processo cientifico, no qual a ciéncia
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é compreendida e praticada, ele adquire as condicdes necessarias para
analisar de maneira eficaz e participar de debates mais profundos e
enriquecedores, beneficiando ndo apenas a si mesmo, mas também todos
ao seu redor.

2.2 A PESQUISA QUALITATIVA E APRENDIZAGEM BASEADA EM
PROBLEMAS (ABP)

A pesquisa qualitativa, em consonancia com a abordagem do
problema, adota a observacgao participante, na qual o ambiente se configura
como uma fonte direta de dados. De acordo com Gil (2008), esse tipo de
pesquisa exige que o pesquisador mantenha contato direto com o ambiente
e com o objeto de estudo em questdo. “No estudo de campo, estuda-se um
unico grupo ou comunidade em termos de sua estrutura social. Assim, o
estudo de campo tende a utilizar muito mais técnicas de observacdo do que
de interrogacao” (Gil, 2008, p. 57).

No estagio inicial da pesquisa qualitativa, conforme destacado por
Lidke e André (2013), o estudo de caso qualitativo emerge como uma
ferramenta valiosa para compreender as questbes especificas de uma
escola. Desse modo, o levantamento dos conhecimentos prévios dos
educandos desempenha papel fundamental no inicio da pesquisa. Essa
etapa envolve discussdes em sala de aula e a identificacdo da problematica
a ser investigada. Além disso, as escolhas estratégicas para a condugao do
trabalho sao consideradas condigdes preliminares essenciais para uma
pesquisa qualitativa eficaz.

Seguindo a perspectiva de D'Ambrésio (2011), a pesquisa qualitativa
é estruturada em varias etapas que permitem a formulacao de um roteiro
de trabalho viavel, conforme Figura 1:
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Figura 1 - Etapas de uma pesquisa qualitativa

Fonte: D’Ambrdsio (2011, p. 94).

Conforme ja destacado por Dewey (1959), Freire (2009) e outros
renomados estudiosos, a ideia de abandonar o ensino tradicional, muitas
vezes descrito como "bancario", no qual o aluno é um mero receptor passivo
de conhecimento em um processo repetitivo e imitativo, tem sido
amplamente defendida. Diante desse reconhecimento, optou-se pela
adogcdao de uma Metodologia Ativa de ensino e aprendizagem,
especificamente o Problem Based Learning (PBL), conhecido em portugués
como Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Esse método de ensino
e aprendizagem surgiu na década de 1960 e passou a ser amplamente
praticado em diversas universidades ao redor do mundo, inicialmente
aplicado em cursos de Medicina. Duas universidades, em particular, se
destacaram nesse contexto: a Universidade McMaster e a Universidade de
Maastricht. De acordo com Silva, Brito e Viana (2017, p. 5-6): “A
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diversidade de pensamento cientifico, das hipdteses, da critica, da analise
de dados e de problemas, favorece a aplicacao da metodologia PBL,
principalmente nas séries iniciais, para que o aluno compreenda as suas
relacdes com o mundo pela evidéncia e pela légica”.

Tanto o Método PBL quanto a SEI devem ser incorporados em cada
nova aula, com o objetivo de expandir o conhecimento sobre o tema em
questao. Isso significa revisitar e reavaliar argumentos previamente
apresentados, explorar diversas perspectivas de entendimento do problema
e buscar informagoes em varias fontes, espacos e situacdes cotidianas, que
auxiliem na compreensao e na resolucao da questao.

Nesse contexto, o papel do professor é o de um observador atento
durante o processo, atuando como um guia e incentivador dos alunos. Por
sua vez, os alunos assumem a responsabilidade pelo percurso de busca do
conhecimento, exercendo poder de observacao e tomada de decisdes que
os levam a suas préprias conclusdes, tornando-se, assim, protagonistas da
propria jornada de aprendizado.

2.3 PLANO DE AULA E SEQUENCIA DIDATICA DE ENSINO

INVESTIGATIVO

A seguir (Quadro 1), estao
detalhados os planos das aulas que serao
ministradas como parte da implementagao
das acdes da SEI concebidas para a
pesquisa.
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Quadro 1 - Planos de aulas

AULA 1

Objetivos:

Apresentar a proposta de pesquisa aos alunos.

Estabelecer um didlogo com os alunos para explorar seus conhecimentos prévios
sobre praticas de vacinacao.

Identificar e levantar os conhecimentos prévios dos alunos em relagao a ciéncia.

Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacdo para a manutencao da saude individual e coletiva
e para a erradicacdo de doencas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos metodoldégicos

No primeiro momento, foi realizada uma conversa informal com os alunos, na
qual foram explicados os objetivos e o desenvolvimento das atividades
planejadas para as aulas.

No segundo momento, foi dedicado tempo para ouvir as opinides e os
conhecimentos dos alunos, permitindo que compartilhassem suas perspectivas
e 0 que sabiam ou tinham ouvido falar sobre a Ciéncia da Imunologia.

AULAS 2 e 3

Objetivos

Definir o conceito de vacina e explicar como sua conquista evoluiu ao longo da
histéria.

Apresentar dados historicos relevantes relacionados ao surgimento e resisténcia
a vacinagao durante o século XX.

Apresentar o documentario "Caminho da Vacina" para os alunos.

Habilidades Estruturantes
(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagoes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
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o papel histoérico da vacinacao para a manutencdo da saude individual e coletiva
e para a erradicagdao de doencgas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensodes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos metodoloégicos

Utilizar slides (anexo 4) criados no PowerPoint para definir os conceitos
relacionados a vacina e explicar como a agao imunizante ocorre no corpo.
Apresentar imagens historicas que ilustram o surgimento da vacinagdao e os
desafios enfrentados ao longo do século XX.

Solicitar que os alunos prestem atencao ao documentario "Caminho da Vacina"
e fagam anotagOes pessoais sobre os dados e as informacdes importantes
apresentados durante a exibicdo.

AULA 4

Objetivos

Apresentar o "Problema de Pesquisa" relacionado a aceitacdo ou recusa da
vacina contra a COVID-19, que sera respondido pelos alunos com base em suas
aprendizagens.

Dividir os alunos em grupos (no maximo, 10 componentes por grupo) para
conduzi-los na pesquisa-acao.

Orientar os alunos sobre os passos a serem seguidos para realizar entrevistas
semiestruturadas (roteiro no anexo 2) com membros da familia, da comunidade
escolar ou local.

Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacdo para a manutencao da saude individual e coletiva
e para a erradicacdo de doencas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos Metodologicos

Utilizar a lousa para apresentar o "Problema de Pesquisa" e, por meio de um
mapa mental, esbogcar os possiveis passos que os alunos podem seguir para
responder a esse problema.

17




Dividir os alunos em grupos de pesquisa e orienta-los na realizagdo do trabalho,
incentivando a participacdo de todos os membros do grupo e fornecendo
orientagoes sobre como conduzir a entrevista proposta.
Explicar os cuidados necessarios ao realizar entrevistas, indicando para quem
elas podem ser feitas e como devem ser conduzidas.

Aplicar o questionario semiestruturado em ambientes escolares, domiciliares ou
na comunidade, de acordo com o planejamento dos grupos de pesquisa.

AULAS5E®G6

Objetivos

Apresentar oralmente, em grupos, as informacdes obtidas durante as entrevistas
(utilizando o roteiro do anexo 2) e as conclusdes que podem ser extraidas das
respostas dadas pelos entrevistados.

Utilizar desenhos feitos a mao livre para representar as conclusdes pessoais e
do grupo em relagao a experiéncia da vacinagao contra a Covid-19.

Criar um roteiro ou script final para os desenhos produzidos, selecionando uma
sequéncia para esses desenhos e traduzindo-a em um roteiro cinematografico
de curta duracao.

Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacdo para a manutencao da saude individual e coletiva
e para a erradicagao de doencgas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos Metodoldégicos

Promover uma interagao entre os grupos, proporcionando uma discussdo sobre
as informacdes obtidas nas entrevistas, permitindo que cada grupo levante
suas conclusdes e posicionamentos pessoais e coletivos.

Designar um membro do grupo como relator, responsavel por fazer anotacoes
sobre as experiéncias compartilhadas pelos integrantes do grupo.

Escolher um ou mais desenhistas para criar desenhos a mao livre que
representarao as conclusdes do grupo em relagao a experiéncia da vacinagao.
Criar um roteiro ou script final, determinando a sequéncia dos desenhos e
traduzindo essa sequéncia em um roteiro cinematografico de curta duracdo.
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AULA 7

Objetivos

Continuar a producao de desenhos ilustrativos para compor o curta-metragem.
Rever e aperfeicoar os desenhos ilustrativos relacionados a problematica da
pandemia da Covid-19.

Analisar minuciosamente todos os desenhos elaborados em conjunto com os
conhecimentos adquiridos pelo grupo.

Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacdo para a manutencao da saude individual e coletiva
e para a erradicacdo de doencas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos Metodoldgicos

Nesta aula, a continuacao da producao de desenhos e o aperfeicoamento dos
desenhos elaborados anteriormente serdo a principal atividade.

Serd realizada uma analise aprofundada para compreender até que ponto os
desenhos elaborados refletem as aprendizagens e os conhecimentos do grupo
em relacdo a problematica da pandemia da Covid-19.

AULA 8 E9

Objetivos

Selecionar e organizar, em ordem, os desenhos criados para o filme.

Elaborar um pré-roteiro com base nos desenhos produzidos.

Apresentar os desenhos e o pré-roteiro aos colegas para selecionar as
melhores falas e frases que transmitam os aprendizados ocorridos.

Escolher, dentre todos os desenhos feitos pelos grupos, aqueles que ilustrarao o
roteiro final do filme.

Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacdo para a manutencao da saude individual e coletiva
e para a erradicagao de doencgas.
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(EF07CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos Metodologicos

Os alunos continuardao organizando os desenhos criados, decidindo a sequéncia
gue desejam para o filme.

Sera elaborado um script (roteiro) para os desenhos, com a participagao de
todos os membros do grupo.

O relator do grupo redigira as falas que ilustrardo o enredo, com a colaboragao
de todos os participantes.

Apds a elaboracao do pré-roteiro de cada grupo, havera uma apresentagao em
sala de aula, na qual cada grupo compartilhara seus pré-roteiros, e todos os
alunos escolherdo as falas ou apresentacdes que melhor representam as
experiéncias de pesquisa e os conhecimentos sobre imunologia.

No quadro negro, o relator escrevera as falas que foram mais indicadas para o
roteiro final.

Quando chegarem a um consenso sobre as falas mais apropriadas em relagao
ao conteudo estudado e pesquisado, os alunos organizardo uma sequéncia
I6gica das falas ou frases, seguindo a estrutura de inicio, meio e fim.

Em seguida, sera realizada a selecdo dos desenhos, com cada grupo
apresentando a ldgica de como seus desenhos se encaixam, procurando garantir
que todos os desenhos criados na sala sejam incorporados, numerando-o0s na
ordem que melhor ilustra o roteiro ja elaborado.

Observacao: A partir deste ponto, os materiais produzidos e selecionados pelos
proprios alunos serdo entregues a um produtor de video, que ficara responsavel
por fotografa-los, gravar a narragdo que apresenta o roteiro e, finalmente, criar,
editar e produzir o video/filme para futuras exposicoes.

AULA 10

Objetivos

Apresentar o filme pronto aos alunos.

Solicitar que cada grupo compartilhe suas conclusdes sobre a produgao do
filme.

Realizar uma confraternizacao com todos os envolvidos na sala de aula.
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Habilidades Estruturantes

(EFO7CI10) Argumentar sobre a importancia da vacinacdo para a saude publica,
com base em informagdes sobre a maneira como a vacina atua no organismo e
o papel histérico da vacinacao para a manutencdo da saude individual e coletiva
e para a erradicagdao de doencgas.

(EFO7CI11) Analisar historicamente o uso da tecnologia, incluindo a digital, nas
diferentes dimensdes da vida humana, considerando indicadores ambientais e
de qualidade de vida.

Procedimentos Metodolagicos

Nesta aula, o filme finalizado sera apresentado aos alunos em um momento
festivo, em sala. Pode ser servido sorvete ou lanche, proporcionando uma
atmosfera alegre.

Cada grupo tera a oportunidade de compartilhar suas conclusées sobre sua
participacao na producdao do filme. Eles podem discutir os aprendizados
adquiridos, as principais dificuldades enfrentadas e expressar suas palavras
finais.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2022).

O trabalho a ser desenvolvido é desafiador, principalmente porque se
trata de um método de ensino ainda pouco explorado em pesquisas, como
a empreendida. Além disso, muitos docentes podem nao estar
familiarizados com esse método, o que pode gerar desconfiancas e duvidas
quanto a sua eficacia. Todavia, esse pode se configurar como uma
oportunidade empolgante para adquirirem novos conhecimentos.

Na proposta pratica de integracdo das orientacdoes do PBL na
construcdo da SEI, o roteiro didatico-metodoldgico seguird da seguinte
maneira: o professor, agora intitulado tutor, adotard uma postura de
ouvinte e observador dos processos, bem como corretor do rigor conceitual
da tematica sugerida para os grupos.

Os alunos assumirao os papéis de relator e coordenador, sendo ambos
sorteados em cada grupo e podendo revezar essas fungoes, permitindo que
todos exercam as habilidades necessarias. O coordenador, que &
responsavel pela comunicacao e lideranca, além de tomar decisOes e
motivar o grupo tutorial, treinard a atencao e o foco. O relator se
concentrara na escrita e na organizacao do pensamento, podendo também
liderar a elaboracao de desenhos ilustrativos ou delegar essa fungao a outro
membro do grupo. Além disso, o relator redigira o pré-roteiro filmico para
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a producao do curta-metragem, sempre em colaboracao com os demais
membros do grupo, enfatizando a importancia da atencao, do foco e da
comunicacgao durante todo o trabalho.

O grupo tutorial desenvolverd uma aprendizagem colaborativa,
juntamente com o exercicio continuo da comunicacao, da organizacdo do
pensamento, da objetividade, da resolugcao de problemas, da construgao de
argumentos e, sobretudo, da autonomia na aprendizagem (Silva; Brito;
Viana, 2017).

Quadro 2 - Sistematizacao das etapas e acoes da SEI
ETAPA ACOES REALIZADAS
Aulas propostas para a SEI:
Turma do 7° ano "A" (matutino) com
aproximadamente 30 alunos.
Duracdo total do projeto: 10 aulas.

Conteido e Metodologia:

Apresentacao conceitual em slides:
e Histdria da descoberta da vacina por Edward

Jenner.
e Desafios para vencer a variola.
Apresentagao do e Causas e consequéncias nos corpos dos
material/ pacientes.
Levantamento dos e Revolta da vacina.
conhecimentos prévios/ e Processos cientificos atuais para a elaboracao
Proposicao da de uma vacina.

problematica
Aulas expositivas dialogadas com questionario oral:
e Discussodes sobre acontecimentos
relacionados as experiéncias da pandemia da
Covid-19.

Apresentacdo do video "Caminho da Vacina":
e Utilizado como ferramenta de apoio para
consolidar o conteudo estudado.
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Atividade em grupo:
e Producdo de desenhos a mao livre para
ilustragcao do curta-metragem "E Quando a
Vacina Chegar".

Articulagao e preparacao dos grupos:
e Criacdo de um pré-roteiro escrito para
organizar a sequéncia dos desenhos/cenas
criados.

Organizagao dos alunos em formato de grande roda:
e Escolha das partes dos roteiros escritos e dos
desenhos que farao parte do curta-metragem

final.

Entrega ao profissional de video:
e Entrega dos materiais para organizagao e
edigao final do curta-metragem.

Apresentacao do video (curta-metragem) elaborado:
e Exibicdao para a turma.
e Encerramento com momento de
compartilhamento e comentarios.
e Comemoracao festiva para celebrar o projeto.

Resolugao do problema
pelos alunos/ Realizacao
do experimento
proposto

Elaboragao de desenhos a mao livre e roteiro escrito
que ilustram uma sequéncia légica em relacao aos
desenhos retratados, constituindo uma narrativa
historica sobre ciéncia que narra e descreve as
percepcdes e conhecimentos acerca da Covid-19.

Sistematizacao coletiva

Formagdo de grupos para colocar em pratica as
técnicas PBL e SEI, em que o maior desafio é a
articulacao e a reflexao, bem como a produgao dos
materiais necessarios para a realizacao final do curta-
metragem com toda a turma.

Sistematizacao
individual/ Organizacao
do conhecimento

Realizar uma pesquisa/questionario para coletar
dados relacionados as experiéncias sociais e pessoais
vivenciadas durante o enfrentamento da pandemia
de Covid-19. Apresentar as conclusdoes pessoais
obtidas durante o processo de formagao do grupo de
estudo sobre essas percepcgoes, traduzindo-as por
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meio de desenhos ilustrativos e um pré-roteiro
escrito.

Por meio da participacao ativa na pesquisa individual,
do envolvimento no grupo de estudo, do
levantamento de hipdteses, da compreensdo e da
colaboracdao na problematizacdo, da sistematizagao
dos dados e da capacidade de criar desenhos que
Avaliagao representam as percepgOes individuais e coletivas,
desenvolve-se um roteiro final escrito. Esse roteiro
tem como objetivo explicar e orientar o entendimento
do que foi efetivamente compreendido por todos os
alunos, para, assim, produzir o curta-metragem

ilustrativo.
Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

2.4 TRABALHANDO 0 METODO PBL CONFORME APLICACAO DA
SEI

Para instrumentalizar essa experiéncia, os alunos terao contato com
habilidades Curriculares a serem tratadas no 49 bimestre, por meio do
conteudo relacionado a epidemias e conhecimentos cientificos das vacinas,
bem como a propagacdao dessas pelo mundo. Para isso, optou-se por
apresentar o documentario “Caminhos da Vacina” como instrumento de
estudo. Inicialmente, considerando os conhecimentos prévios dos proprios
alunos e as discussdes em sala sobre a pratica de vacinacdo na atualidade,
os grupos de alunos serao orientados, juntamente com a professora, a
pensar e escolher um problema relacionado a vacinacdo na pandemia de
Covid-19. Essa proposta esta alinhada com a aplicagdao do método PBL e
segue 0s passos apresentados por Berbel (1998) para encadeamento de
acdes, 0s quais também estdo em consonancia com a proposta
apresentada:

1° passo: O aluno coordenador, apdés a leitura do problema
escolhido, identifica o vocabulario desconhecido.
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29 passo: O coordenador identifica os problemas apresentados no
material que foi apresentado e, com o conhecimento prévio de cada
membro do grupo, vai apresentando os argumentos sugeridos.

39 passo: Ocorre o levantamento de hipdteses relacionadas aos
conhecimentos sociais existentes atualmente sobre saberes cientificos e
saberes do senso comum. Essas hipdteses serdo consideradas nos
guestionarios a serem aplicados, nos quais cada aluno se deparara com
percepcoes acerca das informacgdes pesquisadas.

4° passo: Resumo das hipdteses apresentadas pelos integrantes do
grupo tutorial, focando no que é mais relevante para prosseguir com as
pesquisas. Vale ressaltar que é importante criar um ambiente seguro na
sala de aula, onde fazer perguntas seja tao valorizado quanto respondé-las,
e as respostas erradas sejam aplicadas produtivamente, em consonancia
com o mecanismo de producgao cientifica (Vickery, 2016). Neste momento,
o componente social e politico se torna mais presente. A pratica
correspondente a esta etapa implica em um compromisso dos alunos com
0 seu meio. Eles observaram os problemas no meio e levarao uma resposta
de seus estudos, visando transforma-lo em algum grau (Berbel, 1996).

50 passo: Formulacao dos objetivos de aprendizado. Os alunos
determinarao o que esperam alcangar em suas pesquisas e coleta de
campo, visando instrumentalizar o conhecimento e dar continuidade a sua
construcdo. Nesta etapa, sera aplicado um questionario aberto elaborado
pela professora/pesquisadora, permitindo que cada aluno, ao aplica-lo,
possa adquirir maior conhecimento social sobre a problematica.

6° passo: Estudo e reflexdo individual dos tdpicos levantados ou
coletados nos objetivos de aprendizado, com o auxilio do roteiro de
entrevista escrito (questionario). Isso contribuird para que os alunos
aprofundem a tematica, dialoguem no grupo de estudo e expressem suas
apreensdes com base no instrumento utilizado na pesquisa.

Cada grupo tutorial sera composto por, no maximo, 10 alunos, e cada
um devera aplicar pelo menos um questionario/pesquisa com 10 questdes
(anexo 2) junto a conhecidos, amigos e familiares. As questdes abordarao
experiéncias relacionadas a Covid-19, incluindo epidemias, vacinacao,
conhecimentos fitoterapicos ou de senso comum, aceitacdo e negacao
desses conhecimentos, bem como o papel da ciéncia na pandemia.
Portanto, serao questdes de cunho aberto, permitindo que o entrevistado
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expresse seus pareceres de forma espontanea, possibilitando até mesmo
uma conversa informal entre o pesquisador (aluno) e o entrevistado.

O objetivo é promover um didlogo aberto entre entrevistador e
entrevistado, desenvolvendo saberes diversos e contextualizando
conhecimentos cientificos com os saberes adquiridos in loco.

O conhecimento sé podera se estabelecer através do didlogo
que, pela consciéncia da diferenca, permitira aos dois o
reconhecimento pela diferenca, ndo s6 em cada um deles,
mas também em outras leituras de situagdes e contextos
socioculturais (Campos, 2002, p. 64).

7° passo: Retorno ao grupo tutorial para a reavaliagao do problema
a luz dos novos conhecimentos adquiridos. Nesse momento, os alunos
discutirao suas conclusoes e avaliagdes com base nas pesquisas realizadas.

Considerando os dados coletados e as experiéncias obtidas nas
entrevistas com os voluntarios, os alunos construirdo conhecimentos e se
posicionarao diante dos conhecimentos cientificos relacionados a vacinagao.
Isso inclui aspectos como aceitagdao, negagao, descricdes de sintomas
daqueles que tiveram a doenca, reagdes adversas das vacinas, bem como
0s saberes populares e de senso comum presentes na sociedade. Isso
engloba crengas populares em remédios caseiros, adesdo a tratamentos
fitoterapicos e outras abordagens.

A apresentacao e confrontacdao de todos os dados coletados serao
feitas pelo grupo, que os traduzira em desenhos a mao livre, retratando
cenas que ilustram os saberes cientificos relacionados a vacinagao, bem
como os saberes de senso comum. Esses desenhos escolhidos pelos alunos
serao utilizados para ilustrar um roteiro
cinematografico que resultara em um
curta-metragem com duragao de até 10
minutos. Consequentemente, o roteiro
final, que consiste na narrativa oral dos
pareceres a serem transmitidos a
outras pessoas, sera escrito e
selecionado por todos os grupos da sala
de aula, destacando os trechos que
melhor representam as compreensoes
sobre a problematica pesquisada.
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O infografico a seguir (Figura 2) apresenta os passos do roteiro
didatico proposto, evidenciando também as atitudes esperadas dos
estudantes, que, com a orientagdo da pesquisadora/professora, seguirao o
desenvolvimento da proposta.

Figura 2 - Descricao das propostas e execucgao do Plano de Pesquisa

A pesquisadora propoe o problema aos

alunos: A vacina da Covid-19 pode ser
entendida da mesma forma por todos?

Apresentacao dos Filmagem dos desenhos
desenhos escolhidos | | feitos e escrita promovida
pelos grupos a pelos alunos, seguida da

Diante dos
conhecimentos do
conteulido vacina e

apresentagao do
Documentario “Caminho
da Vacina”

Os alunos apresentam
hipéteses que possam
respondem ao problema
levantado pela
pesquisadora.

Os alunos levantaréao
entrevistas junto a
populacao local, através
do questionario
estruturado.

professora, para que se
comprove a inexisténcia
de discriminagdo e/ou

outras formas de abusos.

Os alunos elaborarao
desenhos que ilustrem
suas conclusdes acerca
dos conhecimentos da
vacina da Covid-19.

_ Em sala, os alunos, em

grupo, discutirdo os
resultados das
entrevistas.

Fonte: Elaborada pelas autoras (2023).

gravagao dos audios do

roteiro falado, que seréo
combinados com os

desenhos selecionados.

Entrega dos materiais
elaborados pelos alunos
para um profissional de
midias, a fim de que faca

a edigao e a gravagao
final do curta-metragem.

Apresentacao dos curtas-
metragens para toda
escola, em um momento
oportunizado pela
Instituicao.

2.5 O ENSINO DE CIENCIA POR MEIO DA ELABORACAO DE

CURTA METRAGEM ILUSTRATIVOS

Segundo Pereira (2018, p. 47),

[...] pelo seu impacto na sociedade, o cinema se transformou
de ferramenta para pesquisa cientifica em objeto de estudo
de varias areas do conhecimento que buscam processos
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relativos a sua producdao até a maneira como os filmes
impactam seus espectadores.

E sobre essa representatividade social e a possibilidade de atuacdo
dos sujeitos historicos em multiplos papéis que o cinema conquistou grande
parte do mundo.

Pesquisas relevantes sao produzidas em todo o mundo,
principalmente por instituicbes vinculadas aos governos,
numa tentativa de estimular a produgao cinematografica.
Orgaos como o British Film Institute, no Reino Unido, O
American Film Institute, nos Estados Unidos e o Centre
National de la Cinématographie, na Franca, além de preservar
a producdao em seus respectivos paises, ainda desenvolvem
projetos voltados para que o cinema se torne parte da
educacao nos mais diversos niveis de ensino (Pereira, 2018,
p. 47).

Trata-se de uma pratica instigante e peculiar no ensino de ciéncias,
adotada em varias etapas com o objetivo de desenvolver as habilidades
necessarias para o engajamento dos educandos na autoria do proprio
conhecimento. Além disso, resulta em um produto final gravado e editado
que pode servir como instrumento para gerar reflexbes e adquirir
conhecimento em outras situagoes.

Os grupos de alunos, compostos
por até 10 estudantes, assumirdao a
responsabilidade de executar grande
parte das etapas mencionadas
anteriormente. Ao chegarem as suas
conclusdes, com base nas coletas de
dados, poderao decidir quais desenhos,
imagens e trechos desejam utilizar na
producao de um curta-metragem.

Inicialmente, eles pensarao na
elaboracao de desenhos ilustrativos de
livre criacao, seguindo o0s seguintes

critérios: devem ser feitos a mao livre,
podendo utilizar grafite ou cores,

relacionados ao tema em discussao e ao
problema proposto. Além disso, esses desenhos ndao devem conter
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elementos agressivos, preconceituosos ou qualquer forma de
discriminagcdo. Devem incluir baldes de didlogo, com conceitos ou termos
relevantes.

Com os desenhos prontos, cada grupo tutorial selecionara aqueles
gue considerarem melhor elaborados e mais adequados ao pré-roteiro
desejado. Eles devem estar alinhados com o tema e o problema proposto
para o curta-metragem. A partir desses desenhos selecionados, as cenas
do curta serao organizadas, seguindo uma estrutura de inicio, meio e fim,
sempre com o objetivo de transmitir uma mensagem relacionada ao
processo da Ciéncia da Imunizacdo, aos conhecimentos cientificos da
imunologia e ao senso comum.

Antes da criagao das cenas ilustradas, cada grupo, com a ajuda do
relator, elaborara o roteiro escrito que descreve as cenas planejadas e como
elas serao encadeadas. Em seguida, os grupos compartilharao suas criagoes
e escolherao os fragmentos, desenhos e imagens que melhor se encaixam
para compor um unico curta-metragem. Havendo consenso nas escolhas e
selecdes realizadas, assim como na montagem do roteiro final e na
organizacao das imagens, esses elementos passarao por uma revisao e
correcao pela professora/pesquisadora.

Posteriormente, todo o material serd preparado para a gravacgao,
incluindo a busca por um local adequado com boa iluminagdo, auséncia de
ruidos e acustica favoravel. O curta-metragem nao devera ultrapassar 10
minutos de duracgao.

Para a realizacao desta gravacao, serd necessario seguir um processo
gue envolve diversas etapas. Primeiramente, sera feita a filmagem de cada
desenho de forma individual. Em seguida, sera realizada a gravacgao da voz
do apresentador, que narrara e apresentara as cenas do video. E ainda,
sera necessario combinar a gravacao da voz com o encadeamento dos
desenhos e imagens, criando, assim, as cenas finais do curta. Para realizar
essa tarefa, serd preciso contar com um profissional de midia que tenha
experiéncia na montagem e edicao de videos. Uma vez que o curta-
metragem esteja finalizado, ele sera disponibilizado em diferentes
formatos, como DVD, drive ou outros dispositivos de armazenamento. Isso
permitird que seja feita a apresentacdo para os alunos da sala de aula.

A expectativa é que, durante a apresentacao, além da apreciagao do
material final, ocorram reflexdes e compartilhamento de conhecimentos
entre os alunos.
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2.6 PERCURSO DESCRITIVO DAS AULAS NA APLICACAO DA SEI

O percurso realizado para a aplicacao da SEI, conforme planejado,
compreendeu o periodo de 17 a 28 de outubro de 2022. Durante esse
intervalo, a professora responsavel pela turma gentilmente disponibilizou
seu tempo para a implementacao da proposta no contexto das aulas de
Ciéncias. Vale ressaltar que, antes desse periodo, foram realizadas visitas
a escola com o propdsito de apresentar o plano de aula, agendar o uso do
laboratério de informatica - um espaco no qual os alunos frequentemente
assistem a videos - e providenciar a impressdo das folhas de autorizacdo e
dos roteiros de entrevistas, bem como realizar outros procedimentos
necessarios para a execucao do Produto Educacional.

No que se refere a execucdo da pesquisa, esta foi submetida
previamente a aprovacao do Comité de Etica. Durante a coleta de dados
por meio de entrevistas com voluntarios da comunidade local, foram
colhidas as assinaturas dos responsaveis pelos alunos envolvidos,
concordando com os termos do documento intitulado "Termo de Autorizagao
Livre Esclarecido" (anexo 1). Além disso, foram adotados protocolos de
segurancga para prevenir a propagacao do virus da Covid-19, incluindo o
fornecimento de mascaras e alcool 70% para aqueles que nao dispunham
desses itens.

Os documentos mencionados foram entregues ao final da terceira
aula, marcando assim o inicio efetivo da pesquisa. Dos 28 alunos
envolvidos, 22 retornaram o0s termos de autorizagcao assinados,
demonstrando sua disposicao para participar da pesquisa. No segundo dia
de aula, procedeu-se a coleta dos termos de autorizacdo; na segunda
semana, ocorreu a entrega das entrevistas realizadas pelos alunos. Essas
entrevistas permaneceram, inicialmente, em posse dos alunos para auxilia-
los na elaboracdo e producdo do curta-metragem. A medida que
entregavam os termos de autorizagao assinados, eles eram integrados a
grupos de pesquisa, nos quais os préprios alunos organizavam as tarefas:
conduzir entrevistas, tomar notas sobre os dados coletados, sugerir e
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redigir fragmentos para o pré-roteiro do curta-metragem, criar desenhos
ilustrativos e promover discussdes em grupo.

2.6.1 PRIMEIRA AULA

Na primeira aula com a turma, fiz
minha apresentacao e expliquei o motivo
da minha presenca, detalhando como seria
conduzida nossa pesquisa. Nesse
momento, percebi que a maioria dos
alunos ja estava ciente do motivo da minha
visita, pois a professora da sala ja havia
anunciado previamente. Antes mesmo de
apresentar os conteidos a serem
estudados, alguns alunos ja comentavam
sobre o periodo da pandemia, que na época
estava quase totalmente controlado, mas
ainda demandava cuidados, como indicado
pelo uso generalizado de mascaras na sala
do 7° ano, turma "A".

Nessa aula inicial, concentrei as discussdoes nos conhecimentos
imunoldgicos ja familiares aos alunos e na pratica de vacinagdo. Além disso,
dado que a professora da sala havia abordado previamente topicos
relacionados a virus e a transmissao de doencas virais, senti que poderia
avancar para o tema das vacinas. Portanto, iniciei levantando algumas
questdes: Quais sao os fatores de risco na propagacao de virus? Quais as
possiveis consequéncias para uma pessoa quando um virus invade o corpo
humano? Em que circunstancias o corpo humano pode reagir e superar os
virus presentes em seu organismo? Caso o corpo humano nao consiga
combater os virus por conta prépria, que alternativas podem ser
consideradas? Qual é a funcdao da vacina quando € administrada no corpo
humano? Do que sao compostas ou como sao elaboradas as vacinas?

Com base nessas perguntas e em outras que surgiram durante a
discussdo entre os proprios alunos, a primeira aula se desenrolou
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organicamente. Fiquei atenta as respostas dadas pelos alunos e permiti que
eles também respondessem as perguntas dos colegas. Quando era
necessario intervir, eu os conduzia de volta ao foco da aula e a proposta em
questao.

Com relacdao as respostas as perguntas, notei que a maioria dos
alunos possuia conhecimento sobre virus e reconhecia a importancia da
vacinagcao como meio de protecdo e prevencao contra doencas virais. Além
disso, surgiram respostas que mencionavam a importancia do
fortalecimento do organismo por meio de uma alimentacao equilibrada e
saudavel. Alguns alunos citaram a bulimia e a obesidade como fatores de
risco para doengas, mas outros alertaram que os virus ndo escolhem seus
hospedeiros, podendo afetar qualquer pessoa, embora a condicao fisica e
emocional possa influenciar na gravidade da doenca, chegando até mesmo
a morte.

Diante das respostas obtidas nessa primeira aula, questionei os
alunos sobre onde buscavam a maioria de suas informacgoes a respeito de
doencas virais e praticas de vacinacdo. A maioria deles mencionou que
esses topicos eram amplamente discutidos devido a pandemia da COVID-
19, sendo que tudo o que viam ou liam estava relacionado a essa questao.
Quando questionados sobre as fontes de informacao mais utilizadas para
obter informacgdes sobre a pandemia, responderam que a internet, em
especial, grupos de WhatsApp, Facebook e Instagram. Ao citarem essas
redes como suas principais fontes de informagao sobre a pandemia,
perguntei se confiavam nas informagdes que encontravam e se as
compartilhavam. Nesse momento, os alunos demonstraram reflexao,
alguns timidamente admitiram que sim, pois acreditavam que as
informacdes vinham de médicos e especialistas na area. Alguns poucos
alunos disseram que tinham receio de repassar informagodes obtidas nesses
espacos, pois temiam que nao fossem verdadeiras e que sua disseminagao
poderia causar panico e alarmar as pessoas com noticias negativas. Apds
essa discussao e levantamento de informagdes, encerramos a aula,
deixando o conteudo sobre vacinas para a préxima ocasido.
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2.6.2 SEGUNDA E TERCEIRA AULAS (AULAS CONJUGADAS)

Nessas aulas, conforme o plano previamente elaborado, a abordagem
centrou-se na explicacdo tedrica sobre vacinas, incluindo um breve histérico
desde o aprimoramento dos conhecimentos em imunologia até a introducao
dessa pratica no pais. Destacou-se, em particular, a vacina da variola,
juntamente com a evolugdo da resisténcia a vacina ao longo do século XX,
evidenciada pela Revolta da Vacina de 1904, ocorrida na cidade do Rio de
Janeiro.
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Para a apresentacao desse conteldo, foram utilizados slides criados
pela pesquisadora no programa PowerPoint (vide anexo 4). Apds a
exposicao e a discussao com a participacao ativa dos alunos,
contextualizou-se historicamente, de forma breve, o surgimento do
processo de imunizacao por meio de vacinas. Foi destacado o trabalho
pioneiro de Edward Jenner e seus experimentos para desenvolver a vacina
contra a variola. Em seguida, foram explorados os desafios enfrentados
pelos pesquisadores na busca por imunizantes eficazes contra o virus da
variola, considerando os sintomas e sequelas causados por essa doenca.

Continuando a apresentacao, foi abordado o contexto da Revolta da
Vacina, que ocorreu no Rio de Janeiro entre 1904 e 1905. Foram elencados
os principais fatores que contribuiram para a epidemia naquela cidade, sem
deixar de mencionar a existéncia de casos em outras partes do pais na
mesma época e posteriormente. Explorou-se o movimento da Revolta da
Vacina, destacando que, além das questbes sanitarias, a Revolta adquiriu
dimensdes politicas e estava relacionada a estruturacao urbana e social da
capital do pais naquela época.

A apresentacao dos slides seguiu com a exposicao dos aspectos
cientificos atuais envolvidos na elaboracdo e criacdo de vacinas. Foram
detalhados os principais ingredientes ou componentes presentes na maioria
das vacinas, bem como as fases de pesquisa necessarias para a validacdo
desses imunizantes. Além disso, foram abordados os desafios relacionados
a distribuicdo e aceitacdo de vacinas em nivel global, incluindo uma
apresentacao das principais doencgas atualmente combatidas por meio da
vacinagao.

No encerramento das aulas, foram apresentadas algumas perguntas
para discussao. Essas foram respondidas e refletidas oralmente. Nesse
momento, a professora abriu espaco para outros questionamentos
relacionados aos slides apresentados ou para quaisquer duvidas
remanescentes. A aula foi altamente produtiva, com um envolvimento
significativo por parte dos alunos. Alguns solicitaram que determinados
slides fossem revisitados para uma explicacao adicional. Houve até mesmo
manifestacdes de indignacao na sala, com alunos questionando por que
algumas pessoas tinham tanto medo de vacinas, enquanto nao hesitavam
em fazer tatuagens, colocar piercings e realizar outros procedimentos que
envolviam momentos de desconforto fisico.
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Aproveitando essa oportunidade, a pesquisadora permitiu que os
alunos expressassem seus pensamentos sobre a negagao da vacinacgao, o
gue resultou em uma discussao rica, com pontos de vista tanto favoraveis
guanto contrarios.

As aulas foram concluidas com a apresentacdao da proposta de
pesquisa a ser desenvolvida em casa pelos alunos. A professora entao
perguntou se restavam dulvidas e incentivou os estudantes a procura-la
posteriormente, caso surgissem questionamentos adicionais. As
experiéncias vivenciadas nessas aulas foram extremamente satisfatorias,
tanto em termos da exposicao do conteldo quanto da apropriacdo desse
conhecimento pelos proprios alunos. Durante a apresentacao dos slides,
surgiram duvidas e questdes que foram prontamente abordadas, e o
comportamento dos alunos foi exemplar, com uma participagao muito
positiva e engajada. A partir desse ponto, todos eles receberam instrugoes
para trazerem tanto o Termo de Autorizacao quanto o Roteiro de Pesquisa
preenchidos para a préxima aula, que ocorreria na semana seguinte.

2.6.3 QUARTA AULA

Na quarta aula, na segunda semana de aplicacao da SEI, ao entrar na
sala, alguns alunos vieram até mim para informar que haviam esquecido de
realizar a pesquisa, mas que seus responsaveis haviam assinado os Termos
de Autorizacao. Eles prontamente apresentaram os documentos assinados.
Em resposta, comuniquei a toda a sala que continuaria recebendo as
pesquisas até a préxima aula daquela semana. Além disso, enfatizei a
importancia de que eles providenciassem as pesquisas 0 mais breve
possivel, para que pudéssemos dar continuidade a proposta do filme.

Nessa quarta aula, foi realizada a apresentacdo do documentario
"Caminho da Vacina". Esse documentario aborda informagdes sobre o
alcance de algumas das principais vacinas disponibilizadas em diferentes
escalas, destacando as longas e dificeis jornadas fisicas e as barreiras
politicas, econ6micas, sociais e culturais que as vacinas enfrentam para
chegar aos lugares mais remotos do planeta.
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Durante a apresentacao do documentario, os alunos demonstraram
grande interesse e atencdao. O filme é dinamico e oferece uma visao
abrangente dos aspectos geograficos, culturais e sociais de diversas regides
ao redor do mundo. Ao final da exibicdo, alguns deles aproveitaram a
oportunidade para fazer comentarios sobre o que assistiram. Aproveitei
esse momento para estimular reflexdes sobre os principais obstaculos que
dificultam a vacinacdo em nosso pais nos dias de hoje.

2.6.4 QUINTA E SEXTA AULAS (AULAS CONJUGADAS)

A partir desse ponto, enfrentamos os maiores desafios, pois era o
momento de iniciar a produgao do curta-metragem. Nessas aulas, comecei
por explicar como os trabalhos deveriam ser conduzidos, como 0s grupos
seriam divididos, como as discussoes seriam realizadas nos grupos € como
a producao dos desenhos seria feita. Deixei claro desde o inicio que a
responsabilidade principal estava nas maos dos alunos, e que minha fungao
era apenas orienta-los sobre os passos a seguir.
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A divisdo dos grupos foi baseada nos Termos de Autorizagao
assinados e devolvidos a professora/pesquisadora. Na lousa, listei aqueles
que estavam autorizados para as pesquisas (um total de 22 alunos).
Enquanto isso, os préprios alunos se organizaram em grupos de até seis
integrantes. Apds a fase de organizacao, eles tiveram aproximadamente 50
minutos para elaborar suas conclusdes sobre o conteudo estudado desde o
inicio da proposta de pesquisa e estudo. Nesse momento, eles deveriam
fazer anotacdes das reflexdes de cada membro do grupo sobre a pratica de
vacinacgao, os obstaculos na distribuicao e a aceitacao da vacina da Covid-
19, e também discutir o que haviam descoberto em suas pesquisas. Para
isso, a professora entregou as pesquisas realizadas aos grupos, onde
estavam os entrevistadores responsaveis por elas.

O relator de cada grupo tinha a tarefa de anotar as conclusdes a que
0 grupo chegava. Isso se tornou um momento de debates intensos e até
mesmo de polémicas. A maioria dos alunos seguiu as diretrizes
estabelecidas e logo perceberam que tinham varias folhas escritas e
rascunhadas com as propostas do grupo. Foi necessario estender um pouco
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mais o tempo para as discussdes, e assim que os grupos sinalizaram que
haviam encerrado as conversas, passamos para a etapa de ilustragdes e
desenhos.

Cada grupo escolheu alguns desenhistas, que ficaram responsaveis
por ilustrar as conclusdes sobre a pratica da vacina, sua aceitacdo e
negacdao. Enquanto isso, todos os membros do grupo apresentaram
propostas de ilustragdes que representassem as conclusdes alcancadas por
eles. O tempo das aulas estava se esgotando, e a continuacdo da produgao
dos desenhos foi programada para a préoxima aula.

2.6.5 SETIMA AULA

A sétima aula da SEI foi dedicada inteiramente a continuacao da
producdo dos desenhos. Foi um momento descontraido, em que os grupos
trabalharam em seus desenhos ilustrativos. Alguns grupos se dedicaram
mais do que outros, mas o importante era que todos compreendessem a
dindmica do trabalho e se esforcassem para cumpri-la.

A escola forneceu folhas de papel A4 para que os estudantes
pudessem elaborar seus desenhos. Alguns desses desenhos foram
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coloridos, demonstrando capricho e dedicagao, enquanto a maioria foi feita
apenas com lapis grafite. A aula correu de maneira agradavel, embora em
alguns momentos tenha ficado agitada, pois estavam ansiosos para
levantar de suas cadeiras e mostrar suas producgoes aos colegas.

No geral, a aula foi bastante produtiva. Ao final dela, recolhi os
desenhos, e alguns grupos pediram um pouco mais de tempo para concluir
outras producoes. Eles foram informados de que poderiam trazer esses
desenhos na aula seguinte, pois aquela havia chegado ao fim.

2.6.6 OITAVA E NONA AULAS (AULAS CONJUGADAS)

Nessas duas aulas conjugadas, o desafio consistiu no encadeamento
dos desenhos/imagens e na redagcao de um roteiro filmico que formasse
uma narrativa coesa sobre o tema das vacinas. Primeiro, cada grupo
escolheu os desenhos em seu poder e, em seguida, o relator do grupo,
juntamente com os outros membros, redigiu o texto do roteiro, seguindo a
sequéncia dos desenhos selecionados. Essa fase levou um pouco mais de
uma aula.

Apds a conclusao dos roteiros individuais dos grupos, o préximo passo
foi reunir todos os grupos e aglutinar os desenhos e fragmentos dos roteiros
em um Uunico roteiro filmico. Para isso, os alunos foram organizados em um
grande circulo na sala de aula. Os relatores de cada grupo apresentaram os
roteiros elaborados por seus grupos, e apds a leitura de todos os roteiros,
chegou a hora de entrar em um consenso geral, escolhendo fragmentos
para compor a narrativa final, seguindo uma sequéncia légica de inicio, meio
e fim.

Os grupos discutiram entre si e selecionaram as partes dos roteiros a
serem aproveitadas. Um dos relatores foi até a lousa e anotou essas partes,
com o consentimento de toda a sala. Em seguida, foi a vez da apresentacao
dos desenhos/imagens. Cada grupo apresentou os desenhos escolhidos, e
a escolha final recaiu sobre aqueles mais impactantes e representativos
para a proposta filmica. Aos poucos, organizou-se uma sequéncia com todos
os desenhos que seriam incluidos no filme final. Outro aluno redigiu em
uma folha separada o roteiro oficial que seria seguido durante a gravagao
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oral. Os desenhos escolhidos foram numerados e dispostos em ordem para
serem fotografados.

Ao final dessa etapa, todos os grupos haviam contribuido para a
elaboracdo da narrativa filmica, fornecendo desenhos/imagens e
fragmentos do roteiro. As aulas terminaram, e todo o material foi
organizado para ser enviado a um profissional editor de video. A
professora/pesquisadora revisou todo o material para verificar qualquer
irregularidade relacionada a praticas preconceituosas e discriminatérias,
bem como para corrigir erros de portugués. Em seguida, o material foi
entregue a um profissional de video, que transformou as fotografias dos
desenhos em pequenas cenas de filme, usando um programa adequado
para esse fim.

Também foi escolhido entre os alunos aquele que faria a gravacao
oral do roteiro desenvolvido na sala de aula. O aluno realizou a gravagao
juntamente com a professora e a coordenadora pedagdgica, em um estudio
adequado para evitar ruidos e problemas de audio. Com todo o material
pronto, o profissional de video combinou o dudio da gravagao com as cenas
criadas a partir dos desenhos, dando vida ao curta-metragem de
aproximadamente 10 minutos, intitulado: "E quando a vacina chegar".

2.6.7 DECIMA AULA

A décima aula foi dedicada a apresentacao do material ja elaborado,
que foi exibido aos alunos do 7° ano "A" por meio de multimidia na sala de
aula. Foi um momento descontraido, marcado por risadas, a medida que os
alunos identificavam fragmentos nas falas do roteiro, expressdoes que eles
mesmos haviam contribuido. Eles se sentiram felizes e engajados com o
resultado. Apds a apresentacdo, cada grupo teve a oportunidade de
compartilhar as licdes aprendidas com essa pesquisa.

Foi notério que eles haviam aprendido muito com a SEI. Eles
expressaram que nunca tinham participado de uma atividade como essa
antes e que se sentiram como verdadeiros autores do filme, sem precisar
mostrar seus rostos. A aula foi encerrada com um momento de
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confraternizacao, com os alunos desfrutando de um lanche na propria sala
de aula.

2.7 RESULTADOS DA PESQUISA

Os resultados da atividade proposta foram continuos e processuais,
evidenciados pelo envolvimento dos educandos em cada etapa do projeto,
culminando na entrega final do curta-metragem elaborado pelos alunos. A
postura ativa e motivadora dos estudantes ao longo das varias etapas da
pesquisa foi um dos aspectos mais significativos desse processo. As etapas
da SEI foram cumpridas com sucesso, € a pesquisa permitiu que os alunos
levantassem questdes relevantes, capacitando-os tanto individual quanto
coletivamente na busca de respostas.

Os alunos se envolveram ativamente na pesquisa, buscando
informacgoes por meio do material apresentado pela
professora/pesquisadora, do documentario "Caminho da Vacina", dos
guestionarios aplicados e de conversas informais em contextos familiares,
sociais e escolares.

Cada grupo tutorial desenvolveu as propostas sugeridas, seguindo
todos os passos da SEI, e realizou apresentagdes orais de seus pareceres,
incluindo desenhos, pré-roteiro e/ou roteiro final. Durante essas
apresentacoes, eles compartilharam suas experiéncias na elaboragao do
curta-metragem e destacaram os principais desafios e aprendizados.

Um dos principais desafios iniciais foi motivar os alunos a realizarem
a pesquisa, uma vez que muitos nao estavam familiarizados com esse tipo
de abordagem. Houve alguma resisténcia no cumprimento das etapas da
SEI e da PBL, com alguns deles tentando pular etapas, o que foi corrigido
pelos colegas de grupo e pela pesquisadora/professora. Foi necessario
esclarecer a importancia de seguir todas as etapas orientadas e incentivar
a participacao equitativa de todos os membros do grupo para que pudessem
se beneficiar da experiéncia.
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CONSIDERACOES FINAIS

A elaboracao e aplicacao do Produto Educacional ocorreu por meio de
uma Sequéncia de Ensino Investigativo (SEI), em conjunto com a
Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP). Ambas as metodologias
tiveram como objetivo identificar um problema de estudo relacionado a
experiéncia da pandemia de COVID-19 e seqguir etapas de investigacao
individual e em grupo.

Durante essa abordagem, os alunos, inseridos em seus grupos de
estudo (ver anexo 6), formularam hipdteses a respeito do problema,
realizaram pesquisas in loco (entrevistas), utilizaram textos, videos e outros
recursos durante as aulas de Ciéncias. Com a organizagao e divisdo de
tarefas nos grupos, tiveram a oportunidade de compartilhar opinides,
refletir sobre as informagdes coletadas e apresentar conclusdes. Essas
conclusbdes foram baseadas em seus conhecimentos prévios, no conteldo
curricular de Ciéncias e em informacdes obtidas por meio das entrevistas.
Além disso, consideraram sua prépria realidade, que inclui concepcodes
sociais, familiares e culturais.

A proposta implementada trouxe resultados satisfatdrios, ndo apenas
pela aplicacdo da SEI, mas também por meio da introducdo de conteludos
relacionados a imunizagao e a histéria da Revolta da Vacina. Os estudantes
puderam identificar que os desafios atuais na disseminagao da vacina contra
a Covid-19 tém paralelos na historia do pais. Além disso, ao abordar as
barreiras que dificultam o acesso e a aceitagao da vacinagao, foram
incentivados a refletir sobre os obstaculos que distanciam o conhecimento
sobre imunologia e sua importéncia no controle de doengas virais.

A SEI contribuiu para uma maior integracdo dos conteludos
curriculares de Ciéncias com a vida cotidiana dos alunos. Ao analisar e
vivenciar os conhecimentos cientificos, a escola permitiu que esses
estudantes se aproximassem de um conhecimento mais significativo. Um
aspecto notavel dessa aproximacdo foi a participacdo ativa deles na
producao e aplicacao da SEI, bem como na apresentacao dos resultados por
meio do curta-metragem.
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Assim, a apresentacao final dos resultados da SEI foi realizada por
meio do curta-metragem, um material adicional que refletiu o empenho e a
dedicacao desses estudantes. Durante a producao do curta-metragem, eles
permaneceram motivados, buscando transmitir suas opinides ao publico e
expressar o significado de seus desenhos. Eles também redigiram
fragmentos que se tornaram o roteiro oral e final, transformando desenhos
e imagens em cenas informativas que representam uma experiéncia de
pesquisa e aquisicao de conhecimento.

O material produzido ficara disponivel na prépria escola onde a
proposta foi implementada e poderd ser publicado, contribuindo para
futuras aplicagdes. O curta-metragem foi apresentado aos alunos da turma
do 7° ano "A" como forma de compartilhar suas realizagdes e aprendizados,
permitindo que eles expressassem suas opinidoes sobre a experiéncia de
elaboracao desse material e o conhecimento adquirido. O curta-metragem
também podera ser apresentado em outras ocasides, enriquecendo o
planejamento de aulas de maneira interdisciplinar.
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ANEXOS

Anexo 1: Termo de Compromisso preenchido pelo aluno e seu
responsavel (frente)
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Anexo 1: Termo de Compromisso preenchido pelo aluno e seu
responsavel (verso)
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Anexo 2: Roteiro para Entrevista

ROTEIRO PARA ENTREVISTA

Data da entrevista , de .

Nome do entrevistador:

Nome do entrevistado:

ATENCAO: as entrevistas deverdo ser feitas com pessoas que
moram no mesmo lar, evitando o risco de contaminacao com Covid-19.
Pede-se o uso de mascaras e alcool em gel, o distanciamento de no
minimo 2 metros de distancia do entrevistado, se possivel realizar as
entrevistas ao ar livre.

1. Comente o que vocé sabe sobre o coronavirus/SARS-CoV-2, o virus que
causa a Covid-19.

2. Vocé acredita que todos vao se contaminar com coronavirus em algum
momento? Por qué?

3. E possivel que surjam outros tipos de corona virus nos préoximos anos?
Qual seria a possivel solucdo para isso?

4. Vocé tem noticias de um outro surto epidémico brasileiro que trouxe uma
grande contaminagao e causou muitos ébitos? Argumente.

5. Vocé ja leu ou ouviu sobre a existéncia de medicamentos que combatem
a Covid-19? Qual/quais medicamentos?

( ) Jornal

( ) WhatsApp

( ) Facebook

( )Outros

O que vocé pensa sobre isso?
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6. Para vocé, qual a importancia da vacina ante viral para o combate da
pandemia de Covid-19?

7. Na auséncia da vacina, teria uma(s) outra(as) alternativa(s) possivel
para barrar o contagio com virus e agravamento da Covid-19?

8. Embora ja se tenha vacinas contra a Covid-19, ha um alto indice de
contaminagdo mesmo com um menor indice de mortes. Qual sua opiniao
sobre isso?

9. Vocé poderia descrever o cenario pandémico antes do aparecimento da
vacina e depois da vacinacao? Na sua opiniao, quais as mudancas mais
importantes ocorreram na sua vida?

Antes da vacina:
Apds a vacina:
Principais mudancas:

10. Quais suas expectativas frente este cenario pandémico?
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Anexo 3: Roteiro de Entrevista Preenchido
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Anexo 4: Slides de Apresentacao das aulas 2 e 3 da SEI

VACINAS QUEM SAO VOCES?

A primeira vacina de que se tem
registro foi criada por Edward
Jennerno século XVIII, Jenner nasceu
em maio de 1749, na Inglaterra, e
dedicou cerca de 20 anos de suavida
aos estudos sobre variola. O médico
inglés Edward Jenner utilizou a
vacina para prevenira contaminagao
por variola, uma doen¢a viral
extremamente grave que causava
febre alta, dores de cabeca e no
corpo, lesdes na pele e morte.
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A luta para imunizacao contra a variola

* A variola é uma doenca infecto-
contagiosa causada por um virus
e gque se destaca como uma das
doencas que mais causou
mortes na histdria da
humanidade. Ela teria surgido na
india, existindo descricdes na
Asia e Africa antes mesmo da
era crista. No Brasil, a doenca foi
descrita pela primeira vez em
1563, na Bahia

A variola é provocada por um virus transmitido,
principalmente, por goticulas eliminadas pelo doente.

Foto/imagem de um paciente com variola

As lesdes iniciam-se como maculas (lesdo sem
relevo), depois tornamse papulas (elevagdo
solida), e, posteriormente, tornam-se vesiculas
contendo liquido. As vesiculas evoluem para
pustulas (pequenas bolhas cheias de pus).
Durante essa fase da doenca, o risco de
cegueira é grande, pois as lesGes provocam
coceira, e, ao cogar e tocar os olhos, o doente
pode desencadear inflamagdo no d6rgdo. As
lesGes evoluem, posteriormente, para crostas e
a febre regride. As crostas caem cerca de 10
dias apds sua formagdo. Ao cairem, elas podem
deixar cicatrizes permanentes na pele. As
mortes em decorréncia da variola ocorriam,
geralmente, devido a uma respostainflamatéria
massiva que provocavachoque e desencadeava
a faléncia multipla dos 6rgaos.
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Revolta da Vacina(1904/1905)

Na época capital, o Rio de Janeiro era a
maior cidade do Brasil, com cerca de 800
mil habitantes. Por ter apresentado um
crescimento rapido e ‘tumultuado, a
questao sanitaria era um problema, com
rede de esgI:]oto €_agua precarias e sem
coleta de Tixo. Doéngas como variola,
colera, tuberculose, sarampo e difteria
eram comuns. Dentre elas, a variola era
uma das mais letais, pois nao tinha
tratamento. Ela chegou a matar cerca de
300 milhdes de pessoas somente noQ
seculo 20. Isso levou Oswaldo Cruz, ja
diretor de saude, a propor ao governo que
enviasse ao Congresso um projeto para
instaurar a obrigatoriedade da vacinacao
contra a variolaem solo nacional.

Da obrigatoriedade ao autoritarismo

No Rio de Janeiro, a vacinag&o contra a
variola era obrigatéria para criancas
desde 1837 e para adultos desde 1846,
segundo o Codigo de Posturas do
Municipio . No entanto, essa
obrigatoriedade ndo era cumprida porque a

producdo de vacinas era baixa, tendo
alcancado escala comercial apenas em
1884. A_lei n2 1.261 1 r

1904, ava poderes as autoridades

sanitarias, como aplicar multas aos que se
recusassem a tomar a vacina e exigir um

atestado de vacinagdo para se
matricular em  escolas, realizar
casamentos e viagens, e até para

conseguir emprego .
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Consequéncias da Revolta da Vacina

Como séo realizados estudos e criagao de vacinas?
Etapa 1: Laboratorial

E restrita aos laboratérios e é composta pelas pesquisas iniciais e andlises de possibilidades. O agente
responsdvel pela doenca é identificado e séo ponderadas até centenas de moléculas e métodos para se definir a
melhor composigéo da vacina.

Etapa 2: Pré-clinica

Nessa outros seres vivos comegam a serem enwolvidos na busca pela cura. Antes, os testes eram feitos in
vitro ou com células, e agora sdo realizados em animais para comprovar os dados obtidos nas experimentagdes
anteriores . Em geral, s&o usados camundongos_e macacos. Ainda assim, por mais que os resultados sejam
encorajadores, nao ha garantia de que a vacina ndo cause danos quando aplicada em humanos.

Etapa 3: Clinica

E a mais complexa e mais extensa — quando o produto comega a ser testado em seres humanos. O processo
clinico se divide em trés fases:

+ Fase 1 - Tem como principal objetivo analisar a sequranga do imunizador. S&o testados poucos woluntérios, de
20 a 80 pessoas, geralmente adultos saudaveis . S&o levados em consideragdo potenciais efeitos colaterais,
intensidade do produto e diferentes dosagens para_ evitar quaisquer danos. Além disso, j& s&o possiveis
algumas observagdes a respeito da resposta imunoldgica da vacina.

+ Fase 2 - Busca entender de maneira mais concreta a eficicia da vacina. Aqui, a quantidade de voluntérios
testados aumenta e pode chegar a centenas de pessoa. |sso ajuda a observar de forma mais detalhada a
eficacia da vacina e a reafao 0 organismo a ela. Ainda s&o considerados apontamentos na sua seguranga —
como possiveis efeitos colaterais mais raros, que ndo apareceram durante a primeira fase de testes, e podem
resultar em um ajuste na dosagem.

+ Fase 3 - Awvalia a eficiéncia e a seguranca da vacina no publico-alvo. A testagem enwolve milhares de pessoas
e as analises sdo levantadas a partir da observagdo da vacina no mundo real, ou seja, é esperado que os
woluntarios se exponham ao virus para entender a eficacia do produto.
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lustracao dos ingredientes usados na
elaboracao de uma vacina

ANTIGENOS EM

/— VACINAS —\

B

0 ingrediente principal da vacina & o antlgeno, Pode ser uma pequena parte do
organismo causader da doenga ou uma versdo enfraquecida e ndo perigosa que permite
00 Seu corpo aprender a maneita especifica de combaté-la sem ficar doente,

ORGANISMO CAUSADOR
DE DOENCAS

B T
°
ANTIGENO ADMVANTE
o
Or"\/\n.. “’N\}\w
CONSERVANTES ESTRBILIZADORES
Qe
7\ &
SURFACTANTES RESIDUAIS
0,0
20%0%

_

DILUENTES

Longo caminho para aceitacao da vacina

O resultado foi que no ano de
8, uma nova e intensa
|dem|a de variola voltou a
n ir o Rio de Janeiro, com mais
500 casos, segundo dados

da Casa de Oswaldo Cruz. Foi s6
entdo que a poFuIagao comecgou
a procurar voluntariamente ~o0s

postos _saude para se
vacinar.

necessario. _ainda, para que o
rasil finalmente —con

SIrag

Porque a vacinac&o ndo deu certo [naquela |

época no Rio de Janeiro*

A estratégia usada contra a variola, por
meio da vacinagdo obrigatoria, errou,
principalmente, no aspecto da
comunicagdo. “Oswaldo Cruz escrevia
tratados, artigos de jornal, textos de cunho
académico e cientifico que detalhavam
como a vacina funcionava e os seus efeitos
positivos. Mas a grande maioria da
populagao era analfabeta ou
semianalfabeta . Os criticos do médico se
aproveitavam disso e utilizavam charges
publicadas nos jornais, marchinhas e
mesmo o0s boatos para ironizarem a
iniciativa. Eram armas poderosissimas que
convenciam o povo”
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Outras doencas infectuosas que foram
35 COM a vacina.

combati~

Catapora(varicela)
Sarampo
Poliomielite

Gripe HIN1
CovID

Febre Amarela

o .k weneE

Questionamentos???

* Seria a vacina responsavel por * Por que nem todas pessoas
salvar vidas? aceitam tomar a vacina

* Por que vocé toma ou ndo toma a atualmente?
vacina? * Em que fontes de comunicacdo

« 0 liquido injetavel, contido nas vocé ouve falar sobre vacinas?
vacinas seria perigoso para saude? ¢ Vocé conhece alguém que ja foi

* Vocé aconselha ou ndo outra sal\{o de alguma doenca ao tomar a
pessoa a tomar a vacina? vacina?

« Estariamos atualmente vivendo ~ * VOC& sabia dessas informacdes

novamente uma Revolta da vacing  SOPre o surgimento e pratica da
vacina no Brasil?
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Atividade pratica para '

* Levar para casa o Termo de Autorizagdo para seu responsavel
assinar, a fim de permitir que vocé participe da pesquisa.

* Realizar uma entrevista com uma pessoa, usando um
questionadrio ja elaborado, sobre a experiencia da COVID -19.
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