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RECADINHO AO LEITOR

Querido leitor, cada detalhe desse livro fo1 criado
pensando em voce€.

Ao comecar a leitura, prepare-se para uma grande
aventura.  Vocé esta entrando em wuma jornada
emocionante com 0s numeros.

Apos a leitura, sua mente ndo sera mais a mesma.

No fim do livro, tem um jogo incrivel esperando por
VOCE.

Prepare-se para grandes surpresas. Voc€ val se
surpreender...
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EM UM REINO MUITO DISTANTE, TINHA UMA FLORESTA
ENCANTADA, E NELA MORAVA UMA FADA.
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? NESSA FLORESTA, TAMBEM MORAVAM
OS NUMEROS, E UM SINAL CHAMADO
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MAIS ERA UM SINAL MUITO PODEROSO
N E SEU PODER ERA JUNTAR TUDO O
g QUE SE APROXIMASSE DELE.
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5 O\ MAIS PARA
ﬁﬁ/ J)ORGANIZAR UMA
7 FESTA COM OS

’@ NUMEROS, COM
A MISSAO DE UNIR

TODOS EM PARES
'.’
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n MAIS, MUITO EMPOLGADO, COMECOU A ORGANIZAR
TUDO, MANDANDO CONVITE PARA CADA NUMERO.
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CHEGOU O DIA DA FESTA, E PARAATENDER O ,* %
A q PEDIDO DAFADA, MAIS RESOLVEU JUNTAR .. SN
i@, 4 OS NUMEROS POR ORDEM DE CHEGADA." J € {(\EE)
SN AV

N
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O PRIMEIROACHEGAR FOIO " ii&a =

NUMERO UM, E LOGOATRAS, Q. &
DOIS JA APARECEU CORRENDO.- .+
MAIS NAO PERDEU TEMPO, E USOU, ..
SEU PODER PARA UNIR ELES: 2+1=3. -


https://v3.camscanner.com/user/download

PR TODO SORRIDENTE, ESTAVA CHEGANDO O TRES,
QUE AO OLHAR PARA TRAS. VIU O QUATRO
VINDO TODO DESAJEITADO: 3+4<ca.
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A FADA FICOU ENCANTADAE
- PERCEBEU QUE CADA VEZ QUE
MAIS FAZIA PARES, OUTRO NUMERO
SE CRIAVA.ENTAO RESOLVEU FAZER
UMA BRINCADEIRA:CADA NUMERO

DEVERIA TROCAR DE PAR.
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ENTAO MAIS COMECOU A JUNTAR:
3+2=5
4+1=5

yrl-a

Palka
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OS NUMEROS ADORARAM A BRINCADEIRA, ENTAO
NAO PARARAM DE BRINCAR:

; wU‘wJS N q 5+1=6
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MAIS FICOU MUITO SATISFEITO E PERCEBEU QUE CADA VEZ
QUE USAVA SEU PODER PARA JUNTAR, MUITOS NUMEROS
TERIAM PARA BRINCAR.
ENTAO CONTINUOQU:

6+1=7

5+2=7

4+3=7
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A FADA MUITO CRIATIVA, TEVE AGORAA IDEIA DE

JUNTAR OS NUMEROS IGUAIS.MAIS

NAO PERDEU TEMPO E COMECOU IMEDIATAMENTE: 1+1=2
2+2=4
4+4=3
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MAIS VIU OS OLHOS DA FADA BRILHANDO POR VER TANTOS
NUMEROS SE CRIANDO, E ENTAO CONTINUOU:
7+1=8
6+2=8

/ 8+1=9

4+5=9
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2+1=3
3+1=4
3+2=5
4+2=6
3+4=7 /
5+3=8

M 1
“25 JA CANSADOS DE TANTO BRINCAR.
"m"ig SE MISTURARAM E FORAM EMBORA DE PAR: 1+1=2
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A FADA NAO PARAVA DE SORRIR E O MAIS APRENDEU QUE QUANDO
MUITOS NUMEROS ELE JUNTAR, MUITOS AMIGUINHOS TERA PARA
BRINCAR!
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DOMINO DA FADA: Os nimeros se esconderam da fada! Ajude a fada a encontrar cada
combinacao. Lembre-se que as cores iguais nao podem ficar juntas.
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Instrucoes para o jogo de domino:

Composto por 28 pecas, com distribuicao da adi¢cao dos numeros de 0 a
9. Cada peca contem uma adi¢cao e um numero de 0 a 9, resultado das
adicoes.

Esse jogo pode ter de 2 a 4 participantes, onde cada participante devera
Iniciar o0 Jogo com 7 pegas.

O primeiro a jogar € quem estiver com a peca que contem a menor
adicao de numeros 1guais (0+ 0).

Cada jogador devera colocar uma das pecas em uma das duas
extremidades abertas, de forma que a adi¢cdao coincida com a resposta
exata de onde esta sendo colocada.

Quando o jogador coloca a peca sobre a mesa, a rodada passa para o
proximo jogador.

Caso o proximo jogador ndo tiver nenhuma peg¢a que coincida com as
extremidades, ele compra as pecas que estiverem de reserva, de uma a
uma. Se nao tiver mais pecas, ele deve passar a vez.

O vencedor sera o jogador que acabar primeiro com todas as pecas.
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SOBRE OS AUTORES

Professora, Camila Rayane Brito Marcelino possui
graduacao em Fisica Licenciatura pela Universidade Estadual
de Goias e Especializacao em Docéncia do Ensino Superior
pela Faculdade De Tecnologia e Ciéncias Do Alto Paranaiba.
Atualmente € discente no Mestrado Profissional em Ensino
de Ciéncias, pela Universidade Estadual de Goias.

Professor e Pesquisador Clodoaldo Valverde é graduado em
Direito, Engenharia Mecanica, Fisica Licenciatura, Fisica
Bacharelado e Pedagogia. Possui Mestrado e Doutorado pela
Universidade Federal de Goias e dois estagios de Pos-
doutorado uma pela Universidade de Brasilia e outro pela
Universidade Federal de Goidas. Na drea de gestdo tem
experiéncia como Diretor e coordenador de cursos de
Graduacao e Mestrado. Na pesquisa trabalha em duas linhas:
|- Engenharia de Materiais ndo metais com énfase em
propriedades opticas lineares e ndo lineares em materiais nao metais e nanotecnologia;
2- Educacao Especial, com énfase em desenvolvimento de prototipos e metodologias
com aplicacdo no ensino de pessoas com deficiéncia. No ensino atua como professor
dos cursos de Direito, Engenharia, Letras e Fisica.
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